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СЛОВО КОМАНДЫ 


Привет! 


Сейчас на часах почти полшестого утра. Растворяясь в приятной мелодии, 
которая звучала в баре Heaven's Night, дописываю вопросы для интервью с 
Тревором Чаном. Имеет ли смысл ложиться спать, когда через два с поло- 
виной часа все равно придется подниматься? Таким вопросом я терзаю се- 
бя почти каждый день. И что удивительно, ложусь. Спать. И вы не поверите, 
просыпаюсь. Ровно в восемь под тему Hikari на сотовом. Просто я пытаюсь 
успевать все, всегда и везде, каждый раз бросая вызов неумолимо сколь- 
зящей стрелке часов. К счастью, я всегда наутро чувствую себя полным 
сил. Загадка природы? Спросите у Торика. 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 


Смурное настроение. Играть особо не во что. Мультиплеерный бета-тест 
C&C: Generals показал, что пациент неплохо себя чувствует и способен на 
гигантские подвиги. В свою очередь игра через сервер ЕА даже с двухме- 
габитной выделенки - испытание для сильных духом и терпением. На днях 
выдали Impossible Creatures (см. 063. в сл. ном.). Gene Wars в варианте со- 
здателей Homeworld, только похуже. Вчера открыл для себя Dungeon Siege 
по локалке. Какая там «Дьябла»? Грамотно сбалансированная мультиклас- 
совая команда - это вам даже не «Аллоды». И, конечно, вечные, как Ленин, 
«комбатсых. Так от месяца к месяцу и живем. 


СВЯТОСЛАВ ТОРИК 


общий привет! 


Январь — самое время расставить все точки над «iy = рассказать, что 
мы будем и что не будем делать в свежеиспеченном году, 


Итак, что будем. Мы еще более сфокусируемся на тех областях, где 
стали профессионалами. Мы были, есть и будем оперативным, инфор- 
мационным, молодежным, развлекательным журналом об играх. Об иг- 
pax в целом — без натужного деления на платформы. К черту границы и 
условности. Мы за мультиплатформенность во всех жизненных флюи- 
дах — мы верим, что игры не менее достойное развлечение, чем кино, 
книги, музыка или спорт. Мы будем развлекать вас, выбирать лучшее, 
просеивая исполинские горы сырой информации, чтобы собрать по 
крупицам шедевры высшей пробы. Будем держать вас в курсе ново- 
стей, интриг и метаморфоз игровой индустрии. Будем делиться своим 
мнением на самые сложные и острые темы — нам есть что сказать, и 
мы с радостью это сделаем. 


Теперь о том, что не будем. Точно не будем заваливать вас ненужной 
информацией. Гамбургер сам по себе хорош, но незачем подсовывать 
его в изысканном японском ресторане под видом расширения ассор- 
тимента. Вы пришли за строго определенной едой — и мы ее для вас 
приготовим в наилучшем виде, вложив душу. И не просите, пожалуйста, 
того, что продается за углом в дешевой забегаловке. 


Мы не будем разжигать конфликты между приверженцами разных 
платформ, не будем использовать неоправданные англицизмы, не бу- 
дем пережевывать очевидные вещи, но вместе с тем не будем стано- 
виться и снобами, переходя на малопонятный язык, изобилующий тер- 
минами и модными жаргонными словечками. Долой пафосную гламур- 
ность! Долой набившую оскомину вычурность! Будем ближе — вы не 
против? 


С ДРУНЕСКИМ ПРИВЕТОМ 
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GAME BOY. ADVANCE SP 


ieee представила публике 

ме версию Сате Воу 
Advance, о вероятном появлении 
которой уже долгое время ходили 
слухи. Главное и принципиальное 
отличие Game Boy Advance SP (а 
именно так называется новая 
модификация) — наличие под- 
светки. Компания долгое время 
не решалась включать эту функ- 
цию в свои портативные системы 
(Game Boy Pocket Light, выходив- 
ший исключительно в Японии, не 
в счет), мотивируя проблемами с 
потреблением энергии. Что, ко- 
нечно, не было лишено оснований 
— стоит вспомнить хотя бы старо- 
давнюю и мегапрожорливую ба- 
me Gear. Теперь же, как показал 
опыт умельцев, создавших Авег- 
burner для GBA, эта проблема ре- 
шена. И Nintendo опомнилась во- 
время, ведь излишне затемнен- 
ный экран ее последнего hand- 
held’a постоянно вызывал массу 


нареканий со стороны игроков. И 
заставлял наиболее активную их 
часть монтировать в СВА посто- 
ронние устройства. 

GBA SP рассчитан на 10 часов 
непрерывной игры со включен- 
ной подсветкой и на 18 часов 
без оной. В комплект входит ли- 
тий-ионный аккумулятор, NONHO— 


стью подзаряжающийся за 3 
часа. Со временем также станет 
возможным подключение до- 
полнительных батареек. Между 
тем, к устройству нельзя под- 
ключить наушники. Вернее мож- 
но, но только с помощью специ- 
ального переходника, втыкаю- 
щегося в порт для адаптера. 


Дизайн GBA SP, как видно на 
фото, с одной стороны возвра- 
щает нас к традициям первого 
Сате Воу, с другой — движется 
в направлении мобильных те- 
лефонов. В сложенном состоя- 
нии GBA SP помещается на ла- 
дони — так что эта «пудреница» 
более чем компактна. Японский 
релиз устройства запланиро- 
ван на 14 февраля. Затем по- 
следует Америка (23 марта) и 
Европа (28 марта). В Штатах 
цена СВА $Р составит $99, ав 
Европе будет колебаться от 
130 евро до 140 евро. Помимо 
серебристого GBA SP также 
будут доступны системы синего 
и черного цвета (последний ва- 
риант пока только для Японии и 
Европы). 


АПЬЯНС SQUARE И ENIX МОЖЕТ НЕ СОСТОЯТЬСЯ 


C лияние Square и Enix оказалось под Bonpo- 
сом, когда главный акционер Square, Маса- 


фуми Миямото (Masafumi Miyamoto], высказал- 
ся о том, что данный процесс проходит на невы- 
годных для Square условиях. Как планировалось 
изначально, курс обмена акций Enix на акции 
Square Enix составлял 1 к 1, тогда как обмен ак- 


ций Square должен был проходить по курсу 1 к 
0.81. Руководству двух компаний пришлось в 
спешном порядке пересматривать условия слия- 
ния, в результате чего рейтинг Square возрос до 
0.85. Насколько это устроит господина Миямото, 
пока не совсем понятно, так что к данной теме мы 
еще наверняка вернемся. м 


КОРОТКО 


> ESIM GAMES ПРОДАПА дат- 
ской армии особую версию танко- 
вого симулятора Steel Beasts, с по- 
мощью которой военное начальст- 
во собирается обучать солдат. 
Версия для армии сильно дорабо- 
тана по сравнению с обычной — ут- 
верждается, что в ней содержится 
немало черт, которые появятся в 
сиквеле Steel Beasts. 


> MYST ONLINE ТЕПЕРЬ из- 
вестна как Uru: Online Ages 
Beyond Myst. Причины переиме- 
нования покрыты туманом. 


> НАШЕСТВИЕ ОНПАЙНО- 
ВЫХ RPG продолжается! Оче- 
редной проект - Dragon Empires, 
разрабатываемый Codemasters, — 
должен выйти в этом году, ближе к 
Рождеству, а в мае начнется бе- 
та-тестирование. 


› ФЭНТЕЗИЙНАЯ ОНПАЙНО- 
BAA РОПЕВАЯ ИГРА Shadow- 
bane от Ubi Soft, анонсированная 
еще в 2000 году, наконец обрела 
конкретную дату выхода. На дан- 
ный момент это знаменательное 
событие запланировано на 25 
марта. 
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Samsung SpinPoint” 


0 Какие критерии являются важными для покупателя при выборе накопителя? www.samsung.ru 


Безусловно, цена является одним из основных критериев, но нельзя забывать и о надежности, которая 
в последнее время для многих потребителей становится заметно более приоритетной. И тот факт что 
Samsung увеличивает срок обслуживания своей продукции заметно повышает ее привлекательность. 


© На что обращает внимание покупателя продавец, когда рекомендует товар производства Samsung? 


Он хочет чтобы клиент остался доволен покупкой и пришел еще раз. 3-х летний срок обслуживания 
вселяет уверенность и в продавца и в покупателя в качестве и надежности накопителей от Samsung. 


* Под бесплатным сервисным обслуживанием понимается устранение недостатков изделия возникших по вине изготовителя. 


Информационный центр Samsung Electronics: +7(095) 937-79-79 


RESIDENT EVIL ONLINE В ДЕЙСТВИИ 


apcom показала трейлер 

Resident Evil Online (вы мо- 
жете найти его на нашем диске) 
и раскрыла некоторые подроб- 
ности своего нового проекта. 
Как и сообщалось ранее, ВЕ 
Online рассчитан на четырех иг- 
роков. Действие разворачива- 
ется в Raccoon City. Bam необхо- 
димо взаимодействовать с ос- 
тальными участниками, чтобы 
остаться в живых и отбиться от 


КОРОТКО 


> РЕПИЗ РС-ВЕРСИИ Tom 
Clancy's Splinter Cell ot Ubi Soft пе- 
ренесен Ha середину февраля. 


> STRATEGY FIRST выпустит в 
Северной Америке Uplink: Hacker 
Elite от Introversion. Игра уже бы- 
ла представлена разработчиками 
в конце 2001 года и распростра- 


нялась через Интернет, однако 
на полках магазинов Uplink по- 
явится впервые. 


многочисленных зомби. Обще- 
ние осуществляется посредст- 
вом готового набора вопросов и 
ответов, но система все еще 
шлифуется. На вашем пути бу- 
дут встречаться и различные 
NPC, роль которых, естественно, 
достаточно велика. Точная дата 
выхода пока не определена, но 
предполагается, что ВЕ Online 
появится на прилавках уже в 
этом году. м 


> ОЧЕРЕДНАЯ НОВАЯ ИГРА 
из сонма многопользовательских 
онлайновых RPG - A Tale in the 
Desert. Проект разрабатывается 
питтсбургской студией eGenesis. 
Окружение «срисовано» с Древ- 
него Египта, а цель игры - со- 
здать «идеальное 
общество». 


SOUL CALIBUR Il 


amco сообщила, что каждая из домаш- ‘са (а также фильма и ряда игр, выходивших 

них версий Soul Calibur | (PlayStation 2, nog этой торговой маркой). Более того, Тодд @ 
м, GameCube) получит в свое распоряже-  Макфарлейн (Todd McFarlane) — один из са- 
ние эксклюзивного персонажа. Ранее уже мых известных комиксистов в мире и по 
упоминалось, что на GameCube мы сможем совместительству создатель Spawn — по- 
увидеть Линка из Zelda. Теперь же допод- жертвовал нового героя для всех вари- 
линно известно, что на PlayStation 2 мы уви- антов Soul Calibur Il — Necrid. В Японии 
дим Хэйхати из Tekken (наименее интерес- игра выйдет 27 марта. Даты амери- 
ный из эксклюзивных бойцов), Ha Xbox — канского и европейского релизов 
знаменитого Spawn из одноименного комик- пока неизвестны. 
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PLAYSTATION 2 ПОСТИГПА ОТМЕТКИ В 50 МИППИОНОВ 


© ony Computer Entertainment пс. объявила, что мировые 
продажи PlayStation 2 достигли 50 миллионов экземпля- 
ров. По состоянию на 15 января 2003 года, складывается сле- 
дующая картина. В Европе продано 16.02 миллиона приставок, 


ИНТЕРНЕТ ПРИ СМЕРТИ?! 


1 р. января этого года «Ла- оценкам 
боратория Касперско- 
го» провела пресс-конферен- 
цию, на которой подвела «ви- 
русные итоги» прошедшего го- 
да и попыталась сделать неко- 

торые прогнозы. 

Если верить статистике, то 
2002 год можно смело на- 
звать «годом червя», так как 
именно «черви» были самым 
распространенным типом ви- 
русов, a e-mail продолжает 
занимать ведущее место сре- 
ди их переносчиков. Убытки, 
понесенные компаниями от 


различного рода вирусных 
по самым скромным 


атак, 


составляют 
млрд. долларов США. Пер- 
спективы у нас с точки зрения 
Евгения Касперского тоже 
далеко не радужные: «Интер- 
нету, как он есть сейчас, ос- 
талось жить недолго». Согла- 
ситесь, заявление очень не- 
приятное. А связаны такие 
выводы со вновь возросшей 
вирусной активностью, и в 
первую очередь — с началом 
атак на глобальные сервера. 
Причем есть все опасения 
ожидать только увеличения 
подобной 
2003 году, что вполне может 
привести к продолжительным 


14,5 перебоям в 


повышение 


деятельности В 


работе 
Единственный метод борьбы, 
опять же от «Лаборатории Ка- 
сперского», — устранение вся- 
кой анонимности при подклю- 
чении к Интернету и общее 
безопасности... 


Вы готовы к такой жизни? м 


в Америке - 21.48 миллиона, и в Японии - 12.53 миллиона. 
Подчеркивается, что для того, чтобы увеличить объем мировых 
поставок системы с 40 до 50 миллионов экземпляров, потре- 
бовалось менее четырех месяцев. 


КОРОТКО 


Сети. 
> НАВРООМ 4, очередная 


часть знаменитой стратегичес- 
кой серии, выйдет в марте этого 
года. Помимо ЗО0-графики, дета- 
лизированной карты североев- 
ропейского региона (где и будет 
разворачиваться действие кам- 
пании), сценария от Ларри Бонда 
и редактора, позволяющего со- 
здавать и изменять все, что 
угодно, игроков ждет и multiplay- 
ег на восемь человек через LAN 
и Интернет. 


> ПРАВА НА РАЗРАБОТКУ и 
издание Nightmare Creatures 3: 
Angel of Darkness, равно как и 
всех последующих игр этой серии, 
перешли к Ubi Soft. Релиз Angel Of 
Darkness запланирован на следу- 
ЮЩИЙ ГОД. 


> ВЕСНОЙ ЭТОГО ГОДА В 
ЯПОНИИ должна выйти вторая 
часть ответвления серии Shining 
Force - Shining Soul. Платформа, 
естественно, Game Boy Advance. 
Игра, по всей вероятности, все так 
же будет придерживаться схемы 
action/RPG, опробованной в пер- 
вой Shining Soul. 


> STRATEGY FIRST И 
TECHLAND подписали контракт 
на издание научно-фантастичес- 
кого шутера Chrome во втором 
квартале этого года. 


НИЧТО ЧЕПОВЕЧЕСКОЕ СИМАМ НЕ ЧУЖДО 


Н есмотря на то что The Sims Online 
вышла на Западе совсем недавно, 
Maxis и EA уже работают над новыми 
фишками. Первая: рулетка, блэкджек и 
покер для тех, кто хочет либо поиграть, 
либо открыть собственное казино. Вто- 


рая: симы смогут выйти на сцену, дабы 
помузицировать на клавишных, гитаре, 
ударных или трубе. Также разрабатыва- 
ется надежная система торговли, кото- 
рая позволит особо предприимчивым 
симам загонять продукты собственного 


== Ls 


изготовления без риска для кошелька. 
Ведется работа и над возможностью 
создавать собственные объекты, одна- 
ко даже приблизительной даты внедре- 
ния всего перечисленного в игру назва- 
но пока не было. м 
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ХИТ-ПАРАБ 


ИГРА 

SimCity 4 

The Sims: Unleashed 

The Sims: Deluxe Edition 

Age of Mythology 

Medal of Honor Allied Assault: Spearhead 
The Sims: On Holiday 

Medal of Honor: Allied Assault 
WarCraft Ill: Reign Of Chaos 
The Sims: Hot Date 

Grand Theft Auto Ill 
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ИГРА 

Grand Theft Auto: Vice City 

The Getaway 

FIFA Football 2003 

James Bond 007: Nightfire 

Lord of The Rings: The Two Towers 
WWE Smackdown! Shut Your Mouth 
Tony Hawk’s Pro Skater 4 

Pro Evolution Soccer 2 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 
Red Faction Il 
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ИГРА 

StarFox Adventures 

Super Mario Sunshine 
Mario Party 4 

James Bond 007: Nightfire 
FIFA Football 2003 
Timesplitters 2 

Medal of Honor: Frontline 
Star Wars: Rogue Leader 
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem 
Resident Evil 


› 
1 
2 
3 
4 
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6 
7 
8 
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ИГРА 

Tom Clancy’s Splinter Cell 

Halo: Combat Evolved 

FIFA Football 2003 

Medal of Honor: Frontline 
James Bond 007: Nightfire 
Championship Manager: Season 02/03 
Oddworld: Munch’s Oddysee 
Blinx: The Time Sweeper 

Tom Clancy's Ghost Recon 
Amped: Freestyle Snowboarding 
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as 


> ИЗПАТЕПЬ 
Nintendo 
Nintendo 
Sony 

Square 


ИГРА 

Pokemon Sapphire 

Pokemon Ruby 

Rachet & Clank 

Kingdom Hearts Final Mix 

World Soccer Winning Eleven 6 
Final Evolution 

Unlimited: SaGa 

Zelda no Densetsu: Kaze no Takuto 
Momotarou Densetsu 11 

Actual Combat Pachislot Moujyuous 
Battle Network Rockman EXE 3 


Konami 
Square 
Nintendo 
Hudson 
Sammy 
Capcom 


OWOND) СТР 02 > чу 


as 


КОММЕНТАРИЙ 
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> ИЗПАТЕПЬ 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Microsoft 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Vivendi 
Electronic Arts 
Tale-Two 


> ИЗПАТЕПЬ 
Take-Two 
SCEE 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
THQ 

Activision 
Konami 
Electronic Arts 
THQ 


> ИЗПАТЕПЬ 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Eidos 
Electronic Arts 
LucasArts 
Nintendo 
Capcom 


> ИЗПАТЕПЬ 
Ubi Soft 
Microsoft 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Eidos 
Microsoft 
Microsoft 

Ubi Soft 
Microsoft 


> ППАТФОРМА 


GBA 
GBA 
PS2 
PS2 


PS2 
PS2 
GC 

PS2 
PS2 
GBA 


Cie Cee Feet GPO, ee 
HGRA DRM Ti an Кунь 
ie Oye NOM ма Cpt 
гартора SOIR eT ПОД ee 
TDONh IC ee 


= OF 2H DOr, 
EOL GSHH00 © CMa a Tepes в 


paket Пнвысицы eae 


А eel dart 
Ti OT A 


= ioe Ore one 
Chae Lier ee 59 ЗЫ 
Fini stints 


Е “Abe 


Ps 


Е 6 RS “Paid dee =. 

(Boe Qu gee Hee ee ee eee г. т 

74d 0 DC era Oe ay п. 

noes eee ГОРНА. РЕНА eee eee — eke гон | |) Вы 
аа ны ey op ere bp ~- esa 

HEC ene ae epee BA ee ТЫ АМ eC Ld Якеллл 


KOPOTKO 


БЕЗЫМЯННАЯ 


> ACTIVISION ПРОДПИПА 
лицензионное соглашение с 
Marvel и подтвердила права на 
использование персонажей из Х- 
Men, Spider—Man, Fantastic Four и 
Iron Man в своих играх вплоть до 
2009 года. 


умынская студия АМС Creation 

в поте лица трудится над буду- 
щим шедевром жанра стратегий в 
реальном времени — Мо Мате 
War. Три гуманоидные расы, каж- 
дая с кампанией из восемнадцати 
миссий и своими собственными 
войсками (в сумме более восьми- 
десяти видов юнитов), а также 
элементы RPG в виде experience — 
вот почти все, чем могут похвас- 
таться румынские дизайнеры. Ну, 
разве что еще «реальным Al» - то 


> СРАЗУ ЖЕ ПО ЗАВЕРШЕ- 
НИИ закрытого бета-тестирова- 
ния |61 2: Covert Strike стартовало 
открытое мультиплеерное бета- 
тестирование. 


> COMMAND & CONQUER: 


есть не жульничающим и не имею- 
щим доступа к «закрытой» инфор- 
мации. Естественно, имеется mul- 
tiplayer и приятная графика. м 


oY Konami, похоже, 
вознамерилась раз в год вы- 
пускать по новой игре из серии 
Castlevania для Game Boy 
Advance. Очередная часть - 
Castlevania: Aria of Sorrow — вый-— 
дет уже в начале мая. Ha сей раз 
события игры происходят в буду- 
щем — в 2035 году. Главный ге- 
рой — школьник Soma Cruz, во 
время солнечного затмения та- 


CASTLEVANIA 


инственным образом перемес- 
тившийся в мрачный замок. Од- 
нако общая цветовая гамма игры 
стала заметно светлее, чем 
раньше. Подробнее о Castlevania: 
Aria of Sorrow мы расскажем вам 
в следующем номере. 


Продюсер серии Castlevania — 
Кодзи Игараси (Koji 1дагаз  — 
сообщил, что он работает над 
новым проектом для «стар- 
ших» консолей. По слухам, это 
снова Castlevania, но для 
PlayStation 2. 


ВОЗВРАШЕНИЕ СКААРОЖЕЙ! 


Н а момент написания этих 
строк в недрах Digital 
Extremes u Epic завершается ра- 
бота над бесплатным дополне- 
нием к Unreal Tournament 2003. 
Содержание - девять карт, три 
дикторских голоса (два — жен- 
ские] и, что самое главное, три 
новых игровых режима. Первый — 
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Mutant Game. Один из игроков 
становится мутантом, который 
бегает быстрее остальных и об- 
ладает способностью к регене- 
рации. Тот, кто убивает мутанта, 
сам становится им, а тот, кто в 
течение игры провел больше 
времени в облике зеленого урод- 
ца - побеждает. Второй — Last 


Man Standing. Название говорит 
само за себя, а игравшие в 
Unreal Tournament порадуются 
некоторому количеству дорабо- 
ток. Третий и последний режим — 
Invasion, где игроки общими уси- 
лиями отбиваются от атак чужих 
из Unreal. Среди чужих будут и 
скаарджи! № 


GENERALS в Штатах будет вы- 
пущена с тремя вариантами об- 
ложек, каждая из которых пред- 
ставит одну из противоборствую- 
щих сторон: США, Китай и некую 
Global Liberation Army, то есть 
террористов. 


> RAGE SOFTWARE фактичес- 
ки обанкротилась. Сейчас реша- 
ется вопрос о ее закрытии или 
приобретении другой компанией. 


> «ВПЯППИ» — новый юмористи- 
ческий квест от компании «Магна- 
медиа» и канадского разработчика 
N-Graphics. Ожидается современ- 
ный движок, много смешной рисо- 
ванной анимации и безумный кру- 
говорот событий. Издатели ут- 
верждают что «Вляпли» исповеду- 
етновую философию решения 
проблем и призывают «вляпывать- 
ся в истории похлеще, не теряя 
чувство юмора». Выход игры за- 
планирован на март 2003 года. 


> НЕСМОТРЯ НА ЗАКРЫТИЕ 
студии в Оттаве, работавшей над 
очередными частями Jagged 
Alliance и Wizardry и состоявшей 
преимущественно из сотрудников 
Sirtech Canada, компания Strategy 
First собирается сделать продол- 
жения легендарных серий. Прав- 
да, окончательное решение о том, 
кто будет заниматься разработ- 
кой новых игр (подразделение 
Strategy First или независимая 
команда), еще не принято. 
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reyhawk: The Temple of 

Elemental Evil - первая 
компьютерная ролевая игра, 
основанная на мире Greyhawk, 
— одном из самых популярных 
среди игроков в настольный 
вариант АО&О. Соответствен- 
но, игра будет полностью сле- 
довать канонам классических 
ролевых игр: партия из пяти ге- 
роев, пошаговые битвы с мно- 
гочисленными монстрами, со- 


ятый expansion pack для 

EverQuest под названием 
The Legacy of Ykesha будет рас- 
пространяться исключительно 
через Интернет, и скачать его 
можно будет с сайта 
http://www.legacyofykesha.com. 
Главное в расширении — дебют 
фроглоков в качестве играбель- 
ной расы. Среди прочих улучше- 
ний: повышена вместимость 


шедшими со страниц AD&D 
Monster Manual, загадочный 
сюжет, всю глубину которого 
игроку придется постигать «в 
процессе». И все это в полном 
соответствии с правилами 
AD&D Третьей редакции. Одно 
неясно: релиз намечен на июнь 
этого года, а скринов ни раз- 
работчики (Troika Games), ни 
издатели (Infogrames) пока так 
и не продемонстрировали. 


банков, изменено управление 
гильдиями, появилось раскра- 
шивание доспехов и прочие ме- 
лочи. Про новые заклинания, де- 
сятки монстров и новых регио- 
нов для персонажей с уровнями 
от 35-го до БО-го не стоит даже 
упоминать. Кстати, распростра- 
нение через Сеть отнюдь не оз- 
начает, что апдейт будет бес- 
платным... 


ОЧЕРЕПНАЯ СМЕРТЬ ОТ ИГР? 


И стории, произошедшие в прошлом году на Тайване ив Юж- 
ной Корее, нашли продолжение в Гонконге. 28-летний муж- 
чина умер в интернет-кафе после шести часов игры в Diablo |. 
Полиция предполагает, что долгая игра усугубила последствия 
стрессов на работе, что и стало причиной смерти. м 


> SEGA ПОКАЗАПА КАДРЫ 
из игрового процесса третьей ча- 
сти lightgun-wytepa Virtua Сор. 
На сей раз нам будут доступны 
четыре играбельных персонажа, 
появится педалька для перехода в 
режим bullet time, а также масса 
модных графических наворотов 


> NINTENDO ОБЪЯВИПА дату 
выхода долгожданной F-Zero GC 
для GameCube. В Штатах игра 
должна появиться 23 июня. Напом- 
ним, что продолжение легендарной 
футуристической гонки разрабаты- 
вается совместными усилиями 
Nintendo и Sega. 
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> SMILEBIT, НЕДАВНО завер- 
шившая Panzer Dragoon Orta для 
Xbox, официально заявила, что она 
работает над новым проектом, ко- 
торый выйдет Ha PlayStation 2 осе- 
нью этого года. 


> CAPCOM РЕЩШИПА прояснить 
ситуацию насчет линейки своих но- 
вых проектов для GameCube 
(Resident Evil 4, Р.М.03, Killer 7, 
Dead Phoenix и Viewtiful Joe). По- 
настоящему эксклюзивным являет- 
ся только Resident Evil 4 — то есть 
существует соответствующее со- 
глашение с Nintendo. Все же ос- 
тальные проекты наверняка по- 
явятся и на других платформах. 


> @<УМ SURVIVOR 4: BIO- 
HAZARD, совместимый с пистоле- 
том бипСоп-2, выйдет в Америке (и, 
вероятно, в Европе) под названием 
Resident Evil Dead Aim. В игре по- 
явится функция, позволяющая пе- 
реключаться между двумя персона- 
жами, — на манер Resident Evil O. 
Штатовский релиз запланирован на 


HARBINGER 
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XVUT-MAPAD ОТ «СОЮЗА» 


> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 

The Lord of the Rings: Two Towers 28 

Grand Theft Auto: Vice City 22 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 21 

The Getaway 20 

Gran Turismo 3 A-Spec 18 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 17 

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (Platinum) 16 

Tekken 4 15 

James Bond 007: Nightfire 14 

Medal of Honor: Frontline 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 

Гарри Поттер и Тайная комната (русская версия) 35 

Властелин Колец: Братство Кольца (русская версия) 26 

Warcraft Ill: Reign of Chaos (русская версия) 21 

The Sims: Unleashed 16 

The Sims: Deluxe Edition 15 

James Bond 007: Nightfire 14.5 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 14 

Medal of Honor: Spearhead 12 

Empire Earth (русская версия) 11 

Half-Life Generation 3 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 

Новый мировой порядок 

Конфликт: Буря в пустыне 

Завоевание Америки 

Grand Theft Auto 3 

Hard Truck: 18 стальных колес 

Операция Flashpoint: Холодная война 

Робин Гуд: Легенда Шервуда 

Черный Оазис 

Герои меча и магии IV: Грядущая буря 

Отряд Дельта: Операция Кинжал 
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КОММЕНТАРИЙ 


УСПОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


ВАНА ВЫБОР РЕПАКЦИИ 
И Г Р 1И 1,5 - БЕГИТЕ, КАК ОТ ЧУМЫ! 
БЗЕЛЬЫМ |2 И2.5 — МЫ ВАС ПРЕПУПРЕЖДАПИ. 
ЗИ 3,5 — НА ВАШ СТРАХ И РИСК. 
СТРАНА 4 И 4,5 - НИЖЕ СРЕПНЕГО. 
И Г Р 5 И5,5 — НА ПОПНОЕ БЕЗРЫБЬЕ. 
ВЫБОР РЕДАКЦИИ 
6 И6,5 — НЕППОХО, НО HE БОПЕЕ. 
ТИ 7,5 — ХОРОШО, НО МОЖНО И ПУЧШЕ. (СЕРЕБРО) 
СТРАНА 8 И 8,5 — ОТПИЧНО, БПИЗКО К ИПЕАПУ. (3onoTo) 
И Г Р ПЛАТИНА В 9195 ШЕДЕВР, ПОЧТИ СОВЕРШЕНСТВО. (ППАТИНА) 
ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


10 - ВСЕХ ВРЕМЕН И НАРОДОВ! 


СОПЕРЖИМОЕ ПИСКА 

Cy (Od М м о о 

® @ ® 5 - СКРИНШОТЫ. ° 
ночные ПА ИИ 
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ГРАФИК АМЕРИНАНСВИХ РЕПИЗОВ 
С 1 ПО 15 ФЕВРАЛЯ 2003 TODA 
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ГРАФИК АМЕРИНАНСВИХ РЕПИЗОВ 
С 1 ПО 15 ФЕВРАЛЯ 2003 TODA 


> AQUANOX 2: REVELATION 
> BATTLEFIELD 1942: 

THE ROAD TO ROME (app on) 
> SHADOW OF MEMORIES 

> SOLDIERS OF ANARCHY 

> UNREAL II: THE AWAKENING 
> AMERICAN CONQUEST 

> B17 FLYING FORTRESS 2: 
THE MIGHTY EIGHTH 

> COMMAND AND CONQUER 
GENERALS 

> IGI 2: COVERT STRIKE 

> IMPOSSIBLE CREATURES 
> TOM CLANCY’S 

SPLINTER CELL 

THE SIMS ONLINE PC SG 


PLAYSTATION 2 


> BATTLE ENGINE AQUILA 
> DISNEY’S 

TREASURE PLANET 

> EVERBLUE 2 

> LEGENDS OF WRESTLING 2 
> STAR WARS: 

THE CLONE WARS 

> SWORD OF THE SAMURAI 
> TOM & JERRY: 

WAR OF THE WHISKERS 

> BARBARIAN 

> CONTRA: 

SHATTERED SOLDIER 

> MARY KATE & ASHLEY: 
SWEET 16 


> 1914: THE GREAT WAR 

> BANDITS: PHOENIX RISING 
> MEGA MAN LEGENDS 2 

> AIRPORT TYCOON 2 

> BATTLEFIELD 1942: 

THE ROAD TO ROME 

> NASCAR RACING 2003 
SEASON 

> AMERICAN CONQUEST 

> UNREAL II: THE AWAKENING 
> ULTIMA ONLINE: 

AGE OF SHADOWS 

> WORLD OF OUTLAWS 2 

> HIGH HEAT BASEBALL 2004 
> COMMAND AND CONQUER: 
GENERALS 

> HARBINGER 

> COLD ZERO 

> GOTHIC Il 

> ZONE OF ENDERS: 

2ND RUNNER 

> HEROES OF MIGHT AND 
MAGIC IV: WINDS OF WAR 


PLAYSTATION 2 


> E.T. - RETURN TO THE 
GREEN PLANET 

> JUNGLE BOOK: 
RHYTHM N’ GROOVE 

> BUTT UGLY MARTIANS: 


РАСЕЗОР-СРАС5Е 


> MIDNIGHT CLUB II 

> MORTAL KOMBAT - 
DEADLY ALLIANCE 

>» ROBOTECH: BATTLECRY 
> SHREK SUPER PARTY 


> BMX XXX 

> DISNEY SPORTS 
FOOTBALL 

> DISNEY SPORTS 
SKATEBOARDING 

> LEGENDS OF WRESTLING 2 
>» RALLY CHAMPIONSHIP 

> STAR WARS 

BOUNTY HUNTER 

> CASPER SPIRIT DIMENSIONS 
> MARY KATE & ASHLEY 
SWEET 16 

> MORTAL KOMBAT: 

DEADLY ALLIANCE 

>» OUTLAW GOLF 

> ROBOTECH: BATTLECRY 

> SHREK EXTRA LARGE 


GAMECUBE 


> BARBARIAN 

> BATTLE ENGINE AQUILA 

> LEGENDS OF WRESTLING 2 
>» ROBOCOP 

> MERCEDES-BENZ 

WORLD RACING 

> MORTAL KOMBAT: 

DEADLY ALLIANCE 


" т ——=—=————ыыыыЩ[— 

“ © Singularity | 
О | | | 
рые 


> PRIMAL 

> EVERBLUE 2 

> GIO GIO’S BIZARRE 
ADVENTURE 


> EVERQUEST ONLINE 
ADVENTURES (Con Pay DOT “oom Кое 


> DISASTER REPORT дн день GACY TE #03 СТАЛ it eSATA 
> HIGH HEAT ра сжадятся в беспоцраирных сивят- 
BASEBALL 2004 ae COT м И Ty МЫС 
> P.T.O IV Sis! CHET м DT 68 BOR 
> WORLD TOUR ee 
SOCCER 2003 LHI fee wi Opry! Прог- 


> VEXX ааланироалььы STENT AN перис 
> HACK VOL. 1 oa 
> PRIDE FC FIGHTING 

CHAMPIONSHIPS 


> SGT. CRUISE * ona gat с мн ВЫ 
> COLIN MCRAE RALLY 3 

> VGA BOX 

> BARBARIAN 

> VEXX 

> BLACK STONE: 

MAGIC & STEEL 

> CAPCOM VS. SNK 2:EO 

> HIGH HEAT BASEBALL 2004 


GAMECUBE 


> SUMMONER 2: 
THE PROPHECY 


a | Teva Tee Bales yee 
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ZOOM OR DOOM > VEXX 0 909 т —, © OE чР-..—^. | Ра 
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COVER STORY 


[MK Il] Звездочка 
Джонни Кейдж напря- 
гает медиков и, что 
важнее, уборщиков 
площадок собиранием 
голов побежденных. 


® 


По 3 на каждый труп... | 


Эта схема проста: 3 
апперкота во время 
Fatality - 3 головы. Ha 
такой ремонт медикам 
требуется полноцен- 
ный перерыв, так как 
задача усложняется 
выбором, какую из го- 
лов пришивать... 


MK FUN 

[МК II] Ничто не стоит Ha 
месте: ни боевое мастер- 
ство, ни медобслуживание. 
Кунг Лао широким жестом 
дарит нам новое зрелище: 
снимая шляпу (и, естест- 
венно, швыряя ее в про- 
тивника обычным обра- 
зом), он срубает голову 
противнику уже в самом 
начале боя. Не делая пе- 
ред этим ни одного удара! 
Но медики не спят и в пе- 
рерыве между раундами 
пришпиливают ее обратно. 


~~ Одно из лучших Fatality на 
декорации, как ни странно, 
было в самом первом МК. 


\ 
\ 


' 


в 
АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ тем же причинам. pyeate хватало, 
SHERB@GAMELAND.RU чтобы сделать конкурентоспособную 
рисованную анимацию. Сейчас мы 
можем об этом только гадать. Тем 
не менее, результат ooo впе- 


ortal Kombat - сериал Bo 
огом феноменальный. OH 
брал тучу поклонников и 
учил статус живого ми- 
интерактивных развле- 
и произошло это из-за 
есколько необычного 
Kombat наглядно 
что оригиналь- 


чатляющим и, что главное, свежим. 
К ‹«актерству» 
ставляющая, | 

обеспечить вни 
тя десять лет п 
Kombat игрока сложно впечатлить 
хлещущей во все стороны кровью — 
быть достаточ- нужен более изощренный концепт эк- 
ь ли не всена-  ранной жестокости. Хотя бы на уров- 


е в том слу- не Grand Theft Auto. В начале же де- — 
) I . ых. сотни тысяч подростков 
; ивались просто запредельным 


фа индус 
чений. Пр 
ряда причин 
характера. Mc 
продемонстриров 
ный антураж мо 


| должна была 


родного поклонения 
чае, если кроме это 


Первая часть Mortal 

1992 и к удивлению ателей 
быстро получила широкую по 
ность. Как гласит легенда, 
манды разработчиков состоял 
из четырех человек. Энтузиа‹ 
предводительствуемые Эдом Буном 
и Джоном Тобиасом, поставили пе- 
ред собой цель скопировать гремев- 
ший в то время Street Fighter Il. Но 
необходимых ресурсов для реализа- 
ции задачи у них, как ни крути, не 
доставало. Вероятно, от отсутствия 
возможностей сделать хороший про- 


r 


уровнем насилия, a об 


добавилась gore-co- 


* 


Восстанавливая в памяти историю 
Mortal Kombat, мы хотели бы обратить 
ваше внимание на ряд уморительных 
моментов — преимущественно забав- 
ных багов — из классических МК Il и 
МКЗ. Читайте врезки, разбросанные на 
ближайших страницах Cover Story, со- 
ставленные МК-профи Александром 


Друсаковым (Knave-of-Cups@yandex.ru). 
ими, У 
„Я“ » \ i 


крывало рты OT удивления. 


= 


подверглись цензуре или 
вали ввода особого к ода. 
гра получила скандальную популяр- 
ность и вселила оптимизм 
разра отчиков, моментально приняв- 
шихся ковать железо, не отходя от 
‹ассы — то есть создавать расширен- 
ЫЙ вариант Мона! Е. at. А имен- 
но вторую его часть. За всеми радо- 
стями кровавых Fatality мало кто 3a- 
давался вопросами проработки игро- 
вого процесса и вообще общего ка- 
чества проекта. Суровая реальность 
же была такова, то тоймплей, не- 


das 


фессиональный файтинг и родилась 
концепция, призванная вытянуть на- 
мечающийся маломощный проект. 

Не исключено, что знаменитая идея 
С «отснятыми» актерами родилась по 


SHANG TSUHG"S HEW РЕЙН 1х ТО LURE HIS ENEMIES 
TO COMPETE IH THE GUTWORLD WHERE THEY WILL 
MEET CERTAIN DEATH ВЧ SHA0 КАНН HIMSELF. 
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Получив в начале-середине девяностых широкую популярность благодаря невиданной ранее жесто- 
кости, к концу десятилетия Mortal Kombat пришел в полный упадок и не вызывал сочувствия даже у 
бывших фанатов сериала. Новую часть игры не ждал почти никто. Только интересовались, насколько 
провальной она окажется — если вообще выйдет. К огромному удивлению публики, Mortal Kombat: 
Deadly Alliance вдохнул в некогда востребованный файтинг новую жизнь и сорвал кучу заслуженных 
оваций. Удачный повод вспомнить историю культовой игры, не так ли? 
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смотря на’ общую ‘увлекательность, 
представлял: собой "весьма халтурную 
штуку. Одинаковый набор ударов для 
всех героев (не’считая боссов), сгла- 
женный разными суперударами. Сре- 
ди которых, правда, были и абсолют- 
но оригинальные. До Mortal Kombat 
никто и не додумался воплотить, ска- 
жем, заморозку (Саб-Зиро) или под- 
тягивание с помощью гарпуна (Скор- 
пион). 

Mortal Kombat ||, почти ничем не от- 
личавшийся от первой части, но 
ставший жирнее и веселее, увидел 
свет в 1993 году. Заниматься нико- 
му не нужной (в условиях «скандаль- 
ности» сериала) проработкой игро- 
вой механики Midway не стала, а 
просто пошла по пути «все то же, 
только больше. Персонажей изрядно 
прибавилось, количество Fatality на 
нос возросло, появились новые вари- 
анты добиваний (Babality и Friendship 
добавили юмора, но выглядели неле- 
по). Странно, но Mortal Kombat II до 
сих пор считается многими игроками 
непревзойденной вершиной МК-сери- 
ала. Хотя если рассматривать исто- 
рию классического двухмерного МК, 
то вышедший в 1995 году Mortal 
Kombat 3 переплюнул предшествен- 


придания им некоторой не привязан- 
ной к внешнему виду и суперударам 
индивидуальности речи, правда, не 
шло. Появились лишь связки ударов, 
которые моментально начали осваи- 
вать МК-профи. Именно на них и 
начали строить тактику боя. Это (а 
также появившаяся кнопка бега) 
значительно изменило ощущения, вы- 
зываемые геймплеем. Публика зача- 
стую начала высказываться в том 
духе, что это «не совсем то», но 
продолжала с остервенением играть. 
А потом началось безумие. Midway 
принялась за массовое производство 
чудовищных апдейтов Mortal Kombat 
3. Первый из них — Ultimate Mortal 
Котра{ 3 — даже вышел на игровых 
автоматах, а позже, в измененном и 
дополненном виде, пришел на при- 
ставки. Второй — Mortal Kombat Trilogy 
— стал МК-проектом исключительно 
для домашних консолей. UMK3 ока- 
зался сверх всякой меры перенасы- 
щен всевозможными разноцветными 
ниндзя и прочими клонированными 
персонажами, и получил новый вари- 


№ 


ант добивания — Brutality, частично 
содранный с Ultra из Killer Instinct. К 
MK Trilogy претензий чуть меньше, 
так как это просто некоторая разно- 
видность сборника всех Mortal 
Kombat, на основе геймплея МКЗ. 
Оттянувшись на клепании «расши- 
ренных» версий третьей части игры, 
Бун и Тобиас взялись за’ создание 
ответвления сериала, посвященного 
самому популярному его персонажу. 
Вышедшая в 1997 году Mortal Kombat 
Mythologies: Sub-Zero оказалась 
вполне милым платформером, рас- 
сказывающим историю старшего 
Саб-Зиро (если вы не в курсе, их в 
МК два брата). Любопытные видео- 
вставки (вырезанные в версии для 
Nintendo 64) придавали игре допол- 
нительный колорит. 


ЗАКАТ 

И лишь после таких экспериментов в 
аркадах появился первый трехмерный 
МК - за номером четыре. Midway 
представляла игру с большой помпой, 
устроив тур по Штатам с Revision 1 
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[МК Il] Дедушка Рэйден 
знал, на кого надо ста- 
вить в борьбе миров. 
Всем известно, кого он 
выбрал. Кто-то спросит: 
«Но почему?!» Я отвечу. 
У них ноги длинные. 
Длинные просто до не- 
вероятия. Когда кто-то 
кидает шляпу, веер 
(нужное вписать), улучив 
момент и сделав под- 
ножку, можно достать 
несчастного метателя на 
расстоянии в треть эк- 
рана. 


м. 


ВЕ кии пы ee oe 


^. Многие игроманы (включая 
нашего Купера) считают, что 
МК И гораздо лучше, чем МКЗ. 


ников практически во всем. 


СРЕДНИЕ ВЕ 

В Mortal Kombat 3 Эд Бун и Джон 

Тобиас решили немного отойти от 

канонов первых двух частей и мо- ь 

дернизировать игровой процесс. O [| 


проработке каждого из персонажей и 
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[МК II] Поговорим о вечном - о богах, а именно о Рэй- 
дене. OH — повелитель космических энергий, являющий 
свою силу и просветление в бою. Если его разозлить в 
Оружейной, то нажав 3 раза назад и блок, он превратит 
соперника в дымчатого уродца. Так он поступит со все- 
ми злыми дядями, если выиграет бой. 


ФИЛЬМОГРАФИ 
Mortal Kombat, несмотр 
на все свои недостатки, 

был одной из м. 
крученных игровых ма- 

рок, а потому привлек 
внимание кинематографи- 
стов. В 1995 году на эк- 
раны вышел Mortal 

Kombat: The Movie, по то- 
му времени считавшийся 

лучшим фильмом, снятым 

по видеоигре. А также са- 
мым коммерчески успеш- 
ным. Моментально встал 
вопрос о продолжении, и 
вот в 1997 в кинотеатрах 
стартовал Mortal Kombat: 
Annihilation. Прибыли он 
принес ощутимо меньше, 
что неудивительно. Торго- 
вая марка теряла актуаль- 
ность, а фильм оказался 
откровенным бессюжет- 
ным убожеством. В моем 
личном списке кретинских 
фильмов он находится не- 
значительно ниже, чем 

«Инферно» с Ван Даммом 
в главной роли. Кто зна- 
ет, тот поймет. Помимо 

полнометражных фильмов, 

был выпущен анимацион- 
ный сериал, а также теле- 
сериал Mortal Kombat: 

Conquest. Последний инте- 

ресен еще и тем, что од- 
ну из ролей в нем испол- 
Hana Кристанна Локкен — 
которой в 2003 году суж- 
дено стать звездой блок- 
бастера Terminator 3. 


[MK3] В МКЗ можно стра- 
вить двух боссов: Мотаро и 
Шао Кана. Для этого в ре- 

жиме двух игроков надо на- 
брать код сражения с бос- 

сом во втором раунде. Ког- 
да до этого дойдет, отдыха- 
ющий персонаж жмет кноп- 
ку Start. А потом - хватай- 
те босса в меню выбора иг- 
роков. Наслаждайтесь меси- 
nosom! 


нового прое 
вторая и тре 


Далее последовали 
ревизии, а также до- 


заимствованный из прое 
ственников, частично до 
воспринимался хоть и не 
целом представлялся чем-то 
ко комичным. Позже’ на | 
запустили ставший уже 
апдейт — Mortal Коть: 
каких положительных эмо 


Туация. Один из двоих «отцов-основа- 
телей» — Джон Тобиас — решил поки- 
нуть Midway. Не повезло многостра- 
дальной Mortal Kombat: Special Forces, 
которую долго не могли доделать, по- 
стоянно переносили дату релиза, а 
планируемую версию для Nintendo 64 
так и вовсе зарезали. В итоге «не- 
что» вышло только Ha PlayStation и 
позволило всем с еще большей силой 
говорить о неминуемой кончине сери- 
ana. MK: Special Forces — ответвление 


by 


ri a 


дость!», 


скучным 
е y рать в KO- 
торый не хватало никаких человечес- — 
ких сил. 
После этого был долгий период мол- 
чания, разбавляемый слухами о но- 
вой, пятой части Mortal Kombat. В 
промежутке Ha GBA вышел MK 
Advance, базирующийся Ha UMK3 и 
переведенный на портативную систе- 
му столь бездарно, что даже нераз- 


> [MK3] Даже могучий Кунг Лао дряхлеет от MK к МК. Найт- 

вульф ярко блистает своими эзотерическими знаниями. Робо- 
ты-маньяки без душ, которых Шао Кан не потрудился прихлоп- 
нуть вовремя? Руки коротки? Ага - именно данная черта явля- 
ется общей для этих персонажей. Все они, когда придет время ’ 
_ отправить врага под поезд, вниз с моста или башни, просто 

_ не дотянутся апперкотом, если поленятся подойти ближе. Но и 
— надпись Fatality появится все равно. Так принято. 


[MK3] Можно ли убить и не заметить, как? Случайным вело- 
сипедным ударом, неуклюжим броском в воздух незнамо 
чего?.. Философия? Отнюдь - блаженны исчезающие, ибо 
они вне позора, когда их бьют. Шанг Цунг, Рептилия, Смоук 
могут умереть незаметно, если будут невидимыми. Тогда 
почти любое добивание невидимок окажется настоящим фе- 
ерическим праздником. Кабал надувает воздушный шарик... 
Кунг Лао, лихо кружась, разбрасывает мясо, как из рука- 
ов... Синдел, горестно кричащая последнее «Вернись, моло- 
изрыгая кучу мокроты и скелетов в желудочном со- 
е... Одинокий Смоук, со скуки взрывающий Землю... 
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борчивых игроков брала rr nr мо | 
да и предположить никто не мог, что 
Эд Бун, единолично главивш ФР 
МК-команду, к концу 2002 года заве-  — 
шит Mortal Kombat: Dea Allian #4 

р далеко не идеальную, но пер Г > 

V рую нельзя обвинить в 
халтурности. Серия наконец-то выш 
из детсадовского возраста ип om ь 
на качественно другой уровень. По- 


дробнее об этом вы можете узнать, 
перевернув страницу... ш 
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Первый за несколько лет 
полноценный Mortal 
Kombat совершил прак- 
тически невозможное. 
Положительные отзывы 
прессы, интерес игроков, 
крепко подзабывших об 
увядающей серии фай- 
тингов... Появились раз-— 
говоры о возрождении 
МК - вот только было бы 
что возрождать. Но глав- 
ное — мытеперь не мо- 
жем подойти к главному 
доге-файтингу с вопро- 
сом о том, что останется, 
если всю кровь и жесто- 
кость из него выкинуть? 
Если Mortal Kombat: 
Deadly Alliance лишится 


кубометров красной 
жидкости, он все равно 


останется хорошей игрой. 


Это прорыв, господа. 


ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, 
Xbox, GameCube = AHP: 
fighting = издАТЕЛЬ: Midway 


РАЗРАБОТЧИК: Viidway 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 2 

онлАЙН: Пр: / /www.mid-— 
way.com/futuretense_cs/flas 
h/mkda/launch.html 


MORTA 


MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 


a 


MBAT: 


DEADLY ALLIANCE ЗНАКОМЫЙ НЕЗНАКОМЕЦ 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ 
SHERB@GAMELAND.RU 


ногие «продвинутые» фана- 
ты Mortal Kombat были опе- 
чалены, когда из Midway 
ушел Джон Тобиас — один 
из создателей МК. К тому момен- 
ту, правда, поклонников игры ос- 
талось уже не особенно много. 
Люди начали задаваться вопро- 
сом, что будет дальше и будет ли 
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вообще. Вытянет ли Эд Бун игру? 
Мы не знаем, как все было на са- 
мом деле, что творилось в стане 
Midway, но ряд фактов нам известен. 
Последними играми, над которыми 
работал Тобиас, — Mortal Kombat 4 и 
Mortal Kombat: Special Forces. Эд Бун 
стал единоличным «родителем» МК: 
Deadly Alliance вывел игру из пеле- 
нок. Сумел побороть детские болез- 
ни, перестал тяготеть к откровенной 
халтуре и поднялся на ступеньку вы- 


ше. Пусть его игра и не особенно ди- 
намична, недостаточно увлекательна, 
но это профессиональный и качест- 
венный проект, соответствующий ду- 
ху времени. На фоне конкурентов он 
выглядит как минимум достойно — 
провал Mortal Kombat 4 можно нако- 
нец-то забыть. 


ЧИСТЫЙ ЛИСТ 
Первое впечатление от MK: Deadly 
Alliance — перед нами игра, в кото- 


рой от Mortal Kombat не осталось 
почти ничего. И это правильное 
впечатление. Да, тут есть литры 
крови, да, тут есть Fatality. Но иг- 
ровая механика абсолютно другая. 
Mortal Kombat 4 — первый трехмер- 
ный МК — был несколько нелеп с 
точки зрения визуального восприя- 
тия, но это был МК. Параллели с 
предшественниками проводились 
моментально. В MK: Deadly Alliance 
все по-другому. Чтобы превратить 
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МК в вещь актуальную и уместную, 
Буну и компании пришлось изме- 
нить практически все. Как показа- 
ла практика — это единственно вер- 
ное решение. 

Давайте по порядку. Раньше персо- 
нажи серии отличались друг от дру- 
га только суперударами. Внешний 
вид (что очевидно) и ряд нюансов 
(см. врезку об укороченных аппер- 
котах некоторых героев) мы сейчас 
в расчет не принимаем. Если боль- 
шинство вменяемых разработчиков 


файтингов прорабатывали 


иНДиви- 
дуальный стиль бойцов, то в 
Midway на такие «мелочи» даже и 
внимания не обращали. 

В МК: Deadly Alliance от такой прак- 
тики отказались. Более того, созда- 
тели игры пошли дальше. Каждый 
герой теперь владеет двумя стиля- 
ми ведения рукопашного боя. Чтобы 
переключиться с одного на другой, 
достаточно один раз нажать специ- 
ально выделенную для этого кнопку. 


Суперудары к ним не привязаны. 
Меняется набор атак, меняются 
комбо-связки. Начинание из МКА, 
где появилось оружие, поддержано 
ив MK: Deadly Alliance. Вот только 
набирать комбинации кнопок, чтобы 
достать меч (молот или что там еще 
есть у вашего персонажа) не требу- 
ется. Оружие — один из стилей ве- 
дения боя, добавленный к двум ру- 
копашным. А значит, и активизиру- 
ется, и переключается он нажатием 
все той же кнопки. 


Бой с применением оружия отчасти 
напоминает законодателя мод — Soul 
Calibur. Вернее, сильно уцененный 
его вариант. В Midway люди вышли 
из анабиоза и решили посмотреть, 
что творится в мире. Отсюда и под- 
верженность ряду современных фай- 
тинговых тенденций, а не консерва- 
тизм, заставлявший нас несколько 
лет назад в голос смеяться над ус- 
таревшим еще до выхода МК4. 

Из Soul Calibur и иже с ним в МК: 
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satis teres 


Deadly Alliance пришло свободное 
перемещение по арене. В прошлой 
части игры появился sidestep, но 
теперь же в нем надобность, есте- 
ственно, отпала. Бродите куда хоти- 
те. До определенных пределов. Си- 
туации, когда два бойца находятся 


4 Честно говоря, этот скриншот 
нам хотелось бы оставить без ком- 
ментариев. 


в двух различных концах арены, 
здесь быть не может. Если один из 
персонажей стоит на одном месте, 
то другой далеко не уйдет — «уп- 
рется в экран». Сама же площадка 
для боев к тому же огорожена не- 
видимой стеной. Никаких по-насто- 
ящему трехмерных многоуровневых 
локаций, никаких вышибаний за 
пределы ринга. Достигнув края аре- 
ны, вы бьетесь о препятствие, 
мелькают искры, как будто вы уда- 


^_ B Mortal Kombat вернулись 
старые Test Your Might, впервые 
появившиеся в дебютном МК, 


^. Многие из представленных 
в игре Fatality представляют 
собой вариации классических 
добиваний из ранних Mortal 
Kombat. Как, например, в слу- 
чае с Соней. Только поцелуй 
теперь не воспламеняет, а от- 
равляет. А, скажем, Саб-Зиро 
выдерает не голову с позво- 
ночником, а прямо-таки це- 
лый скелет. 
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рились в некое силовое none. «Изящ- пуном, Scorpion уже He будет, не 3a- 
ное решение» от работников Midway.  думываясь, отправлять его в полет. 

Вы или в стиле МКЗ запустите не- 
ВЗРОСЛЕНИЕ большое комбо (в зависимости от 
Изменения в игровом процессе пре- квалификации), или же просто со 
вратили MK: Deadly Alliance в крепкий всей дури зарядите мечом по макуш- 
и в меру серьезный файтинг. Добави- ке. Непривычно, что ни говори. 
лось множество любопытных и под- Основная проблема геймплея МК: 
час, как ни странно, новаторских эле- Deadly Alliance — низкая его дина- 
ментов. Смена стилей во время боя  мичность. Вдумчивая «заторможен- 
выглядит интригующе, хотя и реаль- ность» была важным элементом в 
ная их ценность подчас кажется весь- каком-нибудь Virtua Fighter. Но здесь 
ма призрачной. Что характерно, сме- все совсем не так. Здесь это не 
щение в сторону боев с применением нужно. А игра между тем проходит 
оружия оказалось поистине огром- ну в очень среднем темпе, и пота- 
ным. Зачастую игрок практически совки удивительным образом стано- 
сразу же забывает о рукопашной и  вятся малоувлекательными. По край- 
начинает с остервенением рубить и ней мере, на первых порах. Мы, ко- 
колоть. Проще и эффективнее. У не- нечно, не требуем от игры очумелой 
которых персонажей (например, у скорости МКЗ. Но, знаете, иногда с 
Sub-Zero) ко всему прочему есть по- тоской вспоминаются все эти «3a- 
лезные умения протыкания мечом. жал run, подбежал, запустил связку 
Клинок остается в животе у оппонен- из нескольких ударов». Тут же бега 
та, вытащить он его не может, а вы нет. Конечно, MK: Deadly Alliance 
лишаетесь оружия. Но зато в течение — интеллигентнее и, как я говорил, го- 
раунда из супостата течет кровушка и раздо профессиональнее всех пре- 
он мало-помалу теряет жизненную  дыдущих МК, но это довольно слабо 
энергию. Зсогрюп же вообще обраща- оправдывает отсутствие динамизма. 
j ется с мечом так, что пробовать ма- Одно утешение: MK: Deadly Alliance 
РАЕН - | авс гида хать кулаками даже не хочется. не производит такого гнетущего впе- 
Обратите внимание еще на одно  чатления, как провальный Tekken 4. 
знаковое событие. Знаменитые ком- Для Midway это, кстати, тоже дости- 
батовские апперкоты ушли в про- жение. Mortal Kombat уже не выгля- 
шлое. Есть, конечно, нечто похожее дит динозавром, который не может 
в некоторых стилях некоторых бой- вписаться в современную игровую 
цов, но это уже не тот урон, не тот историю. Теперь он сражается на 
эффект. Подтягивая противника гар- равных. 


Сюжет Mortal Kombat: Deadly 
Alliance вертится вокруг «договора о 
г сотрудничестве», заключенного 
Quan Chi u Shang Tsung - главными 
плохими ребятами это части игры. 


КАРТИНКИ 

Стараясь не отставать от того же 
Tekken, разработчики запихнули в МК: 
Deadly Alliance кучу бонусов, чтобы иг- 
рок не заскучал и получил какой-то 
стимул к долбежке и прохождению. 
Нам теперь предлагается создать про- 
файл игрока и заняться заработком мо- 
HETOK, за которые можно открывать в 


СТРАНА ИГР 


Г ь 
ый 


Ш ПЛЮСЫ Ш МИНУСЫ 

Игровой процесс стал значительно MK: Deadly Alliance страдает от от- 
серьезнее и даже продемонстриро- | сутствия динамизма - и это главная 
вал некоторые новаторские эле- его проблема. Некоторые решения 
менты. откровенно забавляют. 


Радикально обновленный Mortal Kombat. 
Геймплей выстроен с нуля — и наконец-то 
этому аспекту уделено должное внимание. 
Профессиональная, не халтурная работа. 
Вселяет оптимизм. 
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Krypt всякие нужные и ненужные вещи 
— картинки для галереи, новых персо- 
нажей, дополнительные костюмы и все 
в таком духе. Изначально можно по- 
смотреть ролик о создании MK: Deadly 
Alliance, кратко ознакомиться с основ- 
ными вехами в истории Mortal Kombat 
и полюбоваться на клип группы Адета, 
пожертвовавшей для игры свою песню 
Immortal. Песня, кстати, — не фонтан, и 
уж явно уступает самой известной ком- 
позиции коллектива — Everyone (появ- 
лявшейся, между прочим, на саундтре- 
ке к фильму Resident Evil). 


НАШИ ЦЕНЫ НЕ КУСАЮТСЯ, ОНИ ЕЩЕ МАЛЕНЬКИЕ ! 


КЕН И БАРБИ 

Внешний вид Mortal Kombat 4 поря- 
дочно пугал игровую братию. Рядом 
были трехмерные файтинги высшей 
категории, и в сравнении со вторым, 
третьим Tekken, Soul Edge и сущест- 
вовавшей в своем особом мире серии 
Virtua Fighter МК4 выглядел проектом, 
которому до уродства — один шаг. 
Особенно это заметно, если поставить 
рядом MK4 и VF3. Ужасающее зрели- 
ще, при этом VF3 появился раньше. 
MK: Deadly Alliance выглядит при- 
стойно. Нельзя сказать, что OH по- 


ражает воображение — какого-то 
суперкачества здесь нет. Но сты- 
диться Midway теперь нечего. Сим- 
патичные модельки бойцов, прият- 
ные текстуры. Лица имеют несколь- 
ко степеней «повреждения» — появ- 
ляются синяки, кровоподтеки. При 
этом основная концепция — куколь- 
ная. Персонажи выглядят как нату- 
ральные пластмассовые фигурки. А 
кровь, вытекающая из них крупны- 
ми гелеобразными каплями, под- 
черкивает всю несерьезность про- 
исходящего. Пусть потом она и осе- 
дает на полу, оставляя огромные 
жирные следы. MK: Deadly Alliance 
— это кукольный файтинг. Но если 
раньше серия была такой в душе, 
то сейчас — только снаружи. Новая 
глава в истории Mortal Kombat, на- 
стоящий перелом. В том числе и в 
идеологии этого файтинга. Ведь бу- 
тафорской кровью нынче никого не 
удивишь. 


ДЛЯ КОРПОРАТИВНЫХ КЛИЕНТОВ 234-47-19;730-28-55 


Наши салоны в Москве: 


-Ленинский проспект, 89/2 
-Овчинниковская наб., 22/24 


-Измайловская пл., 8 


-ВКЦ Буденовский, пав. A45 

-ТК "Москва", пав. 2Л10-2Л12 

-ВКЦ Савеловский, Сущевский вал, 5, стр. 1a 
-Измайловский бульвар, 60/10 

-Митинский рынок, пав. 3 


Логотипы Intel Inside и Pentium - зарегистрированные товарные знаки Intel Corporation и ее филиалов в США и других странах. 


тел: 132-1888/7100 
тел: 951-0656, 959-4809 


тел: 166-2063 
тел: 788-1521 
тел: 359-8088 
тел: 784-6619 
тел: 465-6573 
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ORTAL KOMBAT 
DEADLY ALLIANCE 


КУРИЛКА БУДЕТ ЖИТЬ! 


ПЛАТФОРМА: Game Boy Advance = жаНР: fighting 

ИЗДАТЕЛЬ: Vidway Games Inc. = РАЗРАБОТЧИК: [Viidway Games Inc. 

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 2 = ОНЛАЙН: 
http://www.mkdeadlyalliance.com 


золото 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


Одиозному сериалу традиционно не везло с пор- 
тативными воплощениями: если первые три части 
МК для бате Воу и бате беаг еще можно было с 
некоторой натяжкой назвать играми, то чудовищ- 
ный MK Advance (GBA) расплылся жирным пятном 
позора на репутации Midway. К счастью, предпри- 
нятая компанией попытка реабилитации увенча- 
лась успехом — карманный MKDA зажигает! 


РЕЗЮМЕ РАНА ИГР 


Ш ПЛЮСЫ 

Простой и аддиктивный геймплей, 
изумительные графические на- 
ходки, гигантское количество 
скрытых бонусов в режиме Krypt. 


Ш МИНУСЫ 

Туповатый А! соперников, недоста- 
точная глубина боевого процесса, 
очень неровное качество саунд- 
трека, пикселизованные спрайты. 


Принципиально иной, нежели в Street 
Fighter Alpha 3, подход к портативным 
дракам — при этом ничуть не менее выиг- 
рышный. Одна из лучших игр жанра на 
данной платформе. 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


кологическая катастрофа! В 

лесу вымерли все медведи: 

этот портативный МК не 

ТОЛЬКО ВЫГЛЯДИТ ПОХОЖИМ 
на своих консольных собратьев, 
но и играется сообразно. Первый 
же раунд показывает, что проек- 
том занимались всерьез — управ- 
ление отзывчивое, все движения 
уложились в четырехкнопочную 
схему (А, В - удары руками и но- 
гами, L — смена стиля, В - блок), 
задержка при выполнении атак 
практически нулевая. Как и во 
«взрослых» версиях, на GBA вы 
сначала создаете досье (profile) 
бойца, где впоследствии будут со- 
храняться различные статистичес- 
кие данные, а уж потом попадае- 
те на экран выбора персонажа. 
Всего участников турнира двенад- 
цать (семеро доступны изначаль- 
но — это Слепой Кенши, Скорпи- 
он, Соня, Джакс, Фрост, Ли Мой, 
Кунг Лао; плюс в недрах картрид- 
жа скрыты Китана, Саб-Зиро, Ка- 
но, Куан Чи и Шанг Цунг), у каж- 
дого по два стиля борьбы - в раз- 
ных стойках им доступны различ- 
ные приемы. Геймплей быстрый и 
яркий, хотя менее глубокий, чем 
в Street Fighter Alpha 3: тут глав- 
ная завязка идет на «жонглирую- 
ЩИХ» ударах с подбрасыванием 
противника в воздух и проведени- 


^ Атака ногой в прыжке — хо- 
рошая завязка для многоудар- 
ного комбо. 


ем раздачи-многоходовки — реа- 
лизовано это на редкость доброт- 
но. Добивания ограничиваются по 
одному изобретательно-кровавому 
Fatality на брата. 

Основных режимов три: Arcade, 
Survival и Versus. Первые два ще- 
дро разбавлены бонусными эта- 
пами с разбиванием досок и иг- 
рой в стаканчики. Любое ваше 
достижение соразмерным обра- 
зом оплачивается местной Китеп- 
су, вполне подходящей для скуп- 
ки саркофагов с секретами в хра- 
нилище Кгур. Удобное управле- 
ние, большой выбор персонажей 
и бонусов — не единственные ко- 
зыри портативной MKDA. Благо- 
даря графической модели, разви- 
вающей принципы Tekken Adva- 
псе (спрайтовые персонажи в 
трехмерных масштабируемых и 
вращающихся аренах), игру впол- 


>. Фэны серии могут быть спо- 
койны: из героев по-прежнему 
выплескиваются декалитры 
красной жидкости. 


не можно назвать наиболее визу- 
ально продвинутым файтингом на 
СВА: хотя модели героев и стра- 
дают от излишней пикселизации, 
они здорово вписываются в объ- 
емные фоны, каждый из которых 
имеет свои четкие границы - в 
отличие от «бесконечных» арен 
из Tekken. А какие там отраже- 
ния на полу в храме, это надо 
видеть! Отдельной похвалы удос- 
тоим и загробный голос коммен- 
татора, оцифрованный исключи- 
тельно чисто. Пусть он только 


 Статичные картинки не пере- 
дают всей прелести игровой 
трехмерной графики. 


объявляет номера раундов и име- 
на бойцов, все равно это пока 
лучшие звуковые сэмплы из чис- 
ла звучавших на СВА. Музыка, 
правда, варьируется от вполне 
терпимых мелодий до совершенно 
неудобоваримого бибиканья и пи- 
ска — но это не главное. Главное 
в том, что нам в руки совершен- 
но неожиданно попал играбель- 
ный, красивый, технически про- 
двинутый файтинг для карманной 
системы — явление по-прежнему 
редкое, а потому заслуживающее 
самого пристального внимания. 
Иными словами — играем! м 
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СТРАНА ИГР» ПОДВОДИТ 


и АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ SHERB@GAMELAN 


и ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН PERESTUKIN@GAMELAND.RU 


= МИХАИЛ РАЗУМКИН RAZUM@GAMELAND.RU = ИВСЯ РЕДАКЦИЯ «СТРАНЫ ИГР» 


онец января — начало февраля - самое подходящее время, что- 
бы подводить итоги ушедшего года. Многие события переосмыс- 
ливаются и предстают в несколько ином свете, нежели непосред- 
ственно в процессе их материализации перед нашими глазами. 
Так что не удивляйтесь, если порой список номинантов на награды «Стра- 
ны Игр» очень своеобразно перекликается с выданными нами оценками. 
И противоречий здесь, поверьте, нет никаких. 
Говорить о том, чем был для нас 2003 год во вступлении к «Итогам» мы 
не будем. Зачем? Список призеров перед вами. Комментарии присутст- 
вуют. Хотите охватить картину целиком, оценить коммерческую сторону 
дела? Добро пожаловать в отдельный материал Сергея Овчинникова, как 
раз посвященный этим вопросам. Сейчас же хочется сделать несколько 
важных ремарок по поводу представленных вашему вниманию призеров. 
Мы не делим игры на РС и приставочные. А значит, не удивляйтесь, ког- 
да в «жанровой» номинации сосуществуют проекты для разных плат- 
форм. Это, правда, не говорит о том, что никакого разбиения по систе- 
мам не будет. Без этого нельзя. Нужно ведь сделать выводы, какие иг- 


ры на какой платформе были самыми яркими. Не так ли? 

Деление по жанрам — отдельная проблема. Не секрет, что здесь подчас Ha- 
стоящая мешанина. И кое-где нам пришлось позволить себе небольшие, но 
четко обоснованные вольности. Скажем, как в случае с разделением шуте- 
ров на ориентированные на многопользовательский и однопользователь- 
ский режимы. Battlefield 1942 и № One Lives Forever 2: А Spy in H.A.R.M.’s 
Way — игры вроде бы одного жанра. Только в NOLF2 режим одиночной иг- 
ры первичен, тогда как в Battlefield 1942 - просто необходимый довесок. 
Мы старались следить за индустрией в целом и в большинстве слу- 
чаев особенно не привязывались к конкретному рынку. Потому еще 
не вышедший в Европе Metroid Рите активно участвует в забеге. Тог- 
да как Final Fantasy Х, в 2002 году вышедшая в Европе (остальной 
мир увидел ее еще в 2001), до гонки допущена не была. Что, впро- 
чем, не мешает ей присутствовать в персональных топ-листах’2002 
сотрудников журнала. Это вполне объяснимо. 

Так что учтите все сказанное выше и читайте. Таким в нашей памяти 
останется 2002 год. 


Определять игру года, указывать перстом «ты лучшая» — дело рискованное. Можно без 
этого перста и остаться. Ну а если не мы, то что, пираты с лотков будут вам расска- 
зывать? На вопрос «А судьи кто?» отвечаем: вся редколлегия рвала глотки, писала 
друг другу нелицеприятные письма, ссорилась, собиралась в коалиции, шантажировала, 
вела себя неадекватно. Заверяем — эта номинация выстрадана. После жарких споров 


мы все же не позволили GTA |! воцариться на 


роне. Уникальная разработка для РС 


— Mafia — лучшее явление этого года. Таким должен был стать The Getaway. UT2003 
— важнейший релиз года, модный шутер. Hitman 2 украл свои пару вечерков и оста- 
вил привкус хорошего боевика. WC3, титулованный барон индустрии, избалован внима- 
нием и нездоровым интересом к своей персоне. Не пропадет, знаете ли. 


Grand Theft Auto Ill, 
WarCraft Ill: Reign of Chaos, 


Unreal Tournament 2003, 
Hitman 2: Silent Assassin 


Mano того, что Grand Theft Auto: Vice City - главный бестселлер 2002-го. Это еще и 
бесспорная игра года Ha PlayStation 2 с точки зрения качества — а не только с точки 
зрения покупательской активности. Казалось, GTA: Vice City должна была стать чем- 
то вроде расширенного дополнения к СТА 3, но, как ни странно, мы получили 
самостоятельный (и какой!) проект. Игру не смогли затмить ни великолепный The Lord 
of the Rings: The Two Towers, ни лучший платформер года Ratchet & Clank. Не говоря 
уже о прекрасном шутере TimeSplitters 2 и несколько спорном кроссовере Kingdom 
Hearts. В то время как в номинацию «РС-игра года» попадает изрядно потрепанная 
Grand Theft Auto Ill, владельцы PlayStation 2 находятся на шаг впереди своих РС- 
братьев по оружию, которым только предстоит ознакомиться с мегахитом от Take-Two. 


РТАУЗТАТТО! 


The Lord of the Rings: The Two Towers, 
Kingdom Hearts, = TimeSplitters 2 


Ratchet & Clank, 


‘i 


Grand Theft Auto: Vice City LotR: The Two Towers Ratchet & Clank Kingdom Hearts TimeSplitters 2 Grand Theft Auto: Vice City 
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GAMECUBE METROID PRIME 


С этой номинацией связан ряд любопытных моментов. Год назад все назвали бы 
фаворитом Super Mario Sunshine — продолжение шедеврального жанрообразующего 
платформера Mario 64. И мало кто поставил бы на «возрожденный» Metroid от молодой 
американской команды Retro Studios. Реальность оказалась такова, что Super Mario 
Sunshine при всех своих несомненных достоинствах ухитрилась оказаться далеко не 
такой хорошей игрой, как нам казалось поначалу. Metroid Рите стал лучшим FPS года 
и, пожалуй, проектом номер один для ВСЕХ платформ. A не только на GameCube. На 
«материнской» же системе серьезную конкуренцию ему и подавно никто не смог 
составить. Необычный «симулятор жизни» Animal Crossing, многострадальная Resident | 
Evil Zero и все остальные близко подобраться к Metroid Рите просто не в состоянии. 


= Animal Crossing, = Resident Evil Zero, = Super Mario Sunshine, 
= Eternal Darkness: Sanity’s Requiem 


Animal Crossing Resident Evil Zero Super Mario Sunshine 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 


Под занавес 2002 года Ha Xbox вышел Splinter Cell, ставший самой быстрораскупае- 
мой игрой для консоли. Удивителен не только факт такого невероятного коммерчес- 
кого успеха. Мы полагали, что Splinter Cell окажется просто хорошей игрой, выполнен- 
ной в жанре «наш ответ Metal Gear Solid». Но проект наглядно показал, что даже при 
таком положительном настрое мы его недооценили. Splinter Се! — одна из лучших игр 
для Xbox за все время существования консоли. Обладателям PS2 и РС остается лишь 
с нетерпением ждать появления версии своих платформ. Заметьте, что в данной но- 
минации Splinter Cell обскакал не только отличнейшую раллийную гонку Rallisport 
Challenge и стильную Jet Set Radio Future, но и настоящего титана MechAssault! В ус- 
ловиях такой конкуренции даже Unreal Championship перестает котироваться. 


= MechAssault, = Rallisport Challenge, = Jet Set Radio Future, 
= Unreal Championship 


METROID FUSION 


В то время Kak Metroid Prime сотрясает всю индустрию и поражает умы крити- 
ков, его младший брат Metroid Fusion от японской Nintendo EAD и Intelligent 
Systems сходу выхватывает пальму первенства Ha GBA из рук блестящей 
Castlevania: Harmony of Dissonance, мало заботясь, что в очереди стоят Tactics 
Ogre: the Knight of Lodis (одна из лучших пошаговых стратегий года), гениальный 
порт Street Fighter Alpha 3 и карманная версия вечно живого второго Doom. 
Metroid Рите выводит серию на новую ступень, a Metroid Fusion, будучи прямым 
продолжением почти что десятилетнего хита Super Metroid co SNES, воскреша- 
ет традиции классических игр сериала. Нам одинаково важно и то, и другое — 
поэтому награды распределились именно таким образом. 


= Castlevania: Harmony of Dissonance, = Tactics Ogre: the Knight of Lodis, 
= Street Fighter Alpha 3, = Doom Il 


= : 


Metroid Fusion i Doom II Tactics Ogre: tKoL Metroid Fusion 
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В этом году мы, конечно, больше иг- 
рали в историческую Battlefield 1942, в 
народе прозванную «БФ’ом». Но одно 
лишь упоминание названия Unreal 
Tournament 2003 расставляет все шу- 
теры по своим местам. Unreal 
Tournament — это уже субкультура, 
элита киберспорта. «БФ» — для люби- 
телей, a UT — для серьезных... чуть 
было не сказал — бизнесменов. В об- 
щем, это не игра — это спорт, боль- 
шие деньги и слава. TimeSplitters, ко- 
нечно же, никаким серьезным претен- 
дентом не является. Хотя появился 
он здесь отнюдь не из соображений 


Battlefield 1942 (PC) политкорректности 


TimeSplitters 2 (PS2) 


Unreal Tournament 2003 Battlefield 1942 


SHOOTER ГОДА csincie METROIDPRINE ] 


TimeSplitters 2 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


MoH: Allied Assault 


Metroid Prime He оставил конкурентам 
ни малейшего шанса. Несмотря Ha то, 
что на почетное звание претендовали 
еще и Medal of Honor: Allied Assault и No 
One Lives Forever 2: A Spy in H.A.R.M.’s 
Way — тоже, мягко говоря, не самые 
слабые игры. Ho Retro Studios обставила 
всех на свете, и любой конкурент мерк- 
нет по сравнению с их Metroid Рите. К 
сожалению, повторяется примерно такая 
же ситуация, как и в 2001 году, когда 
один из главных проектов в индустрии (в 
тот раз это была Halo) проходит мимо 
подавляющего большинства наших чита- 
телей. Что, впрочем, не умаляет досто- 
инств непосредственно самой игры. 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


Mafia 


Вы прекрасно знаете, насколько крута 
Mafia. РС-игра года, как-никак. Вы ос- 
ведомлены о том, что The Lord of the 
Rings: The Two Towers оказалась не 
очередной «так себе игрушкой по ки- 
нолицензии», а экшном высочайшей 
пробы — одним из лучших в своем под- 
виде. Несмотря на это, ничто не срав- 
нится с Grand Theft Auto: Vice City, 
взорвавшим рынок для PS2 и готовя- 
щимся проделать аналогичную опера- 
цию с РС. Take-Two знает, что нужно 
игроку. И знает, как сделать такое про- 
должение Grand Theft Auto Ill, которое 
обязательно потрясет не только нович- 
ков, но и фэнов сериала. 


NOLF 2: А Spy м H.A.R.M.’s Way LofR: The Two Towers 


Metroid Prime LofR: The Two Towers GTA: Vice City 


В этой номинации представлены игры, 
выпущенные нашими разработчиками. 
В 2002 году отечественная индустрия 
накапливала потенциал, готовясь к го- 
Ay 2003, который грозится побить ре- 
корды по количеству хитов на душу 
гражданина РФ. Жили бы мы во вре- 
мена СССР, первый приз, возможно, 
увезла с собой украинская республика 
за «Завоевание Америки». Это не зна- 
чит, что «Недетские гонки» получают 
первое место незаслуженно и по ка- 
кой-то случайности. В игре есть драйв, 
мультиплеер, живая музыка и высокое 
качество реализации. Это ли не крите- 
рии первого места? 


«Глаз дракона» 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


«Глаз дракона» («Акелла»), 


«Код доступа: РАЙ» («Бука») «Код доступа: РАЙ» 
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Tom © laney's 


В этой номинации творятся удиви- 
тельные вещи. Как бы не была кра- 
сива долгожданная Resident Evil 
Zero, первое место занимает еще 
одна action/adventure от Capcom -— 
Onimusha 2: Samurai’s Destiny. В 
2002 году самураи разошлись не на 
шутку, и мы отнеслись к этому с 
должным вниманием. Немного недо- 
оцененная Zanzarah: The Hidden 
Portal вмешалась в борьбу двух 
капкомовских проектов, но выйти из 
нее победителем ей было не сужде- 
но. Как и отсеявшемуся на подсту- 
пах The Thing, не оправдавшему Ha- 
ших надежд. 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


Resident Evil Zero 
Zanzarah: The Hidden Portal 


Onimusha 2 Resident Evil Zero 


RPG ГОДА ADVENTURE ГОДА 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


Номинация «RPG года» могла бы вы- 
глядеть несколько по-иному, если бы 
мы допустили до соревнований Final 
Fantasy X. Ho рассудив, что в 2002 
году игра вышла только в Европе, на 
всех же других территориях - в 2001, 
мы решили закрыть глаза на ее су- 
ществование. И почетное первое ме- 
сто заслуженно занял The Elder 
Scrolls Ill: Morrowind, который He по- 
тревожили даже такие весомые про- 
екты, как Neverwinter Nights и 
Kingdom Hearts. К претендентам пы- 


Syberia от Бенуа Сокаля — ручная ра- 
бота. Ей удалось разбудить ноющую но- 
стальгию no The Longest Journey. Геро- 
иня из Syberia — прямо сестра девицы 
из TLJ. Не родная, двоюродная. Пока- 
затель коммерческой успешности — под- 
готовка второй части. Претенденты: 
мрачная Post Mortem и красочная 
Runaway — хорошие воспоминания 2002 
года. Но — не более того. Есть еще 
Shenmue ||, вышедшая в 2002 году на 
Xbox. Игра, заслуживающая первого ме- 
ста, готовая дать хорошего пинка всем, 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


талась пролезть и высоко оцененная 
«Страной Игр» Divine Divinity. Однако 
против мастодонтов не попрешь. 


кому только захочет. Да вот только на 
Post Mortem Dreamcast она появилась в 2001, так 
Runaway что выступает вне конкурса. 


Kingdom Hearts 
Neverwinter Nights 


Morrowind 


Третьй WarCraft с самого рождения 
говорит с нами на одном языке. Ми- 
ровая премьера, охватывающая и 
Россию, где WC3 с полки говорит 
нам вместо «Zdravstvuite» дружеское: 
«Привет!». Подкупает, правда? Эпи- 
ческий труд по переводу бесконечно- 
ro Morrowind, разумеется, занял бы 
втрое место — если бы оно было. И, 
конечно, мы все заметили «Безумно- 
го Маркса» — особый взгляд россий- 
ской Snowball Interactive Ha Bandits, 
творение Grin. 


Morrowind 


ПРЕТЕНДЕНТЫ: 


The Elder Scrolls Ш: Morrowind («1С»/«Акелла»), 


es «Безумный Маркс» 
«Безумный Маркс» («1C»/snowball.ru) ul р 


Па вопросам онтовых пролом м сотрудничестол оброщатьсв 
ге 1804] 741.01-14, camag Salen imediaz0o0 ru. Заказ диско 


В (eS) 745-01-14 eom~lll gakazechimediat0O0 гы. Ассташкя 
Мыски —Geonneties |!!! Годар паереогыс траипоалныцых поль зсиватолюм 
Terence: (ORS) ТТ 28-52 sama! поррогоытье сл 400. гы 


ire ee) РНС о м АТ Гораша на мзданыя ма терояторфы Рысены СНГ я ран Бартен 
пре тв Го я "Aiea Dace” Прапа на Pach Sot ete обои Во ae СНГ ы стран Балтии Spee ere МО он Со Гы 2 
DD? Bere Сене beatin. Назьенне № логотен Monte Cine SRT OHA ПОерньныы Gna Moe Cree Mullen PLATO 
[PL Ahal ERRDAEleSion HOMNGgea ti о SPT ios Miquees Gerperafion, PLATOON TM № © 1986 Oren Portes CoPibeaiion. Boe ipa Miles Boo 


COTM ae TAT Ses SEs COC OCD CODE LCT RA Gene. Paspadorans Digital Reality 


= Disciples 2: Dark Prophecy 
= Tactics Ogre: Knight of Lodis 


Heroes of Might & Magic IV Disciples 2: Dark Prophecy 


ЛЮБИМЫЕ 02 


HEROES OF MIGHT & MAGIC IV 


Сомнений по данной номинации не 
было. Несмотря Ha то что мы — про- 
жженные консерваторы, до сих пор 
считающие первые две НоММ лучши- 
ми в серии, все-таки награждаем 
именно четвертую часть игры звани- 
ем Пошаговой Стратегии Года. Хотя 
бы потому, что Disciples 2 - всего 
лишь копирование первой части игры 
(отличной, не спорим) с минимум но- 
вовведений, в отличие от переверну- 
той с ног на голову боевой системы 
HoMM IV. В Tactics Ogre: the Knight of 
Lodis режутся многие члены нашего 
дружного коллектива. А это — серьез- 
ная заявка на победу. 


Tactics Ogre: Knight of Lodis 


и «Завоевание Америки» 
m Age of Mythology 


= Mortal Kombat: Deadly Alliance 


m Tekken 4 


= = 


Virtua Fighter 4 


WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS 


Еще одна победа WarCraft Ill, еще од- 
на победа Blizzard Interactive. Посмот- 
рите, кто дышит мэтру в затылок! Ук- 
раинское «Завоевание Америки» по 
нашему общему мнению вполне мог- 
ло претендовать на титул лучшей RTS 
года, да только относительно недав- 
ний запуск и не укоренившийся (по- 
ка) в наших клубах мультиплеер (ни 
одно дружеское LAN-party без WC3 
не обходится) не дали киевлянам 
столкнуть с пьедестала нынешнего 
триумфатора. Age of Mythology от 
Microsoft — тоже новичок Ha стратеги- 
ческой сцене, и пока заметного бума 
эта игра не произвела. 


VIRTUA FIGHTER 4 


Пусть Tekken 4 и не самый плохой 
файтинг в истории PlayStation 2, но 
для новой части знаменитого сериала 
это безоговорочный провал. Игра вы- 
глядит по-настоящему жалко, как 
только начинаешь сравнивать ее с 
Virtua Fighter 4, несмотря даже на He- 
сколько избыточную  усложненность 
проекта от Sega. Немало удивил нас 
новый Mortal Kombat, наконец-то вос- 
ставший из пучин забвения, вывер- 
нувшийся из пеленок и продемонстри- 
ровавший недюжинную силу. Хотя это 
и приятный сюрприз, поспорить с тво- 
рением Sega АМ2 такая игра все 
равно не может. 


MK: Deadly Alliance Tekken 4 


Г 


у 


ЮРИЙ ПОМОРЦЕВ 
YURI@GAMELAND.RU 


1. Neverwinter Nights 

2. Heroes of Might and Magic IV 
3. Mafia 

4. «Завоевание Америки» 

5. Icewind Dale Il 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ 
SHERB@GAMELAND.RU 


1. Dino Stalker 

2. Battlefield 1942 

3. Final Fantasy X 

4. Drakan: The Ancients’ Gate 
5. Auto Modellista 


МИХАИЛ РАЗУМКИН 
RAZUM@GAMELAND.RU 


1. Tactics Ogre: Knights of Lodis 
2. LotR: Two Towers 

3. Timesplitters 2 

4. Virtua Fighter 4 

5. WRC Il Extreme 


ВИКТОР ПЕРЕСТУКИН 
PERESTUKIN@GAMELAND.RU 


. Mafia 

„ Hitman 2: The Silent Assassin 
‚ Battlefield 1942 

‚ «Сибирь» 

. Platypus 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


1. Final Fantasy X 

2. LotR: The Two Towers 

3. Need for Speed: Hot Pursuit 2 
4. Gitaroo-Man 

5. Love Hina Advance 


ЮРИЙ ВОРОНОВ 
VORON@GAMELAND.RU 


1. Mafia 

2. Burnout 2: Point of Impact 
3. Final Fantasy X 

4. Virtua Fighter 4 

5. Hitman 2: Silent Assassin 
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m Super Mario Sunshine 
m Sly Raccoon 


Ratchet & Clank Super Mario Sunshine 
ии: |__| 

и Rallisport Challenge 

m Need for Speed: Hot Pursuit 2 
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RATCHET & CLANK 


Долгожданный Super Mario Sunshine разо- 
чаровал слишком многих поклонников са- 
мого известного на свете водопроводчика 
— игроманы вправе были ожидать от про- 
должения Майо 64 чего-то большего. В 
итоге, без сомнения, превосходная игра 
заняла лишь вторую строчку. На пятки же 
ей наступает суперстильный Sly Raccoon — 
что мало кто вообще мог себе предста- 
вить вплоть до недавнего времени. Ну а 
лучшим платформером 2002 года стал 
Ratchet & Clank: ушастый космический 
звереныш наглядно продемонстрировал 
оборудованному кепкой итальянскому уса- 
чу, что хорошая родословная еще ни о 
чем не говорит. 


= 
Sly Raccoon 


GRAND PRIK 4 / F12002 


Есть Grand Prix 4 от Джеффа Краммонда. 
Есть F1 2002 от Electronic Arts. Обе игры 
донельзя серьезные и, в первую очередь, 
предназначаются для ценителей, поверну- 
тых на симуляторах. И в Сгапа Рих 4, и 
в F1 2002 можно найти и плюсы, и ми- 
нусы, и долго спорить, удалось ли 
Electronic Arts нежданно-негаданно обска- 
кать самого патриарха Краммонда. Мы 
спорить не будем и присудим титул 
«Racing года» сразу двум проектам. За 
бортом же останутся прекрасная Rallisport 
Challenge и мощный камбэк серии Need 
for Speed. На подступах была WRC 1 
Extreme, но ей не хватило совсем чуть- 
чуть, чтобы попасть в список соискателей. 


@ iD стратегия рельного, 
зремани 
@ 20 миска силючая Temes, | 
Hoe Ограбление Gane, coder | 
НЗ TIOPLML! и столинованиа 
fh Границих MEY A 
@4 п 
НОВиЧНОВ 


обучения для | 


ыы 
Сено 


ИГР 


ЗОЛОТЫЕ НАГРАДЫ «СИ» \ 


золото 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


66 игр на страницах «СИ» за 2002 год удостоились 4 
оценки от 8.0 баллов. Они перед вами: ро 


32 


Tom Сапсу’з Ghost Recon 

Doom (GBA) 

Jak & Daxter: The Precursor Legacy 
Moto Racer 3 

Shawn Palmer's Pro Snowboarder 
Golden Sun 

«Команч 4» 

Rez 

Medal of Honor: Allied Assault 

Vampire Night 

Super Smash Bros. Melee 

Virtua Fighter 4 

Sid Meier's SimGolf 

«Рыцари морей» 

Disciples 2: Dark Prophecy 

Black & White: Creature Isle 

Super Mario World: Super Mario Advance 2 (GBA) 
Sonic Adventure 2 Battle 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (GBA) 
Jet Set Radio Future 

Dungeon Siege 

Tom Clancy's Ghost Recon: Desert Siege 
Resident Evil (GC) 

«Европа Il» 

The Elder Scrolls Ill: Morrowind 
Cultures 2: The Gates of Asgard 
Tactical Ops: Assault on Terror 
RalliSport Challenge 

Medal of Honor: Frontline 
«Джаз и Фауст» 
«Враждебные воды: Территория смерти» (Hostile Waters) 
Сгапа Рих 4 

V-Rally 3 

Another War (Другая Война) 

Eternal Darkness: Sanity's Requiem 

Industry Giant II 

Operation Flashpoint: Resistance 

«Код Доступа: Рай» 

Drakan: The Ancients’ Gates 

Onimusha 2: Samurai's Destiny 

The Thing 

Battlefield 1942 

Divine Divinity 

Prisoner of War 

Dead to Rights 

Animal Crossing 

Conflict: Desert Storm 

«Эскадра Смерти» 

The Sims: Unleashed 

Gast 

Ikaruga 

StarFox Adventures: Dinosaur Planet 

NHL 2003 

Castlevania: Harmony of Dissonance (GBA) 
Project Nomads 

Ratchet & Clank 

«Глаз Дракона» 

James Bond 007: Май ге 

Iron Storm 

WRC И Extreme 

Battle Realms: The Winter of the Wolf 

Red Faction Il 

«Завоевание Америки» 

Arx Fatalis 

Robin Hood: The Legend of Sherwood 

The Elder Scrolls Ill: Tribunal 


FIFA Football 2003 


Steel Battalion 


FIFA FOOTBALL 2003 


Tony Hawk's Pro Skater 4 развивается очень плав- 
HO, постоянно держит марку качества, HO ничем не 
удивляет. Великолепная МНЕ 2003 хоть и представ- 
ляет собой отличнейший симулятор хоккея, но, по 
большому счету, почти ничем не отличается от па- 
рочки-троечки своих предшественников. Посему на 
пьедестал восходит FIFA Football 2003 — прорывный 
для серии НРА проект. Другая команда разработ- 
чиков, куча изменений и нововведений. Почти что 
идеал для поклонников футбола. Если, конечно, они 
не зациклены на ISS — такое иногда случается. 


и Tony Hawk’s Pro Skater 4 
m NHL 2003 


NHL 2003 FIFA Football 2003 


STEEL BATTALION 


Подводя итоги года, мы с удивлением обнаружили, 
ЧТО В «симуляторах» готовы схлестнуться не про- 
екты, посвященные авиатехнике, а, представьте се- 
бе, игры о боевых роботах! И здесь мы рискнули 
сделать выбор не в пользу MechWarrior №: 
Mercenaries. Steel Battalion — вот роботосимулятор, 
который готов поразить ваше воображение. При 
условии, конечно, что у вас есть ХБох и вы гото- 
вы потратить достаточно солидную сумму на при- 
обретение игры, в комплектацию которой входит 
здоровенный супернавороченный пульт управления. 


m MechWarrior IV: Mercenaries, 
= «Шторм: Солдаты неба» 


MW IV: Mercenaries «Шторм: Солдаты неба» Steel Battalion 
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МУЗЫКАЛЬНАЯ ИГРА ГОДА ПЛАТИНОВЫЕ НАГРАДЫ «СИ» 


Психоделичный музыкальный шутер Rez иногда ка- Высшей оценки в 10 баллов в 2002 году не получил 
жется чем-то большим, чем просто игрой. Вдохнов- никто, но барьер в 9.0 с соответствующим 

ляемые творчеством Кандинского, разработчики награждением «Платиновой медалью» смогли 

создали настолько яркий и талантливый проект, что преодолеть 23 игры, причем наибольший пик шедевров 
развеселый Gitaroo-Man стыдливо прячет голову. О пришелся на осень, когда в 21 номере «СИ» оказалось 
Britney's Dance Beat (о Р$2-версии, разумеется, а сразу 5 платиновых призеров. 

не о РС-кошмаре) в данном случае даже и речи 

не идет. Пусть даже американцы наконец-то и ухи- «Ил-2 Штурмовик» 

трились сделать самый натуральный клон Bust-A- Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 

Groove, в который можно играть, не испытывая Наю 

особенных неудобств. Final Fantasy Х 


а 7 Grand Theft Auto 3 
4 = Gitaroo-Man 
ПРЕТЕНДЕНТЫ: и Britney’s Dance Beat pte sien ge pe 
Soldier of Fortune 2: Double Helix 
Grand Theft Auto 3 (PC) 
= Tactics Ogre: The Knight Of Lodis 
Вт. WarCraft Ill: Reign of Chaos 
A Neverwinter Nights 
нара Deus Ех (PS2) 
Briiney-s Dance: Heat Super Mario Sunshine 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 
Mafia 
. The Lord of the Rings: The Two Towers 
EVERQUEST: THE RUINS OF KUNARK tinea woman ond 
No One Lives Forever: A Spy in a H.A.R.M.s Way 
Anarchy Online: The Notum Wars стараниями ком- Kingdom Hearts 
пании «МедиаХауз» появился в России — при FIFA Football 2003 
этом значительно проще стал порядок оплаты, Hitman 2: Silent Assassin 
что сняло дополнительную головную боль со мно- Grand Theft Auto: Vice City 
гих игроков. К тому же и качество booster pack 
не подкачало. Первое место мы все же отдаем СТРАНА 
EverQuest: The Ruins of Kunark. EverQuest оста- > ПЛАТИНА 
ется королем MMORPG, несмотря ни на что. Ну г Р ВЫБОР РЕДАКЦИИ 
и, конечно, мы не могли не включить в список р 
претендентов Combats («Бойцовский клуб»)! Куда 
же без него, родимого! 


и Anarchy Online: The Notum Wars 
= Combats («Бойцовский клуб») 
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1. COMMAND & CONQUER: RENEGADE 
2. SUPER MARIO SUNSHINE 
3. HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV 


ОБЛОМ ГОДА 


Heroes of Might and Magic IV и Super Mario Sunshine — игры более 
чем достойные, что лишний раз подтверждает наш итоговый MaTe- 
риал. Посмотрите хотя бы номинации. НоММ IV вообще получил 
награду как «Turn-based strategy года». Но, думаю, мы не откроем 
Америки, если скажем, что две упомянутые игры откровенно разо- 
чаровали многих своих поклонников. Однако главным провалом 
оказался Command & Conquer: Renegade - проект, амбициозность 
которого может поспорить с тем разочарованием, которое нам 
пришлось испытать после знакомства с этой игрой. 


ЛЮБИМЫЕ 02 


1. METROID PRIME 
СЮРИРИЗ ГОДА 2. MAFIA 
3. THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


The Lord of the Rings: The Two Towers удивила Hac тем, что игра, 
сделанная на основе популярной лицензии, оказалась одним из 
лучших экшнов на свете. Майа возникла чуть ли из ниоткуда, и вот 
— РС-игра года. Ну a Metroid Рите... Кто мог предположить, что 
Retro Studios сделают ТАКОЕ? Только законченные оптимисты. 


Metroid Prime 


ПАЦИЕНТ СКОРЕЕ МЕРТВ, ЧЕМ ЖИВ... 


Уже совершенно точно можно сказать, что 2002 год стал послед- 
ним в жизни сеговской Dreamcast. Только одна новая игра для 
этой приставки попала на страницы «СИ» — великолепная IKARUGA. 
У PS one дела не многим лучше. Просмотрев подшивки «СИ» и 
«ОРМ Россия» мы с трудом смогли обнаружить хотя бы несколь- 
ко достойных игр, чтобы набрать претендентов на звание лучшей 
игры. Про мировые релизы говорить что-то не хочется, а евро- 
пейские в основном являлись переизданиями уже вышедших в 
других регионах игр. Жаль, что Delta Force: Urban Warfare не 
смогла оправдать возложенных на нее надежд. Итак, лучшей игрой 
года для PS one по нашим соображениям стала CAPCOM VS SNK 
PRO, которой удалось опередить пятерку основных претендентов: & 


Tony Hawk’s Pro Skater 4 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 
Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories 

Disney’s Peter Pan: Adventures In Neverland 
FIFA Football 2003 


ae 


Capcom vs SNK Pro 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
SPOILER@GAMELAND.RU 


1. Kingdom Hearts 

2. Grand Theft Auto: Vice City 

3. Mafia 

4. NOLF 2: A Spy in HAR.M.'s Way 
5. Need for Speed: Hot Pursuit 2 


АЛЕКС FAFOJIEB 
GLAGOL@GAMELAND.RU 


1. Heroes of Might and Magic IV 

2. HMM IV: Gathering Storm 

3. WarCraft Ill: Reign of Chaos 

4. Battle Realms: The Winter of the Wolf 
5. «Сибирь» 


СЕРГЕЙ ОВЧИННИКОВ 
AMIR@GAMELAND.RU 


1. Legend of Zelda: The Wind Waker 
2. Metroid Prime 

3. Sly Raccoon 

4. Colin McRae Rally 3 

5. Super Mario Sunshine 


СЕРГЕЙ «ИНДЕКС,» АВЕРИН 
INDEX@POCHTAMT.RU 


1. «Завоевание Америки» 

2. Robin Hood: The Legend of Sherwood 
3. Europe 1400: The Guild 

4. Industry Giant 2 

5. Army Men: RTS 


ОЛЕГ КОРОВИН 
KOROVIN@GAMELAND.RU 


1. Shenmue II 

2. Splinter Cell 

3. Mafia: The City of Lost Heaven 
4. Neverwinter Nights 

5. Jet Set Radio Future 


КИРИЛЛ КУТЫРЕВ 
KIR@GAMELAND 


1. Divine Divinity 

2. Mafia 

3. Hitman 2: Silent Assassin 

4. WarCraft Ill: Reign of Chaos 
5. Neverwinter Nights 
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2. РОССИЙСКАЯ ПРЕМЬЕРА PLAYSTATION 2 
3. ЗАПРЕТ ИГР В ГРЕЦИИ 


1. ПОБЕДА HA WORLD CYBER GAMES 2002 МЕГИЧЕЕ КИЕ KO A bu q 


События в Греции всполошили весь игровой мир, но для жителей 
России более значимым (а главное - знаковым) событием стал 
официальный выход PlayStation 2 в нашей стране. Если же мыслить 
более глобально, то сразу вспоминается триумф наших 
киберспортсменов на World Cyber Games 2002. 


= 


Российская версия PS2 


| Ри. ПАРА 
СТРАНА 3(132) ФЕВРАЛЬ 2003 ыы 4 
ke Г 


ИГРОВАЯ ИНПУСТРИЯ В 2002 ГОПУ 


Г] осле невероятно оптимис- 
тичных нот, на которых за- 
вершился 2001 год, очередные 
12 месяцев принесли игровой 
индустрии немало хлопот и нео- 
жиданных поворотов. Прогнозы 
серьезного, а возможно, и взрыв- 
ного роста, которыми столь изо- 
биловали первые месяцы года, 
сменились весьма осторожными 
оценками. С появлением первых 
данных о зимних и весенних про- 
дажах стало ясно, что потенциал 
роста, по крайней мере, на трех 
основных рынках, несколько пе- 
реоценен. Тем не менее, уже пол- 
ностью распланировавшим весь 
год издательствам ничего не ос- 
тавалось, кроме как двигать соб- 
ственные продукты, рассчитывая 
выиграть в обострившейся кон- 
курентной борьбе. Как никогда 
ранее, в 2002 году успех компа- 
ний зависел не только от качест- 
ва продуктов и объема рекламных 
бюджетов, но, в основном, от ма- 
стерства ведения бизнеса и ком- 
мерческой смекалки. 


B лагодаря силе торговой мар- 
ки, блестящему маркетингу и 
многочисленным качественным 
релизам, PlayStation 2 была не- 
досягаема для конкурентов на 
всех без исключения мировых 
рынках, включая такие слабо 
освоенные территории, как 
Южная Корея или Россия. Говоря 
об успехе Р$е, трудно выделить 
какой-либо отдельный фактор, 
приведший к такому результату. 
Sony удалось выйти на качест- 
венно новый уровень, превратив 
свою консоль из обычной игро- 
вой системы в некий модный фе- 
номен. Усилия, затраченные на 


продвижение в жизнь этой поли- 
тики, не ограничиваются прове- 
дением одной рекламной кампа- 
нии и удачного РА-мероприятия. 
Подобные результаты достига- 
ются годами кропотливой рабо- 
ты. Именно благодаря ей торго- 
вая марка PlayStation теперь 
узнается по всему миру и по 
удельному весу вполне сравни- 
ма с такими брэндами, как, на- 
пример, McDonald’s или Intel 
Inside. Мировой объем рынка 
PS2 к началу 2003 года оцени- 


19 млн. экземпляров СВА в теку- 
щем финансовом году, потом 
стала ориентироваться на цифру 
в 15 млн. — и лишь поздний про- 
гноз имеет шансы оправдаться. 
Лишь под конец года ей удалось 
подстегнуть продажи СВА в Япо- 
нии с выпуском неожиданно ус- 
пешной новой серии Pokemon, 
благодаря которой только в дека- 
бре было продано почти 1.5 млн. 
портативных приставок. Амери- 
канские продажи СВА были под- 
держаны выходом таких хитов, 


1. Pokemon Sapphire/Ruby Nintendo GBA 3.459.692 
World Soccer Winning 
Eleven (ISS2) Konami PS2 1.090.655 
3. Onimusha 2 Capcom PS2 949.325 


4. Kingdom Hearts Square/Disney PS2 819.617 
5. Shin Sangoku Musou 2 

Mushouden Koei PS2 741.185 
6. Tales of Destiny 2 Namco PS2 736.129 
7. Mario Party 4 Nintendo GC 725.617 
8. Legend of Zelda: 

The Wind Waker Nintendo GC 682.908 
9. Super Mario Sunshine Nintendo GC 672.511 
10. Super Robot Wars Impact Bandai PS2 592.141 


вается в 50 млн. консолей, рос- 
сийский рынок — 15 тыс. 


ортативная игровая система 

Game Boy Advance ввиду 
практически полного отсутствия 
конкуренции также весьма дина- 
мично развивалась, однако мед- 
леннее, чем планировалось ком- 
панией Nintendo. Изначально 
компания рассчитывала продать 


1. Grand Theft Auto: Vice City 
2. Madden 2003 

3. Medal of Honor: Frontline 
4. Super Mario Sunshine 

5. Kingdom Hearts 


2? 


Yu-Gi-Oh! Forbidden 
Memories 

7. NCAA Football 2003 

8. State of Emergency 

9. SOCOM US Navi Seals 
10. Sonic Adventure 2 Battle 


Rockstar PS2 2.865.158 
Electronic Arts PS2 1.734.583 
Electronic Arts PS2 1.294.691 
Nintendo Gc 815.294 
Square Electronic 

Arts/Disney PS2 744.789 
Konami PS one 682.261 
Electronic Arts PS2 681.850 
Rockstar PS2 556.470 
Sony PS2 530.758 
Sega Gc 508.057 


kak Legend of Zelda: A Link to the 
Past и Metroid Fusion, а также бо- 
лее демократичным ценообразо- 
ванием. В результате на этих 
рынках общие результаты СВА 
оказались весьма близки к пока- 
зателям продаж PS2 (3.42 млн. в 
Японии, около 6 млн. в Америке). 
Однако в денежном выражении 
СВА, конечно, куда менее прибы- 
лен — сказывается хотя бы тот 
момент, что игр на каждую систе- 
му продается куда меньше, чем 
на PS2. 


(5 ameCube и Xbox в этом году 
немало удивили как игроков, 
так и аналитиков, сошедшись в 
смертельной схватке за второе 
место на рынке игровых консо- 
лей. Новичок ot Microsoft, снаб- 
женный солидной, хотя и не бес- 
конечной финансовой подпиткой, 
показал себя способным к конку- 
рентной борьбе. Выиграв рожде- 
ственский сезон 2001 года, Xbox 
увеличил отрыв от GameCube зи- 
мой и еще упрочил свое положе- 
ние весной, когда отрыв в прода- 
жах достиг отметки в DOO тыс. эк- 
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МИРОВЫЕ ПРОДАЖИ ИГРОВЫХ СИСТЕМ 


В 2002 ГОДУ - В МПН. ШТУК 


США (итоги еще не подведены) 


Р$2 okono8 
Gc okono 2,5 
Xbox okono 2,7 
GBA _ okono6 


Япония Европа 
3.73 6.0 
1.19 5 
0.32 1.4 
3.42 3.0 


*по данным NPD Funworld, Charttrack, Famitsu и Media-Create 


земпляров. Анонсирован- 
ные перед выставкой ЕЗ 
снижения цены на три ос- 
новные приставки также 
наилучшим образом сказа- 
лись на динамике продаж 
ХБох. Однако практически 
полное отсутствие (при 
всем старании Microsoft) 
по-настоящему сильных 
игровых продуктов заста- 
вило компанию пойти на 
чрезвычайные меры, чтобы 
не потерять темпов. Вместе 
со сниженной ценой под ко- 
нец года был представлен 
набор, в котором ХБох бес- 
платно комплектовался 
двумя играми от Sega (Jet 
Set Radio Future и Sega GT 
2002). Кроме того, все же- 
лающие могли приобрести 
годичную подписку на услу- 
ги только что запущенной 
онлайновой службы ХБох 
Live! по весьма выгодным 
тарифам (в Америке — 
$49.95 за Starter Kit со 
включенной годовой подпи- 
ской). Согласно данным 
Microsoft, за последние два 
месяца прошедшего года 
этим предложением вос- 
пользовались более 250 
тыс. человек. Что же каса- 
ется положения в хит-пара- 
дах, то игры на ХБох неиз- 
менно уступали крупным 
хитам для GameCube, ре- 
зультатом чего стало отсут- 
ствие игр для Xbox в фи- 
нальном Тор 10 за 2002 
год. Более того, на протяже- 
нии всего года самой попу- 
лярной игрой для ХБох про- 
должала оставаться знаме- 
нитая Halo, которая была 
продана в этом году почти 
миллионным тиражом. Игры 
для Xbox закрепили за co- 
бой репутацию «крепких се- 
реднячков» — тиражи ос- 
новных релизов, как прави- 
ло, составляют 200-250 
тыс. копий. Такие показате- 
ли, безусловно, отрадны для 
издателей, но лишь в каче- 
стве подпитки основного 
релиза, который, как прави- 
ло, выходит для Р5е. Изда- 
тели же, работающие с ХБох 
эксклюзивно, вполне могут 
рассчитывать на финансо- 
вую помощь Microsoft в 


разработке и маркетинге их 
продуктов, которую корпо- 
рация охотно оказывает. 


табильная ситуация 

Microsoft на американ- 
ском рынке отнюдь не под- 
стегнула успех ХБох на дру- 
гих территориях. Европей- 
ская и японская премьеры 
консоли были на редкость 
неудачными. В случае с Ев- 
ропой решающую роль сыг- 
рала чрезмерно высокая це- 
на (479 евро), которую при- 
шлось с извинениями сни- 
жать уже спустя полтора ме- 
сяца после запуска. Вина за 
японский провал Xbox цели- 
ком и полностью лежит на 
маркетологах, не сумевших 
донести до чутких японцев 
простейшей мысли о том, 
что ХБох — это модно. Почти 
так же, как и Pepsi, напри- 
мер. Европейские показате- 
ли Microsoft удалось к концу 
года выправить, (1.4 млн. 
экземпляров) всерьез по- 
теснив Nintendo и обрушив 
на покупателей град предло- 
жений из разряда «устоять 
невозможно». Япония же 
продолжает оставаться для 
корпорации некоей черной 
дырой, портя статистику и 
настроение финансистов 
Microsoft. Приставка прода- 
ется хуже Р5 опе — загодра- 
зошлось чуть боле 300 тыс. 
экземпляров ХБох. 


Г] оложение GameCube, 
на котором, казалось 
бы, не должны отражаться 
бои Microsoft и Sony за ми- 
ровое господство, на деле 
оказалось не столь уж ста- 
бильным и непоколебимым. 
Практически полное отсут- 
ствие интересных релизов в 
первой половине года наря- 
ду с вялой маркетинговой 
активностью привело к рез- 
кому снижению количества 
продаваемых систем. Поли- 
тика жизни ради предпра- 
здничного периода, которой 
компания традиционно при- 
держивается, в этом году не 
принесла Nintendo былых 
дивидендов. Продавая соб- 
ственные игры высочайши- 
ми (особенно для такой 
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скромной пользователь- 
ской базы) тиражами, 
Nintendo не смогла при- 
влечь к своим продуктам 
новой аудитории, что в ре- 
зультате обернулось низки- 
ми продажами самой при- 
ставки. До конца финансо- 
вого года планировалось 
продать 12 млн. GameCube, 
пересмотрев планы, Мт- 
tendo установила планку на 
отметке 10 млн. После ка- 
тастрофичной первой поло- 
вины года GameCube весь- 
ма резво прошел предрож- 
дественскую гонку, но для 
того чтобы ликвидировать 
отставание от Microsoft, 
Nintendo не хватило ни ре- 
сурсов, ни потенциала для 
возможного расширения 
аудитории. В результате не- 
значительное численное 
преимущество GameCube 
над Xbox в мировом мас- 
штабе обеспечивается 
лишь более успешными 
продажами на японском 
рынке. При этом, как уже 
говорилось, обе игровые 
системы не смогли выйти на 
изначально запланирован- 
ные цифры продаж. 


ля рынка РС-игр в ми- 

ровом масштабе про- 
должился процесс стагна- 
ции. Согласно последним 
данным NPD Group, прода- 
жи игровых программ в 
США упали в денежном вы- 
ражении более чем на 10 
процентов. Несмотря на ус- 
пех отдельных ярких про- 
дуктов, таких, как WarCraft 
Ш, Neverwinter Nights, GTA 3 
и, разумеется, The Sims, в 
целом привлекательность 
РС-рынка снизилась. Впро- 
чем, большинство дально- 
видных издательств смогли 
компенсировать потери за 
счет продолжающейся гло- 
бализации игровой индуст- 
рии — выход на новые рынки 
для платформы РС в срав- 
нении с приставками значи- 
тельно упрощен. 


|+ есмотря на некоторые 
отрицательные явления 
(снижение покупательского 
спроса в Америке, проблемы 
специализированных игровых 
розничных сетей в Европе и 
продолжающееся сокраще- 
ние японского рынка), в целом 
индустрия продемонстриро- 
вала вполне здоровые темпы 
роста — по итогам 2002 года, 
по мнению аналитиков, он со- 
ставит не менее 8-10 про- 
центов и годовой оборот до- 
стигнет отметки в S27 млрд. м 


в продаже с 6 февраля 


Читайте в февральском 
номере журнала 
"Свой бизнес": 


ВЫГОДНО/НЕВЫГОДНО 


- Много ли зарабатывают 
создатели компьютерных игр 
- Новый рынок: торговля 
футбольными игроками 


КАК ЭТО ДЕЛАЕТСЯ 


- Пицца с доставкой на дом 

- Самые современные 
способы, позволяющие 
защитить от подделки печать 


ПРАКТИКА 

- Уникальный товар: 
преимущества и проблемы. 
Опыт компаний, работающих в 
узкой рыночной нише 

- В фирме - вся семья. Хорошо 
или плохо? 


ИМЕНА И БРЭНДЫ 


- Каккупцы Перловы 
превратили китайский чай в 
русский национальный напиток 


БЛОКНОТ 


- Новинки деловой литературы 
- Самые интересные торговые 
выставки марта 


ОТКРОЙ СВОЙ БИЗНЕС 
С ЖУРНАЛОМ 
"СВОЙ БИЗНЕС"! 


У 


(gamejland 


ВАЛЕРИЙ «A.KYMEP» КОРНЕЕВ VALKORN@GAMELAND.RU 


СВЯТОСЛАВ TOPHK TORICK@GAMELAND.RU 


Споры отшумели, итоги 
подведены, награды нашли 
адресатов. Ушедший год 
официально считается ис- 
торией. Пришла очередь 
обратить взгляды в буду- 
щее. Во что мы будем иг- 
рать в 2003 году? Какие 
проекты окажутся у всех на 
слуху? Этот вопрос каждый 
из нас задает себе, пере- 
бирая в памяти недавние 
анонсы, предвкушая зна- 
комство с продолжением 
любимого хита и осторож- 
но катая на языке назва- 
ния новых, незнакомых игр. 


ЧЕМ ИГРОВАЯ ИНДУСТРИЯ ГОТОВА НАС ПОРАДОВАТЬ В НАСТУПИВШЕМ ГОДУ? 


годня мы постарались упорядочить сведения обо всех заслуживающих упоминания играх, которые долж- 
ны появиться на прилавках в 2003 году. Упоминания в этом материале удостоились не только громкие, 
потенциально революционные тайтлы, но и проекты, как нам кажется, незаслуженно обделенные внима- 
нием мировой игровой прессы. Обязательно надо сказать, что приводимый список не следует считать 
полным и подробным перечнем продукции действующих на рынке издателей — если бы ставилась цель рассказать 
060 всех имевших место анонсах, то нам бы не хватило площади журнала. Как же тогда подбирались игры? Очень 
просто: мы пишем только о TOM, во что сами хотели бы сыграть. Вкусы у «Страны Игр» широкие, аппетит — за- 


видный, а трапеза только начинается! Приступим же! 
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ЗРЯ HAC ХОРОНИТЕ — МЫ В ОТЛИЧНОЙ ФОРМЕ! 


Cac: GENERALS 


Р 


Военный конфликт Cac: Generals 
развязывается в не очень 
отдаленном будущем. 


Переиздание творчества Говарда 
Лавкрафта «Зов Ктулху» ожидается в этом 
году под видом игры Call of Cthulhu: Dark 
Corners of the Earth. 


CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS OF THE EARTH 


-часть нашего гло- 

бального — анонса 

начнем, пожалуй, с 

немецкого подвод- 
ного экшн-симулятора с элемента- 
ми RPG — Aquanox 2: Revelation 
(JoWood / Massive Development, из- 
датель в России — «Руссобит-М»). 
Если вы играли в Acrhimedian 
Dynasty и Aquanox, то вы уже в 
курсе относительно приключения 
Эмеральда Флинта (Emerald «Dead 
Eye» Flint) - и как он в первой иг- 
ре долго искал настоящих Хозяев 
нового подводного мира, Бионтов, 
и как восстанавливал политический 
баланс во второй. Если не в курсе 
— все равно. В любом случае за- 
будьте, ибо уже в третьей части 
подводной саги главный герой ме- 
няется на Уильяма Дрейка (види- 
мо, далекого потомка). Парень, как 
и Эмеральд, начинает обычным ку- 
рьером и мусорщиком, таская гру- 
зы из одного сектора океана в дру- 
гой. Но однажды такая работа ему 
серьезно надоедает, и он свалива- 
ет от своего жадного работодателя 
в поисках приключений, в конце 
встречаясь с самим легендарным 
Deadeye. Движок игры не претер- 
пел особенных изменений и по- 
прежнему будет рад вашему 
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GeForce 4, дабы нагрузить его по 
полной программе. Красоты под- 
водного мира по последним техно- 
логиям от профессионалов — край- 
не рекомендуется, благо игра уже 
вот-вот — в начале февраля. 

Кстати, о красотах. Весьма зрелищ- 
ное переложение знаменитой книги 
Говарда Лавкрафта «Зов Ктулху» 
ожидается в этом году под названи- 
em Call of Cthulhu: Dark Corners of 
the Earth (Fishtank / Headfirst). Oc- 
новной фишкой этого survival horror 
указывается так называемая систе- 
ма Sanity. Когда вы уничтожаете со- 
зданий тьмы или оказываетесь в 
«святом месте», этот показатель 
растет. Если же вас бьют или вы 
настолько сильно пугаетесь, что на- 
чинаете терять веру (по сюжету, ко- 
нечно, а не в реальности), вам на- 
чинают мешать странные голоса, пе- 
ред глазами встают странные галлю- 
цинации и играть становится практи- 
чески невозможно. Система жизне- 
обеспечения сильно отличается от 
обычной полоски здоровья. Так, ес- 
ли Джек ломает ногу, то он начнет 
прихрамывать и получать большой 
урон от прыжков вниз. Если он по- 
лучит открытую рану, то кровотече- 
ние, если его не остановить, приве- 
дет к смерти. Учитывая, что дейст- 


AQUANOK 2: REVELATION 


Bue игры происходит в 20-е годы 
прошлого века, у нас есть реальный 
шанс получить фактический Clive 
Barker's Undying 2. 

Впрочем, ужасы сознания — это 
еще не самое страшное, что может 
произойти в жизни. Как известно, 
самое масштабное событие, кале- 
чащее и убивающее людей — вой- 
на. Военный конфликт, который 
предлагает нам C&C: Generals 
(Electronic Arts / EA Pacific, изда- 
тель в России — SoftClub), развязы- 
вается в не очень отдаленном бу- 
дущем. Китай, Америка и Глобаль- 
но-Либеральная Армия (суть ара- 
бы-террористы) сражаются друг с 
другом — то ли за ресурсы, то ли 
за свободу демократии. Распробо- 
вать игру можно будет уже в этом 
месяце, а я лишь обрисую общие 
детали. Американцы в своей массе 
упирают на воздушную атаку: коли- 
чество самолетов, которые можно 
построить на их ВПП, зашкаливает. 
Китайцы, помимо того что оконча- 
тельно «осоветились», научились 
строить громадные всеразрушаю- 
щие танки да еще и поддерживать 
их своей просоциалистической про- 
пагандой — плюс возможность за- 
пускать натуральную ядерную раке- 
ту. А вот арабы в свою очередь 


COMMANDOS 3 ее, ciate | 
| р у 


В Commandos 3 мы будем выполнять 
миссии на Восточном фронте. 


q 


DEUS EX 2: THE INVISIBLE WAR 


о 


Действие игры, выходящей через 
полгода, происходит спустя двадцать 
лет после событий первой части. 


40 


предпочитают использовать живую 
силу: и на постройках, и в атаке. 
Один из излюбленных приемов и 
апгрейдов у них — яд, быстро уби- 
вающий живую пехоту, а суперору- 
жием работает установка SCUD, 
выпускающая кучу ракет в задан- 
ную область. На этом, пожалуй, 
хватит. 

Продолжая военную тему, нельзя 
не вспомнить о Commandos 3 
(Eidos / Pyro Studios). Тактическая 
командная стратегия в реальном 
времени после громадного успеха 
первой части (и add-on’a), а затем 
и неплохой раскупаемости продол- 
жения обещает вернуть нас в мир 
бравых коммандос летом этого го- 
да. Подробностей пока не выдают, 
кроме того, что движок будет ста- 
рым (но улучшенным) и что в игре 
будет множество видов мультипле- 
ерной борьбы. Судя по ролику, 
представленному на прошлогодней 
ЕЗ, мы будем выполнять миссии на 
Восточном фронте, в зданиях мож- 
но будет полноценно бегать и сра- 
жаться, а самым шиком я считаю 
миссию на едущем вдаль поезде. 
Надеюсь, эта часть будет менее ар- 
кадной и сложной, нежели вторая. 
А вот еще одна игрушка про вой- 
ну. На этот раз — между террорис- 
тами и антитеррористами. Да, тот 
самый «сингловый КС», более из- 
вестный как Counter-Strike: 
Condition Zero (Sierra / Valve 
Software). В целом, судя по вытека- 
ющей со стороны Valve информа- 


DEUS EX 2: THEINVISIBLEWAR №” 


| 
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ции, игра будет напоминать SWAT 
3 - вы будете методично уничто- 
жать террористов, ввязываясь в 
различные конфликты. В CS: CZ 
вас ждут шесть эпизодов по четы- 
ре миссии, а также шесть трениро- 
вочных заданий, таким образом, 
предлагая вам всего 25 различных 
карт. Впрочем, на этом дело не за- 
канчивается. Каждую миссию мож- 
но пройти одним из трех путей: со- 
ответственно, легким, средним и 
сложным. Но, увы, в семье не без 
политкорректного урода. Первым 
разочарованием, посетившим боль- 
шинство ожидающих, был отказ от 
возможности играть за команду 
террористов в одиночном режиме. 
Вторым ударом стало количество 
человек, играющих за одну коман- 
ду: четыре (4). А где же, спросите 
вы, «Мясо» 25 на 25? Пройдите в 
секцию «Мультиплеер», там вам 
отпустят. И что же такого будет в 
сингле CS: CZ тогда? Увидим уже 
этим летом (если опять не перене- 
сут). 

Но уж в чьем-чьем, а сингле Deus 
Ех 2: The Invisible War (Eidos / lon 
Storm) сомневаться не придется. 
Уверен в этом процентов на 115 
(опять подкорку мозга огментато- 
ром прошил?). Действие игры, вы- 
ходящей через полгода, происхо- 
дит спустя двадцать лет после со- 
бытий первой части. Фактически 
это все, что известно об игре. Из 
остальной информации нам стано- 
вится известно, что семейка кло- 
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COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO 
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BCS: CZ Bac ждут шесть эпизодов по 
четыре миссии, а также шесть 
тренировочных заданий. 


нов-Дентонов, включающая в себя 
J.C., Раш и Alex, благополучно 
выжила, более того, Алекс Дентон 
и есть главный герой сиквела. Что 
именно и как он будет делать — 
увы, пока под секретом. Что каса- 
ется того, какую именно концовку 
первой игры выбрали началом 
второй, то здесь разработчики ут- 
верждают, что нас ждет «кое-что 
интересное и неожиданное». Сам 
геймплей слегка изменится, поз- 
воляя не только выполнять миссии 
(как и в DE — различными спосо- 
бами), но и путешествовать по 
различным локациям просто так, 
от нечего делать. Было бы забав- 
но, если бы lon Storm ввели тор- 
говлю и позволили игрокам ездить 
из города в город, перевозя това- 
ры. Впрочем, игра и без этого все 
больше тяготеет к ролевой сторо- 
не. Количество огментаций (aug- 
mentation), которые для удобства 
переименовали в биомоды (bio- 
mods), увеличится раза в два, 
также их можно будет «перезапи- 
сывать» (свойства перезаписывае- 
мого биомода теряются). Введут и 
новый тип биомодов — Васк 
Market. Они дают не только мощ- 
ный положительный эффект, но и 
потребуют что-нибудь взамен. На- 
пример, Life Leecher умеет добав- 
лять игроку здоровья, перерабаты- 
вая лежащие рядом мертвые тела. 
Все хорошо, но есть одна пробле- 
ма: нужны мертвые тела, иначе 
работать не будет. 
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UNREAL 2: THE AWAKENING 


UNREAL 2: THE AWAKENING 


Дюк Нюкем должен был «быть 
навсегдал уже через три года после 
выхода Duke Nukem 30. 


Unreal 2, родной брат 072003, вернет 
дух приключений в популярную 
севию. скаарджи соскучились. 


FREELANCER 7 


< 


Кстати, о мертвых телах. Вот уже 
который год в эту добрую катего- 
рию заносят не менее добрую игру 
Duke Nukem Forever (Take 2 
Interactive / 3D Realms). По идее, 
Дюк Нюкем должен был быть Ha- 
всегда уже через три года после 
выхода Duke Nukem 3D. Но разра- 
ботчики настолько усердно работа- 
ют над игрой, что порой начинают 
с нуля — то движок поменяют, то 
концепцию. На данный момент 
движком выступает последняя вер- 
сия Unreal Engine, что позволяет 
нам надеяться, что таинственная 
фраза When it's done означает хо- 
тя бы осень этого года. 

Другим страшно засекреченным 
проектом по праву считается Enter 
The Matrix (Infogrames / Shiny). Что 
такое заранее хит? Представьте 
себе гений братьев Вачовски, су- 
мевших накрутить на псевдокибер- 
панковском боевичке с Кину Рив- 
зом какую-то совершенно нереаль- 
ную сумму (imdb.com показывает 
жуткие цифры — $200 млн. в США, 
$170 млн. за пределами). Теперь к 
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этому самому гению прибавим 
шарм и смекалку Дэйва Перри 
(глава Shiny), создавшего такие 
бессмертные  суперхиты, как 
Aladdin (Mega Drive), Earthworm 
Jim, МОК, Messiah и Sacrifice. По- 
лучим: во-первых, суперраскручен- 
ный сюжет в сверхизвестной все- 
ленной. Во-вторых, использование 
по полной программе некоей тех- 
нологии Advanced _ Tessellation 
Technology. Что это такое, не зна- 
ет никто, но звучит круто. В-треть- 
их, игра выйдет на всех доступных 
платформах (ну может Jaguar или 
там ZX Spectrum не затронет). B- 
четвертых, за игрой строго следят 
сами братья Вачовски, а значит, в 
игре не будет совсем уж левых 
приколов вроде висящих на белье- 
вой веревке ушей Микки-Мауса на 
втором уровне «Аладдина». Ну и 
В-пятых, «Матрица» поимеет тебя 
уже 16 мая, а значит, у нее все 
есть шансы появиться в нашей 
рубрике «Хит?». 

Еще один человек «шарм-и-смекал- 
ка», более известный как Крис Ро- 


UFO: AFTERMATH 


бертс, на днях заявил, что 
Freelancer (Microsoft / Digital Anvil) 
уже Ha такой финишной прямой, с 
которой прямо-таки не свернуть. 
Это, знаете ли, после трех лет раз- 
работки. С другой стороны, никто 
не умеет делать «Приватиры» так, 
как это делают братья Робертс, и 
нам лишь остается снять перед ни- 
ми шляпу, осторожно повесить ее 
на вбитый в стену клык убитого 
еще в первом Wing Commander 
килрати и пообещать себе снять ее 
только при выходе в магазин за 
коробкой с Freelancer. В магазины, 
как нам в очередной (финальный, 
друзья, финальный!) раз пообеща- 
ли, придется идти весной. А тем, 
кто не знает, что такое Freelancer, 
я рекомендую взять у друзей 
Starlancer, Privateer или Privateer 2 
и поиграть ночки две-три. Ha худой 
конец сгодится старенькая Elite или 
новенький Адиапох. Кстати, стран- 
но, что издатель не анонсировал 
порт игры для собственной плат- 
формы — Xbox. Может, технологии 
не позволяют? 


Зато технологии точняком позволя- 
ют Игре Года для Р$2 — GTA: Vice 
City (Rockstar / Rockstar) бочком- 
бочком перебраться на PC, побли- 
же к оголодавшим за год со вре- 
мени выхода СТАЗ геймерам-реци- 
дивистам. Томми Верчетти улыба- 
ется во все тридцать два зуба (три 
вставных — последствия уличных 
драк) и радостно идет вам навст- 
речу, забрасывая на плечо тяже- 
ленный Rocket Launcher. Дальше 
вы все знаете. 

А вот и еще один знатный порт по- 
доспел. Зовется Halo: Combat 
Evolved (Microsoft / Bungie). В про- 
шлогоднем пресс-релизе утвержда- 
ется, что люди настолько завалили 
их письмами «Когда я смогу поиг- 
рать в Halo на своем PC?!», что 
им только что сервер перезагру- 
жать не пришлось. Замотали, в об- 
щем, людей. Так что Microsoft бы- 
стренько назначила предваритель- 
ный срок выхода — лето 2003 - и 
посадила Gearbox портировать игру 
для РС. В игре, по всей вероятно- 
сти, все останется как есть — сингл 
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Нельзя не упомянуть о российских разработках. Количество 
выходящих в этом году игр от отечественного производителя, 
кажется, станет рекордным. Считайте сами: 


FireStarter («Руссобит-М» / GSC GameWorld) 
S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost («Руссобит-М» / GSC GameWorld) 
«Златогорье 2» («Руссобит-М» / «Бурут») 
Kreed («Руссобит-М» / «Бурут») 

«Князь 2» («1С» / «1C») 

«Корсары 2» («1C» / «Акелла») 

«Периметр» («1C» / KD-Lab) 

«Сфера» («1С» / «Никита») 

«Блицкриг» («1С» / «Нивал») 

«Демиурги Il» («1С» / «Нивал») 

«Вторая Мировая» («1С» / 1C:Maddox Games) 
«Операция: Silent Storm» («1С» / «Нивал») 
Homeplanet («Руссобит-М» / Revolt Games) 
Neuro («Руссобит-М» / Revolt Games) 

Xenus («Руссобит-М» / Deep Shadows). 


И это только самые интересные проекты! 
Правда, часть релизов наверняка отложат до 
следующего года, но все равно приятно. 


иБЛИЦИРИГи 


и мультиплеер, который, кстати, 
улучшат и разбавят всякими за- 
думками «портеров». Если вы сов- 
сем не в курсе о том, что такое 
Наю, то попробую в несколько ос- 
тавшихся строчек рассказать. 
Итак, вы — элитный боец, сражаю- 
щийся против злобных алиенов в 
очередном укромном уголке Все- 
ленной. По желанию вместе с ва- 
ми сражается еще куча народу — 
как неодушевленного, так и живо- 
го, сидящего за таким же компью- 
тером с выходом в ту же локаль- 
ную сеть или тот же Интернет. 
Сражаться можно из огнестрельно- 
го оружия — пешком, на джипах 
или летающих средств передвиже- 
ния. Соль в том, что ближе к 
концу игры вас ждет совершенно 
неожиданный сюжетный поворот. 
Лучшая игра 2001 года. 

Кратко напомню об остальных поч- 
ти наверняка будущих посетителей 


рубрики «ХИТ?». Hidden & 
Dangerous || (TalonSoft / Шизюп 
Softworks). Продолжение отличной 


партизанской игры ждет вас уже 


осенью этого года. Republic: The 
Revolution (Eidos / Elixir Studios), ко- 
торую Демис Хассабис никак доде- 
лать не может, обещает появиться 
на прилавках уже в середине апре- 
ля. В кулуарах поговаривают о том, 
что эта игра станет хитом не хуже 
SimCity. Еще один претендент на 
награду Best Buy — некто Индиана 
Джонс с новым проектом Indiana 
Jones and the Emperors Tomb 
(LucasArts). Выходящий 19 февраля 
набор очередных приключений Ин- 
ди с нетерпением ждет половина 
редакции. Присоединяйтесь. 

Нельзя не упомянуть об UFO: 
Aftermath (Infogrames / Altair Interactive) 
— возвращение легенды состоится 
осенью этого года. Ну и под конец об- 
радую вас новостью: мастер-диск 
Unreal 2: The Awakening (Infogrames / 
Legend Interactive) отправлен на завод, 
откуда он, по-видимому, уже вернул- 
ся в магазины. Ну и, как недавно вы- 
яснилось, Tomb Raider: Angel о! 
Darkness все-таки появится не только 
на PS2, но и на РС и, по всей веро- 
ятности, уже в марте-апреле. 
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158 уровней 


5 героев, каждый с 
ему одному 
присущими чертами и 
умением 


12 специально 
сачиненных 
музыкальных трэков 


1 или 2 игрока 


Шары и пузыри - 
совершенно новая, ни 
HA что непохожая и 
жанра экшн. Более 150 
уровней с классной, 
яркой и сногшибатель» 
ной графикой плюс. 
заводная музыка. 
Ничего подобного вы 
_ раньше не видели! 


1S Ape 


| 
ПЕРО] 745 
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Dri, Sanuk прове Па Replica и 
THe OS ceca = ИБП 


| 745 
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Zettai Zetsumei Toshi в японском 
девичестве, Disaster Report в Штатах, 
SOS! Final Escape в Европе. Зачем 
устраивать путаницу с названиями? 
Спросите что-нибудь полегче. 


SOS! FINAL ESCAPE 


оссийская версия Play- 

Station 2 запускает все без 

исключения европейские иг- 

ры, поэтому логично оки- 
нуть взором-грядущие релизы для 
РАЁ-территорий, входящих в Евро- 
пейский Союз. Для удобства мы 
разбили список наклевывающихся 
игрушек по сезонам. 


Аккурат в день Святого Валентина, 
14 февраля, появится вычурный ри- 
сованный файтинг Сю Сю’з Bizarre 
Adventure (Capcom), после чего до 
Европы наконец-то доберутся PAL- 
версии приключенческой RPG Dark 
Cloud 2 (5СЕ!) и симулятора спаса- 
тельного вертолета ChopLifter: Search 
and Rescue (XI|Cat Interactive). Совер- 
шенно неясно, что ждать OT экшна, 
происходящего BO вселенной 
Robocop (Titus/Virgin), — предостав- 
ленные прессе материалы немного- 
численны, демо-версии мы пока не 
видели. Также обладателям PS2 ре- 
комендуем обратить самое присталь- 
ное внимание Ha SOS! Final Escape 
(Agetec), Tak в Европе называется 
Zettai Zetsumei Toshi от тет — уни- 
кальная игра на выживание, чьи 
персонажи застигнуты в огромном 
мегаполисе землетрясением. 


Прямо-таки цветущий огород, 
сплошь состоящий из в меру гром- 
ких и интересных релизов. Середи- 
на марта — Tomb Raider: Angel of 
Darkness (Eidos Interactive), в марте 
же Sammy Europe не только пред- 
ставит продолжение квеста-ужасти- 
ка с PS one, Galerians: Ash, но и 
порадует поклонников другого свое- 
го сериала, выпустив 28 числа рос- 
кошный 20-файтинг Guilty Gear X2. 
Тогда же Konami выкатит Ha наш с 
вами суд фантастический ЗО-шутер 
от Хидео Кодзимы Zone of the 
Enders: 2nd Runner, а чуть погодя — 
He нуждающийся в представлении 
PS-nopt Metal Gear Solid 2: 
Substance. Практикующие искусство 
ниндзюцу будут осчастливлены под- 
задержавшейся Tenchu 3: Wrath of 
Heaven (Activision), чтящие самурай- 
ский кодекс бусидо с благодарнос- 
тью примут от Genki трехмерный 
файтинг Kengo 2: Bushido Master, 
любители же stealth-6oesukos запо- 
лучат в свои руки феноменальный 
Tom Clancy’s Splinter Cell (Ubi Soft) 
и темную nowapky Mission 
Impossible: Operation Surma 
(Infogrames). Kak и в случае с про- 
ектом Daredevil (THQ), к релизу дру- 
гого супергеройского фильма, X2, 


Лара Крофт по-прежнему не страдает 
отизлишка полигонов - в отличие от 
прекрасно смоделированных боевых 
роботов из сиквела Zone of the Enders. 


/ yp | А 


ZONE OF THE ENDERS: 2ND RUNNER 


PLAYSTATION 


БЕСПРЕЦЕДЕНТНЫЙ УРОЖАЙ СУПЕРКИТОВ 


GALERIANS: ASH 


ZONE OF THE ENDERS: 2ND RUNNER 
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ВОЕННАЯ СТРАТЕГИЯ В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ OT NIVAL 
УНИКАЛЬНЫЙ ОПЫТ НАСТОЯЩИХ СРАЖЕНИЙ, ГДЕ АИ {MEO Mit 


ible сражения Второй мировой в трех кампаниях 
есконечное число миссий любого стиля и сложности 
e Более 200 образцов военной техники в 3D 

® Максимум реализма, минимум условностей 

‘ска получают опыт и НЫ из миссии B МИССИЮ 
e Неограниченная поддержка с воздуха 

актор для создания боевых е) единиц, миссий, кампаний 
›зовательская игра по локальной сети и через Интернет 


= 


И" ВА [О МАЕ 


IS TERAC TOE | 
Исключительное право издания на территории стран СНГ и Балтии принадлежит фирме «1C>». Фирма ТС | 


MOTO GP3 =. 


В Moto GP3 здорово выглядят и 
трассы, и мотоциклы, и даже экраны 
меню - последние удостоились 
стильной проработки в духе Rigde 
Racer Туре 4 или Auto Modellista. 


будет приурочен экшн X-Men: 
Wolverine’s Revenge (Activision), с 
PC перекочует неплохая стратегия 
Robin Hood: Defender of the Crown 
(Cinemaware) и блестящий француз- 
ский квест Syberia (Microids). Плат- 
формер Malice (Vivendi), распрощав- 
шийся со статусом ХБох-эксклюзива 
и знаменитый тем, что главную ге- 
роиню озвучивает солистка группы 
№ Doubt Гвен Стефани, появится 
на полках европейских магазинов 
21 марта - сразу после стильной 
скоростной Мою GP 3 от Namco и 
необычного ковбойского шутера Вед 
Dead Revolver от Capcom. Весной 
выходит Rayman 3: Hoodlum Havoc 
— Платформер, на который Ubi Soft 
возлагает большие надежды, а так- 
же аркадный авиасимулятор Aero 
Elite Combat Academy от прослав- 
ленной Sega AM2 — он тоже вряд 
ли останется незамеченным. 
Hudson пришла идея посадить Бом- 
бермена со товарищи на машинки — 
взрывоопасный Bomberman Kart, ку- 
да, к слову, войдет точный порт 
оригинальной Bomberman с антик- 
варной японской приставки РС 
Engine, вкатится на рынок 28 мар- 
та. В то время как Hudson пошла 
путем скрещивания жанров, SCEl 


DEF JAM VENDETTA в 
т 


=, 
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FUTURAMA 


делает свою головоломку Frequency 
2 просто развивающей механику 
первой части. SCEE выпустит про- 
должение культовой Ape Escape — 
сумасшедшего и моментально затя- 
гивающего симулятора ловли обезь- 
янок сачком. Внутренняя команда 
Electronic Arts Canada, в свое вре- 
мя сломавшая рамки спортивных 
игр своим хитом NBA Street, воз- 
вращается в апреле с невероятным 
рестлингом Def Jam Vendetta, чей 
саундтрек записывают известные в 
Америке исполнители -— DMX, 
Ludacris, Method Man, Redman, 
NORE, Scarface, Ghostface Killah, 
Capone, Keith Murray, WC, Christina 
Milian и DJ Funkmaster Flex. He 3a- 
быты даже шахматисты — специаль- 
но для них Ubi Soft готовит 
Chessmaster Battlefield со специаль- 
ным приставочным интерфейсом, не 
помешавшим игре впитать в себя 
все черты недавнего Chessmaster 
9000 с РС. Парад весенних релизов 
замкнет боевик Enter The Matrix 
(Shiny Entertainment), о котором по- 
ка ничего толком не известно, кро- 
ме того, что он выйдет и на других 
платформах: PC, GC и Xbox. 

Не так много проектов сейчас име- 
ют точную дату выпуска, приходя- 


щуюся на летние месяцы, — на са- 
мом деле, по мере приближения 
жарких деньков число релизов бу- 
дет расти за счет многих игр, на- 
ходящихся в данный момент в спи- 
ске проектов без определенных 
сроков появления на рынке. На се- 
годня главными тайтлами сезона 
можно назвать намеченный на 27 
июня Р$2-порт скандальной Mafia 
(Take 2), а также Silent Hill 3 
(Konami) — выход этого атмосфер- 
ного ужастика в Европе придется 
на июль-август. Еще одно герой- 
ское кинополотно, The Ник, обза- 
ведется игровой инкарнацией от 
Vivendi, неожиданной «игроизации» 
подвергнется и мультсериал 
Futurama Мэта Гренинга, автора 
«Симпсонов»: не определенного 
пока жанра игру про незадачливо- 
го Фрая, склочного робота Бендера 
и одноглазую Лилу Fox Interactive 
выпустит также для GameCube и 
Xbox. Впервые замеченная нами 
на прошлогодней выставке ЕЗ раз- 
работка THQ Alter Echo представ- 
ляет собой насыщенный спецэф- 
фектами любопытный шутер с воз- 
можностью терраформинга и, на- 
сколько мы понимаем, морфингом 
героя — как в МОК. Характерен 


PLAYSTATION 


AERO ELITE COMBAT ACADEMY 


X-MEN: WOLVERINE'S REVENGE 


ORCHID 


Героиня Orchid явная фанатка игр от 
Сарсот - иначе зачем она щеголяет в 
футболке с изображением Мега, 
представителя механической 
живности из сериала Mega Man? 


внезапно возникший интерес игро- 
строителей к античной истории и 
тематике Древнего Рима в частно- 
сти: та же ТНО готовит симулятор 
TOHOK на  колесницах Circus 
Maximus, а у LucasArts на подходе 
ролевая Gladius (также для GC и 
Xbox), где валькирия Урсула и гла- 
диатор Валенс сражаются с адепта- 
ми культа темных богов. Знакомые 
нам еще с 16-битных времен муль- 
тяшки Вакко, Якко и Дот вернутся 
В красочном платформере 
Animaniacs: Hollywood Hijinx, пока 
He нашедшем европейского издате- 
ля. Домашние версии Soul Calibur II 
(помимо PS2, игра должна выйти 
на GameCube и Xbox) так пока и 
не потягались с Virtua Fighter 4 и 
Dead or Alive 3 - сроки выхода 
сдвинулись на август. Очевидно, 
Матсо ждет момента, когда на 
рынке серьезных файтингов устано- 
вится полный штиль, чтобы никто 
не смог помешать победному шест- 
вию ее суперхита. Как вы наверня- 
ка слышали, бонусным персонажем 
в версии $СП для PS2 станет Хэй- 
хати из Tekken. 

Ожидается, что 26 сентября, тремя 
днями позднее штатовской версии, 
появится ХШ (Ubi Soft) — ориги- 


ALTER ECHO 
— — — 
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SOUL CALIBUR И 


нальный шутер OT первого Nua c 
технологией cel-shading, видеороли- 
ки которого пока вызывают больше 
вопросов, чем дают ответов. 
Conflict: Desert Sabre (Gotham 
Games) станет прямым продолже- 
нием Conflict: Desert Storm, расска- 
зывающим о событиях, последовав- 
ших за введением в Ирак подраз- 
делений SAS и Delta Force во вре- 
мя операции «Щит пустыни». Авто- 
ры говорят, что на этот раз упор 
делается не только на экшн, но и 
на выживание в условиях пустыни. 
Похожий проект Andy McNab: Team 
SAS (Rage Software) позволит гей- 
мерам почувствовать себя высоко- 
квалифицированным воином из 
этого британского спецотряда. Ко- 
манда Headfirst Productions занята 
экшном Call of Cthulhu: Tainted 
Legacy, выход его приходится на 
26 ноября, и пока прессе не пока- 
зано ни единого скриншота — ана- 
логичным образом — поступает 
Namco со своей Orchid, анонсиро- 
ванной как БеаРет up с большой 
свободой передвижения, причем 
антураж игры стилизован под клас- 
сические комиксы. Вдохновленная 
успехом сериала Burnout, Rage 
Software выпустит свою вариацию 


Ану как мода на античность установилась 
надолго, и нас ждут десятки игр о благо- 
словенной Элладе и Римской империи? 


GLADIUS 


«гонок Ha разрушение», Crashed. 
Пресс-релиз предлагает нам 3a- 
быть о тюнинге и. выборе-движков, 
ибо нас ждет «триумфальный дест- 
рой-на`машинах мечты». На фоне 
таких громогласных заявлений 
можно не заметить скромный 
анонс Syberia 2, которая, судя по 
информации от Microids; появится 
на Р$2 в конце октября. 

Настал черед перейти к списку про- 
ектов, чьи сроки выхода пока не оп- 
ределены. По прошествии времени 
он будет таять в размерах — игры 
начнут постепенно  рассредоточи- 
ваться по разным месяцам, рано 
или поздно мы станем свидетелями 
анонсов проектов на декабрь 2003 
года: внимательные читатели навер- 
няка уже заметили, что в Европе ни 
одна игра для PS2 к выходу в этом 
месяце пока не заявлена. 

Начнем, наверное, с плеяды роле- 
вых игр от Square (европейским 
издателем которой, напомним, яв- 
ляется SCEE). Хорошая новость в 
том, что трио очаровательных ге- 
роинь Final Fantasy X-2, возможно, 
все-таки успеет выступить в этом 
году не только в Японии и США, 
но и на территории стран Старого 
Света. Никаких объявлений по это- 


Наконец-то авторы Silent Hill сообразили, 
что центральный женский персонаж будет 
свосторгом воспринят поклонниками! 


= SILENT HILL 3 
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обучение игре на планетах 
Солнечной снстемы 
множество препатстани: 
магниты, д@нгающисся 
CHONG 


Вы ногаа-ныбусь игралы @ 
миннотюрный гольф? A но 
оругых планетах? Har? 
Теперь gy Bac ссть тоном 
возможность! 

Сначала Вы  прохоонте 
обучающий нуре, @ыбы- 
росте себе сони из трех 
THREE нгры, цает шароп, 


размер зироно, поонлю- 
часте саонх орузен мн 
ancpeg! 


По вовросам обтовых продам и compppurvectaa обращетькя во 
телефьону: (OFS) 745-01-14, comall: sale о 000.гу. Заваз gecnoe 
ве телефону! [095 745-01-14, е-ма зонах сте ООО, ги. 


Дестааща во Мосние - бесалатно! П п заре бана 
попьзоаателей по  тепофону: (a? СЕЙ а 38- 32. я-то: 
tuppertimedia E000 ги. 


Вомализощия semen Блинов, oe A peo per ыы 
Gey nan pane СИГ м стран Bowes speengeemot 650 Parr pan 
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Окрестности Ракун-сити никогда еще He бы- 
ли столь оживленным местом! RE Online 
точно не кишит пустыми пространствами. 


STARCRAFT: GHOST 


му поводу пока не сделано, и нам 
остается только надеяться на бла- 
госклонность судьбы. Предрождест- 
венская суета была бы отличным 
фоном, на котором FFX-2 разлета- 
лась бы почище горячих пирожков. 
Оставшаяся картина выглядит 60- 
лее мрачно. Многопользователь- 
ская онлайновая Final Fantasy XI, 
06 успехе которой в Японии те- 
перь можно сказать твердо, еще 
не начала осваивать американские 
сетевые каналы, но мартовский 
старт онлайновой службы для Р$2 
в Великобритании, а затем и в 
других европейских государствах 
позволяет надеяться, что игроки 
на РАЁ-территориях тоже смогут 
познакомиться с обитателями ска- 
зочного мира Ванадиэль. Пробле- 
ма в том, что для работы игры не- 
обходим жесткий диск, а Зопу не 
торопится выпускать это устройст- 
во за пределами Японии. Следую- 
ЩИЙ «номерной» титан от Square, 
Final Fantasy ХИ, заявлен к выходу 
В 2003 году в Стране Восходящего 
Солнца и, учитывая текущее состо- 
яние проекта, скорее всего, пред- 
станет перед англоговорящими гей- 
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серия исконно азиатских разборок имеет 
успех не только в Японии, Китае или Корее, 
HO, как ни странно, и в западных странах. 


BREATH OF FIRE V: DRAGON QUARTER 
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» 


rt 


мерами не раньше первой полови- 
ны следующего года. Отвлекаясь 
от Final Fantasy, если «зеленый 
свет» для американской версии 
красивейшей Unlimited Saga — дело 
практически решенное, европей- 
ский вариант этой АР@ все еще 
под вопросом. 

Многие игры, появления которых 
мы так ждали в прошлом году, со- 
здатели решили задержать — где-то 
шлифуется геймплей, где-то поли- 
тику диктуют чисто коммерческие 
соображения. Странная ситуация 
сложилась с амбициозным роле- 
вым проектом Xenosaga — амери- 
канский релиз игры (из ее назва- 
ния, кстати, исчез подзаголовок 
Episode |) отодвинут на март, a 
разговоры о выходе ее в Европе 
внезапно стихли. Японское подраз- 
деление Namco и Monolith Soft так- 
же не спешат объявлять о разра- 
ботке сиквела — а ведь изначаль- 
но планировалось, что это будет 
грандиозный сериал, и место эпи- 
лога в нем займет уже существую- 
щая Xenogears для PS one. Покро- 
вом тайны скрыты ориентировоч- 
ные сроки появления англоязыч- 


UNLIMITED SAGA 


ной версии RPG Star Ocean: Till 
the End of Time (Enix), многополь- 
зовательских онлайновых проектов 
Resident Evil Online (Capcom) и 
Star Wars Galaxies: An Empire 
Divided (LucasArts), четвертой час- 
ти гоночной Gran Turismo (SCEI), 
обещанных Р$2-инкарнаций Return 
to Castle Wolfenstein (Activision) и 
Full Throttle Il (LucasArts). Не 
забудьте и о Virtua Fighter 4 
Evolution, который появится в 
Японии 3 марта, а до Европы 
доедет к осени. 

В наступившем году у нас есть не- 
плохие шансы увидеть европейские 
версии преобразившейся ролевой 
Breath of Fire V: Dragon Quarter 
(Capcom), трехмерного БеаРет up 
Dynasty Warriors 4 (THQ), пытающе- 
гося привести в должный вид подмо- 
ченную репутацию боевика 
Nightmare Creatures 3 (Ubi Soft), за- 
точенной специально под консоли и 
подающейся как криминальный трил- 
лер адвенчуры Broken Sword: The 
Sleeping Dragon (Revolution Software), 
симулятора жизни Black & White: 
Next Generation (Lionhead) и викто- 
рианского ужастика Clock Tower 3 
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ХЕНОЗАВА 


(Capcom). Стараниями Take 2 
Interactive игровым воплощением об- 
заведется знаменитая анимационная 
программа MTV Celebrity Deathmatch 
(«Звездный бой насмерть» в рус- 
ском варианте) — геймеры смогут 
стравить на ринге пластилиновых 
знаменитостей западного шоу-бизне- 
са. А еще на горизонте уже мелька- 
ет 3D-60eBuK с видом от третьего 
лица StarCraft: Ghost (Vivendi), 
Capcom развивает традиции Devil 
May Cry в стильном фэнтезийном 
экшне Chaos Legion (пафосного 
главного героя зовут Sieg Wahrheit — 
«победа истины»), Interplay добавля- 
ет новые штрихи в Hunter: The 
Reckoning Wayward, в то время как 
Konami полирует сексуальный шутер 
Cy Girls, а разошедшиеся когда-то 
Studio 33 и Reflections предложат 
нам Destruction Derby 4 и Driver 3 
соответственно. Последним стоящим 
релизом можно считать американ- 
ский аналог The Getaway под назва- 
нием True Crime: Streets Of LA. 
(Activision), обещающий стать вирту- 
альным альманахом преступного ми- 
ра тщательно смоделированного 
Лос-Анджелеса. 
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Мы долго думали, как 
позаковыристее подписать этот 
скриншот. Ничего разумного, 
доброго и вечного нам в голову 
таки не пришло. Ha языке 
вертелись только два слова: 
КРУГЛЫЕ И ЗАГОРЕЛЬЕ! 


ак как приставка от 
Microsoft официально не 
представлена на россий- 


ском рынке, продажи имеют 
статус серого импорта, а поставки 
консолей и игр ведутся из различ- 
ных регионов, мы не в праве огра- 
ничивать перечень анонсов только 
странами Европы. 

Ближайший суперхит? Пока не ясно, 
выйдет ли 14-го февраля Dead or 
Alive Xtreme Beach Volleyball (Тесто) 
— сроки релиза этого провокационно- 
го проекта неоднократно переноси- 
лись, и мы до сих пор не видели ни 
одного ролика реального геймплея. 
Отслеживая жанровые тенденции, на- 
до отметить, что Ha Xbox в этом го- 
ду появится немало качественных го- 
ночных игр: Bizarre Creations 27 фев- 
раля по обе стороны океана пред- 
ставляет Project Gotham Racing 2 — 
сиквел фотореалистичного автосиму- 
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DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL 


Скромняга Мастер Шеф упорно 
отказывается показывать свое 
личико. Что он скрывает Какая 
тайна прячется за зеркальным 
забралом гермошлема? 


DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL 


ПОВСЕМЕСТНОЕ УКРЕПЛЕНИЕ ПОЗИЦИЙ 


лятора с пятьюдесятью новыми ма- 
шинами и поддержкой онлайновой иг- 
ры через Xbox Live (поначалу это 
удовольствие смогут позволить себе 
только американцы). ТНО выпустит 
свою Мою GP Online 14 марта — не 
путайте этот сетевой мотокросс с 
Мою GP 3 от Namco, это совершен- 
но разные игровые — сериалы. 
Lamborghini (Rage Software), появив- 
шись в Европе 14 марта, на полгода 
заполучит статус ХБох-эксклюзива: 
версии для PlayStation 2 и GameCube 
выйдут не раньше осени. Игра позво- 
лит всем желающим окунуться в мир 
больших денег и баснословно дорогих 
спортивных машин известной италь- 
янской марки. Обещана экономичес- 
кая модель с учетом системы ставок 
и возможностью выигрыша автомоби- 
лей без непосредственной связи с 
участием в гонках — примерно как 
это сделано в Shox. Команда Digital 


Illusions, уютно устроившаяся под 
крылышком Microsoft, готовится пора- 
довать мир Rallisport Challenge 2, 
развивающей и без того отличную 
первую часть. Сейчас известны толь- 
ко даты выхода этого проекта, кото- 
рому предположительно уготована 
участь следующего короля ралли-си- 
муляторов: 25 ноября в Штатах и 28 
ноября в Европе. 

Также устоявшимися сроками выпус- 
ка обладают еще три очень заметных 
вещицы. Первая из них — европей- 
ская версия Panzer Dragoon Orta, де- 
бютирующая 21 марта. Наконец-то 
малосведущие в японском языке иг- 
роки смогут полностью насладиться 
хитросплетениями сюжета этого ше- 
деврального шутера от Smilebit. Дру- 
гой громкий релиз, Мпа Gaiden, при- 
ходится в Европе на 4 июля (амери- 
канская дата пока не устаканилась). 
Хотя кто знает, Team Ninja в послед- 


PERFECT DARK ZERO 


Hee время завоевала репутацию ав- 
торов долгостроев — вполне возмож- 
но, что осовремененный римейк при- 
ключений знаменитого воина-призра- 
ка с 8-битной NES встретится с гей- 


мерами, скажем, к католическому 
Рождеству. Вот уж кто вряд ли под- 
задержится в разработке, так это 
Halo 2: у Biungie достаточно времени 
до 28 ноября, чтобы должным обра- 
зом отполировать продолжение луч- 
шей видеоигры 2001 года. Главный 
герой сиквела — все тот же Мастер 
Шеф (Master Chief) сражается с новы- 
ми ордами инопланетных противни- 
ков, колеся по планете на целом фло- 
те модификаций броневичка Warthog 
и не забывая попутно разживаться у 
поверженных врагов невиданным 
оружием. Появятся комбо-атаки, бег, 
улучшится анимация Со\мепапРов, ок- 
ружающий ландшафт станет лучше 
отображать повреждения, Assault Rifle 
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SOUL CALIBUR 2 


Пестрое пополнение файтинга от Namco 
вызывает недоумение — при чем тут 
Спаун, зачем нужен безоружный Хейхати? 


превратится в оборудованную оптиче- 
ским прицелом Battle Rifle, а время 
детонации гранат можно будет кон- 
тролировать. Также мы познакомим- 
ся с новой породой врагов — пере- 
двигающимися на’ антигравитацион- 
ных платформах и обладающих неза- 
урядными экстрасенсорными способ- 
ностями Священниками. Естественно, 
теперь Bungie свободно реализует 
поддержку сетевых баталий через 
Xbox Live — это только добавляет оч- 
ков ви без того ломящуюся от со- 
кровищ копилку Наю. На фоне всех 
нововведений версия первой части 
для персональных компьютеров за- 
метно тускнеет. Кто-то из американ- 
ских журналистов уже пошутил, что 
старая ЗО-модель Мастера Шефа пе- 
ред тем как окончательно уйти Ha по- 
кой засветится в РС-варианте — а 
для персонажа его ранга это равно- 
сильно съемке-в-порнофильме. 

Здесь мы снова вступаем на терри- 
торию игр без приписки к дате вы- 
хода — немалое число заслуживаю- 
щих упоминания проектов находит- 
ся в стадии глубокой разработки. 
Студии Питера Молине исправно 
выпекают два потенциальных хита: 
в недрах Lionhed готовится полный 
инноваций «доисторический» экшн 
ВС, а сотрудники Big Blue Вох ра- 
ботают над ролевым приключением 
Fable. Первая игра предложит нам 
стать вождем первобытных племен, 
объединившим их и ведущим к про- 
цветанию путем прогресса, вторая 
же позволит буквально проследить 
жизненный путь человека от рожде- 
ния до самой смерти — своеобраз- 
ная вариация The Sims в фэнтезий- 
ной среде и без назойливой необ- 
ходимости водить героя в туалет. 
Заявлены бои в реальном времени, 
изменения в облике героя в зави- 
симости от видов предпринимаемой 
вами деятельности, возможность 
по-всякому влиять на окружающий 


TRUE FANTASY LIVE ONLINE 


PROJECT GOTHAM RACING 2 
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Веселенький Porsche, несущийся на 
фоне фотореалистичных зданий... 


Такая игровая графика нам по душе! 


мир. Молине вдохновенно расска- 
зывает о том, как каждая новая 
жизнь в этом мире не будет похо- 
жа на предыдущую, а мы, заинтри- 
гованные, ждем возможного релиза 
последнем квартале года. Владель- 
цы Xbox наверняка с нетерпением 
ждут трехмерные шутеры Doom Ш 
(Activision) и Perfect Dark Zero 
(Rare). Также до конца года долж- 
ны появиться на прилавках: Soul 
Calibur Il (Namco) — секретным пер- 
сонажем в этой версии файтинга 
станет Спаун; Dino Crisis 3 
(Capcom) — «пистолетный» шутер, 
оборудованный очередной комбини- 
рованной системой управления; 
Comanche (Novalogic) — аркадный 
вертолетный шутер; Fishing Live 
Online (Microsoft) — сетевой симуля- 
тор рыбалки. Файтинг Dead or Alive 
Code: Kronos (Тесто) вряд ли успе- 
ют даже к декабрю, но на всякий 
случай не будем сбрасывать его со 
счетов. Замыкают перечень любо- 
пытных Хбох-проектов многопользо- 
вательские онлайновые RPG — 
весьма приятные на вид анимеш- 
ные True Fantasy Live Online 
(Microsoft) и Shining Lore Online 
(Phantagram) плюс Tak и He вышед- 
шая в конце 2001 года на 
Dreamcast массивная  ГатаНоп 
(Зеда). Последняя вещь должна бы- 
ла стать первым  приставочным 
аналогом игр вроде Ultima Online и 
Everquest, где, в отличие от 
Phantasy Star Online, взаимодейст- 
вие геймеров не сводится к одно- 
му только бою. В городах Farnation 
можно будет найти библиотеки, 
банки, больницы, рестораны и кази- 
но, обещана разветвленная сеть об- 
щественного транспорта, включая 
опоясывающие мир железные доро- 
ги. Хорошо бы на этот раз у Sega 
of America все получилось как на- 
до, и эта вселенная все же увиде- 
ла свет. = 
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FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLE 


официальным представителем Nintendo в Poc- 
сии не все понятно — деятельность компании 
«Новый диск», номинально таковым являю- 
щейся, абсолютно незаметна. «СИ» не распо- 
лагает статистическими подсчетами относительно того, 
к каким регионам принадлежат ввозимые в страну кон- 
соли, поэтому опять-таки не станем перечислять толь- 
ко европейские релизы. 
Главной игрой года на GC сейчас нам видится 
Legend of Zelda: The Wind Waker (Nintendo), уже npo- 
дающаяся в Японии и дебютирующая в США 24 map- 
Ta, а в Европе — 3 мая. Нет причин опасаться, что 
приключения полукарикатурного Линка, замешанные 
на сильно улучшенной механике The Ocarina of Time 
с Nintendo 64, не придутся по вкусу западной публи- 
ке. Эпические поиски сестренки бравого эльфа, кото- 
рую унесла в неизвестном направлении зловредная 
птица, наверняка войдут в историю видеоигр — ведь 
именно ради этой части Zelda гениальный Сигеру Ми- 
ямото так часто отвлекался от работы над Super 
Mario Sunshine. Завершив работу над Марио, нинтен- 
довский визионер полностью переключился на Линка, 
и плоды этого труда мы сможем лицезреть уже в са- 
мом скором времени. Сам остроухий Линк вторично 
появится на GC в августе — в качестве бонусного ге- 
роя Soul Calibur Il (Namco). Усатый водопроводчик то- 
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ЛУЧШЕ МЕНЬШЕ ДА ЛУЧШЕ! 


же не думает отдыхать после прошлогоднего солнеч- 
ного вояжа — он опять переквалифицировался в 
спортсмена-разрядника, выступая сразу на двух фрон- 
тах: в Mario Golf и Mario Tennis. Обе игры делает 
Camelot Software — а это означает, что они почти на- 
верняка будут не менее увлекательными, чем присно- 
памятная Mario Tennis 64. А мэтр Миямото, судя по 
всему, уже вовсю дает бесценные консультации по 
садоводству команде авторов Pikmin 2. 

Еще мы узнаем, удастся ли Кетсо реабилитировать 
Бэтмена, раз за разом все слабее выступающего в ви- 
деоиграх в его честь. Тот факт, что сюжет Batman: Dark 
Tomorrow сочинил известный сценарист комиксов Скотт 
Петерсон в сотрудничестве с легендой японской индус- 
трии Кэндзи Терадой (сюжеты Final Fantasy |-!!!), вну- 
шает уважение — но так ли здорово будет реализован 
геймплей? Американские геймеры узнают это 4 марта, 
а европейцы - 14-го. Диснеевские персонажи исполь- 
зуют не только авторы Kingdom Hearts — Konami выпу- 
скает Микки, Дональда и всю честную компанию рез- 
виться на стадионе в Disney Sports Basketball (PAL-Bep- 
сия появится 28 марта). Ноябрь встретит нас умопо- 
мрачительной футуристичной гонкой F-Zero GC от 
Amusement Vision, а ближе к новогодним праздникам 
появится Final Fantasy Crystal Chronicle, создаваемая 
Game Developer's Studio, основанной на паях Square и 


Линк - самое неожиданное и приятное вкрап- 
ление исвежей кровил в Soul Calibur Il. Мы не 
могли поверить до последней минуты. 


MARIO TENNIS 


Японские эльфы почитают за добрую тради- 
цию приветствовать знакомых, держа над го- 
ловой полосатые шары. Oxae годзаимас! 
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RESIDENT EVIL4 


Любимец слабого пола, двойник Лео 
ДиКаприо Леон Кеннеди изрядно прибавил 
в весе... или все дело в необъятной куртке? 


DEAD PHOENIX i 


Оседлал дракона или феникса? Будь 
готов к появлению боссов размером с 
десятиэтажный дом. А картинка чем- 
TO неуловимо напоминает Starfox 64... 
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VIEWTIFUL JOE 


KILLER 7 


Nintendo. Эта ролевая игра снова 
обращается к теме магических кри- 
сталлов, на этот раз призванных 
рассеять смертоносный туман, заво- 
лакивающий мир. Кристаллы каждый 
год требуется питать водой, которую 
дают Деревья Маны, растущие в 
труднодоступных горных районах и 
пещерах — туда-то и снаряжаются 
караваны добытчиков. В один из та- 
ких караванов и нужно будет завер- 
боваться игрокам. Игровой процесс 
пока остается тайной за семью пе- 
чатями... 

Кроме неизбежной Resident Evil 4, 
на этот раз сконцентрированной 
вокруг зараженного вирусом юного 
красавца Леона Кеннеди — поли- 
цейского из RE2, Capcom недавно 
проанонсировала в Токио целых 
четыре проекта для GC. Это муль- 
тяшная бродилка Viewtiful Joe, 
внешним видом здорово смахиваю- 
щая на капкомовский симулятор 
домовладельца One Piece Mansion 
с PS one; выполненный в техноло- 
гии cel-shading кровавый гангстер- 
ский боевик КШег 7; научно-фанта- 
стический шутер Р.М. 03 с девуш- 
кой-андроидом в качестве протаго- 
нистки; и трехмерная стрелялка 
Dead Phoenix, самым подозритель- 
ным образом напоминающая боже- 
ственную Panzer Dragoon Orta. По- 
ка что мы видели только трейлеры 


VIEWTIFUL JOE 


этих игр, никакими подробностями 
относительно геймплея и предпола- 
гаемых сроков выхода пресса не 
располагает. 

Amusement Vision — не единствен- 
ная команда-субсидиат Sega, приго- 
товившая потенциальные хиты для 
нинтендовского «кубика». Подконт- 
рольная Юдзи Hake Sonic Team тру- 
дится над Phantasy Star Online Card 
Battle: негоже обзаведшейся своими 
сетевыми сервисами GameCube 
простаивать в сторонке от кипящих 
онлайновых баталий под эгидой 
SCEI и Microsoft. И хотя на сегодня 
не анонсировано по-настоящему 
крупных сетевых RPG для GC, мы 
рискнем предположить, что ситуа- 
ция исправится в ближайшие меся- 
цы. В недрах Sega АМ 2 кто-то вро- 
де бы делает Virtua Fighter Quest, но 
чем больше проходит времени, тем 
сильнее кажется, что работы над 
игрой приостановлены — или они 
просто опутаны завесой высочай- 
шей секретности? Ажиотаж вокруг 
произведений Толкиена не думает 
идти на убыль: Vivendi обещает нам 
игровое воплощение первой книги 
Профессора, The Hobbit. Правда, о 
том, когда выйдет этот давно объ- 
явленный проект, говорить прежде- 
временно. From Software и Activision 
уже в апреле готовятся удивить нас 
Lost Kingdoms |, смесью экшна с 


Космические охотницы нынче в фаворе! 
Компанию самус Аран уже спешит 
составить еще одна аппетитная особа. 


ролевыми элементами и карточной 
игры; Kalisto перепевает идею Bece- 
лого ужастика Luigis Mansion в 
Castleween, где четверо обычных 
американских детишек в канун Xan- 
лоуина попадают в кишащий приви- 
дениями особняк. Нам почему-то 
бросилось в глаза заурядное имя 
одного из ребятишек — Сатанас... В 
стане гоночных игр для @С неболь- 
шое затишье, разве что в конце 
марта появится WWE Crush Hour — 
покатушки всемирно известных 
звезд рестлинга (без Халка Хогана 
на четырехколесном монстре, ясно, 
не обошлось), а в начале апреля — 
Lotus Challenge от XiCat Interactive, 
героическая сага о вымышленной 
команде каскадеров, не только вы- 
полняющих на «лотусах» головокру- 
жительные трюки, но участвующих в 
обычных автогонках и не брезгую- 
щих полной экстремальщиной вроде 
несанкционированных властями ско- 
ростных заездов по городским ули- 
цам. Чистокровных файтингов, по- 
мимо Soul Calibur |, что-то пока 
никто не спешит анонсировать, так 
что фэнам виртуального мордобоя 
придется довольствоваться разве- 
селым мультяшным симулятором 
бокса Black & Bruised — посмот- 
рим, удастся ли Vivendi вернуть к 
жизни эстетику легендарного 
Super Punch Out. 
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СПЕЦНАЗ - ЭТО СИЛА, Вх" 


МАЛЕНЬКИЕ И УМНЫЕ 6 


налогично случаям с Xbox и GameCube, 
здесь нет смысла придерживаться какой-ли- 
бо привязки к европейским релизам, ведь 
у СВА нет ни аппаратных, ни программных 
ограничений по проигрыванию картриджей разных 
регионов. Проблемы, которые могут возникнуть, — 
отнюдь не технического, а скорее лингвистического 
толка: чаще всего самые лакомые проекты выходят 
сначала в Японии, и затем проходит полгода, а то 
и год, прежде чем их могут оценить игроманы, вла- 
деющие каким-либо европейским языком. Совсем 
скоро, в конце марта, на Западе начнутся активные 
продажи Game Boy Advance SP, модификации сис- 
темы CO встроенной подсветкой и новаторским (по 
крайней мере, для карманных устройств oT Nintendo) 
решением в области электропитания. Какие же иг- 
ры заявлены в этом году для расширившегося се- 
мейства GBA? 
Никуда не уйти от очередной кавалерийской атаки 
Square — Final Fantasy Tactics Advance. Ее японский 
старт приурочен к приходящемуся на 14 февраля 
началу продаж СВА $Р в этой стране. Тактический 
поджанр, в основе которого лежит менеджмент от- 
ряда в пошаговых сражениях, можно горячо любить 
либо люто ненавидеть — категория геймеров, испы- 
тывающая к таким играм пылкую привязанность, бу- 
дет рада встретить в FFTA знаменитую систему за- 
нятий (jobs), встроенный редактор карт и сценари- 
ев. Напомним, что это не порт FF Tactics с PS one, 
а совершенно уникальный проект отца-основателя 
жанра, автора Ogre Battle Ясуми Мацуно. Будет здо- 
рово, если Square примет решение перевести на 
английский и другой свой будущий мегахит, порта- 
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FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE 
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GAMEBOY 


LUNAR LEGEND 


тивную Shinyaku Seiken Densetsu — римейк класси- 
ческой игры для Game Boy 1991 года, известной в 
Штатах под именем Final Fantasy Adventure. Нетро- 
нутым останется только сюжет, все остальное (гра- 
фика, боевая система, система прокачки героев) 
подвергнется капитальной переработке. Эта игра 
составила бы неплохую конкуренцию выходящей в 
апреле американской версии Golden Sun: The Lost 
Age, запоздалому продолжению, a если уж совсем 
честно — адд-ону к одной из лучших RPG для GBA. 
Не 3a горами Onimusha Tactics (Capcom), 
Castlevania: Aria of Sorrow (Konami), пасторальная 
сельская RPG Harvest Moon: Friends of Mineral Town 
(Natsume), a также красивейшая (пускай и слегка 
поднадоевшая постоянными переизданиями за по- 
следние годы) Lunar Legend и выходящая вместе с 
ней двухмерная инкарнация Splinter Се! от Ubi Soft. 
Nintendo, верная себе, в наступившем году будет не 
только переиздавать классику (в июне мы увидим 
портативную версию ЗМЕ$-овского суперхита 
Donkey Kong Country): совсем скоро выйдут 
Pokemon Sapphire/Ruby, летом увидит свет несо- 
мненный мини-шедевр — стратегическая Advance 
Wars 2. Кто знает, может быть, боссы компании 
примут решение локализовать нетипичную RPG 
Magical Vacation... Super Mario Advance 4, какая бы 
игра не скрывалась под этим названием, объявит- 
ся в магазинах аккурат под Новый Год. В много- 
численном action-mycope, который коварные издате- 
ли обрушат на обладателей СВА, рискует затерять- 
ся отличный шутер «старой школы», Darius от Jaleco 
— как водится, подтянутая переделка бородатого 
Тайо’вского блокбастера 1986 года выпуска. 
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LUNAR LEGEND 


Пусть ее перепевают каждые пару 
лет, Lunar хороша под любым соусом. 
Только Game Arts давно уже пора 
объявить о полноценном сиквеле... 


CASTLEVANIA: ARIA OF SORROW 
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«Великолепная игра. Отличная смесь развлечения и action» - 80% PC ZONE 


«Гладиаторы заставляют играть в них 
снова и снова» - 17/20(ХИТ), 


Zegames.com 


«Серьезный соперник War Craft III. 
С одной пометкой: у ГЛАДИАТОРОВ 
есть все, чтобы победить его». 


— Gamekult.com - рейтинг ХИТ 


Особенности игры: 

. Action RTS нового поколения — сочета- 
ние стратегии и RPG; 

- 3 стороны - Армия США, Пришельцы, 
Галактические силы; м 

- Ультрасовременный движок: до 4-х миллионов полигонов в секунду, 
динамическое управление частицами, тенями, светом и погодными 
условиями, до 4-х слоев текстур для отрядов, объектов и ландшафта; 

. 3 уникальных кампании, более 20 различных миссий; 

. до 500 отрядов одновременно; 

. Абсолютно интерактивный окружающий мир; 

- Многопользовательский режим до 8-ми игроков: skirmish, deathmatch, 
capture the flag. 
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"$ SPLIV CELL 


Splinter Cell — вторая по-настоящему революционная игра 
для ХБох после На, которая переворачивает наши 
представления о жанре. Если раньше приставочный stealth 


action вызывал стойкие ассоциации с Metal Gear Solid, 
аРС'шный — с Thief, теперь этот жанр, возможно, 
будут связывать именно со Splinter Сей. 


ПЛАТИНА 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


ШПИОН НА ВСЕ ВРЕМЕНА 


THIRD ECHELON 
«Третий эшелон» — незави- 
симая организация при 
АНБ (Агентстве Националь- 
ной Безопасности США). В 
подчинении «Третьего эше- 
лона» находятся оператив- 
ники-одиночки (splinter 
cells), чья задача — соби- 
рать сверхсекретные раз- 
ведданные по всему миру. 
Правительство США отри- 
цает существование «Тре- 
тьего эшелона». Агентам 
этой организации предо- 
ставлено право пользовать- 
ся «пятой свободой» (The 
Fifth Freedom, в противо- 
вес знаменитым «четырем 
свободам», провозглашен- 
ным Франклином Рузвель- 
том), что подразумевает 
возможность пренебреже- 
ния международными со- 
глашениями и использова- 
ния любых средств для 
обеспечения национальной 
безопасности США». 


=— 


ОЛЕГ КОРОВИН 
KOROVIN@GAMELAND.RU 


ыход Splinter Cell в ноябре 
2002 года здорово подхлестнул 
продажи Xbox как в США, так 
ив Европе. Игра тут же ока- 
залась на верхних позициях хит-пара- 
дов. На момент написания статьи в 
мире продано около полутора милли- 
онов копий Splinter Cell для Xbox. Иг- 
ра уже стала самым быстропродавае- 
мым хитом этой консоли. Словом, за- 
явления Ubi Soft о сенсационности их 
проекта и все самые оптимистичные 
оценки журналистов оправдались на 
сто процентов. Перед нами шедевр. 


КРУТОЙ СЭМ 

История начинается с того, что на 
территории Грузии один за другим 
исчезают два агента ЦРУ. Чтобы 
расследовать происшествие, сверхсе- 
кретная правительственная организа- 
ЦИЯ «Гретий эшелон» (Third Echelon) 
посылает в Грузию оперативника- 
одиночку Сэма Фишера (Sam Fisher). 
Вскоре после начала разведыватель- 
ной операции Сэм добывает сведе- 
ния о тщательно спланированной 
провокации, которая угрожает не 
только национальной безопасности 
Соединенных Штатов, но и грозит 
началом полномасштабной войны. 
Задача Фишера - не допустить раз- 
растания межнационального кон- 
фликта. По силам ли такое одному 
человеку? Вы плохо знаете Фишера! 
Предлагаю сразу расставить точки 
на «i». Splinter Cell не имеет практи- 


> Все уровни в Splinter Cell — много- 
этажные. Размеры их таковы, что на 


одну миссию уходит никак не мень- 
ше 2-3 часов. 


и ПЛАТФОРМА: Xbox, PlayStation 2, GameCube, PC, 
Game Boy Advance м «AHP: action 

и ИЗДАТЕЛЬ: Ubi Soft 

и РАЗРАБОТЧИК: Ubi Soft ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
и онлайн: http: / /www.splintercell.com 
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TOM CLANCY’S SPLINTER CELL 


чески никакого отношения к проек- 
там, которые обычно выходят под 
маркой Тома Клэнси, равно как эта 
игра имеет мало общего с Metal 
Gear Solid 2. Если на коробке с MGS 
2 мелким шрифтом значилось 
Tactical Espionage Action, то над сло- 
вами Splinter Cell мы читаем не ме- 
нее  многозначительную — фразу: 
Stealth Action Redefined. Это совер- 
шенно новый взгляд Ha stealth action 
как жанр. Разработчики решили, что 
пора ему стать действительно реали- 


.^. Лучше сразу забыть о беге с гордо поднятой головой. Перемещаемся, ис- 


ключительно пригнувшись. 


стичным — настолько, насколько это 
вообще возможно при нынешнем 
уровне развития технологий. 

В мире Splinter Cell все логично и на 
сто процентов подчинено здравому 
смыслу. Это касается буквально всех 
элементов взаимодействия с внеш- 
ней средой. Удивляться мы начинаем 
еще в tutorial, когда вдруг узнаем, 
что Сэм умеет не только лазить по 
лестницам и взбираться на ящики, но 
и подниматься по трубам и сетке ог- 
раждения, спускаться по натянутому 
тросу, а, прыгая, — мягко и бесшум- 
но приземляться. «И почему раньше 
никто до такого не додумался?» — не- 
избежно проносится в голове. 

Сэм умеет столько всего, что порой 
охранники кажутся в сравнении с 
ним просто беспомощными детьми. 
Впервые по-настоящему почувство- 
вать собственную крутость можно в 
миссии, где мы должны пробраться в 
самое сердце штаб-квартиры ЦРУ, 


забрать информацию с центрального 
компьютера и похитить одного из со- 
трудников! После такого задания 
штурм президентского дворца в оди- 
ночку (будет и такое!) выглядит уже 
вполне рутинным заданием. 

Вся прелесть Splinter Cell в абсолют- 
ной правдоподобности происходящего. 
Если уж перестрелка — то она длится 
буквально секунды (зато сердце по- 
том колотится еще очень долго), если 
бесшумное проникновение - то такое, 
чтобы ни одна живая душа даже и не 
заподозрила о нашем присутствии. Не 
последнюю роль, кстати, в создании 
ощущения праздника в тылу врага со- 
здает до смешного простое и понят- 
ное управление. Всего четыре кнопки 
отвечают за несколько десятков раз- 
личных действий! С камерой тоже ни- 
каких проблем — она под нашим пол- 
ным контролем. Так что запросто 
можно идти в одном направлении, а 
смотреть в противоположном. 
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.« В соответствии с канонами жанра 
бездыханные тела надо прятать от 
бдительных патрулей. 


КИБЕРНИНДЗЯ 

Одна из главных задач, которую нам 
постоянно придется решать, — что де- 
лать с вражескими охранниками и 
солдатами. Самый простой способ — 
убить — эффективен далеко не всегда. 
В некоторых миссиях людей убивать 
вообще нельзя. В каких-то ситуациях 
убийство неизбежно привлечет к нам 
ненужное внимание. Поэтому надо 
искать другие пути. Самый изящный — 
это просто незаметно пройти мимо 
патрулей. В этом деле нам на по- 
мощь приходит технический арсенал 


THE FIFTH FREEDOM 


«Пятая свобода» уполно- 
мочивает оперативника 
использовать методы, яв- 
ляющиеся противозакон- 
ными, но только в случа- 
ях крайней необходимос- 
ти. Оперативнику времен- 
HO дается право сражать- 
ся против террористов, 
используя их же собст- 
венные методы. Однако 
агенту не разрешается 
использовать «Пятую сво- 
боду» по своему собст- 
венному усмотрению. Его 
действия находятся под 
постоянным контролем. 


Ч 


По красоте и богатству ин- 
терьеров Splinter Се! легко 
затыкает за пояс самого 
Hitman‘a. 


ОБЕЩАНИЯ 
И ДЕЙСТВИТЕЛЬ- 
HOCTb 


В Splinter Cell реализова- 
ны все те возможности, о 
которых вы могли читать 
в многочисленных preview. 
Сэм умеет: задерживать 
дыхание, чтобы не дергал- 
ся прицел снайперской 
винтовки; стрелять из-за 
угла; кувыркаться; лазить 
по расположенным под 
любым углом трубам и 
канатам; спускаться, 
скользя, по вертикальным 
лестницам; использовать 
противников в качестве 
живого щита (при этом 
рядовые солдаты не реша- 
ются стрелять в нас, когда 
в заложники взят офицер); 
допрашивать захваченных 
врасплох охранников... И 
это далеко не все его 
умения. 


Сэма. Прежде чем войти в комнату, 
можно слегка приоткрыть дверь и за- 
глянуть в нее. А можно просунуть под 
дверь камеру, чтобы точно оценить 
обстановку. Если же дверь заперта, к 
нашим услугам отмычки и joypad. От- 
крывать замок придется вручную — с 
помощью осторожных движений ры- 
чажка Ha joypad’e и чуткого улавлива- 
ния его вибраций. 

Самый полезный из «мирных» гадже- 
тов — это прибор ночного видения (по 
совместительству, инфракрасные оч- 
ки). Темнота — наш дом родной. Чем 
скорее мы уничтожим все источники 


Вода в игре появляется всего в 
одной миссии. И все же разработчи- 
ки не поленились сделать ее очень 
красивой. 


освещения, тем скорее окажемся в 
безопасности. И вот тогда, экипиро- 
ванные этим хитрым устройством, мы 
поистине можем делать с полуслепы- 
ми охранниками все, что душе угодно. 
Есть и третий способ борьбы с вра- 
гами. Их можно отправлять в нокаут. 


Для этого существует масса спо- 
собов: ударить по голове, под- 
кравшись сзади; использовать 
резиновые или электрошоковые 
пули; бросить газовую гранату; 
воспользоваться камерой, спо- 
собной, издавая свист, при- 
влекать солдат, а затем выпус- 


ОРУЖИЕ 
И БОЕПРИПАСЫ 


МЕТАТЕЛЬНЫЙ СНАРЯД 


he 


KaTb усыпляющий газ. Однако самый 
красивый путь — это войти в помеще- 
ние, невзначай издать какой-нибудь 
шорох и, исполнив красивейший пры- 
жок, зависнуть под потолком, упер- 
шись растянутыми в шпагате ногами 
в стены. А когда незадачливый супо- 
стат прибежит на шум, свалиться на 
него и больно дать по голове, отпра- 
вив в страну вечных снов. 


КАЖДЫЙ ЗА СЕБЯ 

В поведении врагов обнаруживаются 
порой откровенные странности. Пис- 
толет Сэма оборудован не только глу- 


Когда в камеру, просунутую под 
дверь, виден направляющийся в на- 
шу сторону охранник, главное — ус- 
петь спрятаться до его прибытия. 


шителем, но и устройством, подавля- 
ющим вспышку света при выстреле. 
При этом даже когда мы стреляем в 
противника из совершенно неосве- 
щенного участка комнаты, но не уби- 
ваем сразу, он тут же безошибочно 
определяет наше местоположение и 
начинает отстреливаться с порази- 


5.56ММ $С-20К АВ 
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5.72ММ $С 


Даже тени от сложных стационар- 
ных объектов просчитываются в ре- 
альном времени: если Сэм окажется в 
такой тени, ее рисунок реалистично 
ляжет на тело, 


тельной меткостью. Именно такое 
«сверхразумное» поведение солдат 
зачастую заставляет проходить один 
и тот же эпизод раз по пять, пока мы 
наконец не найдем верный способ 
нейтрализовать охранников. 

Искусственный интеллект врагов, ког- 
да они работают в команде, периоди- 
чески дает сбои. Так, если несколько 
человек патрулируют большую откры- 
тую территорию, то исчезновение од- 
ного из них ничуть не удивит осталь- 
ных (если, конечно, они не видели 
сам процесс «исчезновения»). 


МИКРОФОН 


ЭЛЕКТРОШОК ПОРТАТИВНАЯ КАМЕРА ГАЗОВАЯ ГРАНАТА КАМЕРА С ЛОВУШКОЙ 
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Г ГЛУШИЛКА КАМЕР 


АПТЕЧКА 
задейнье- = 
КАМЕРА С ГИБКИМ 
СВЕТОВОДОМ 
БОЕПРИПАСЫ 
“ 
СЕНСОРНАЯ МИНА 
ОСВЕТИТЕЛЬ 
ПРИБОР НОЧНОГО 
ВИДЕНИЯ 
СИГНАЛЬНАЯ ШАШКА 
Fl 
НАБОР ОТМЫЧЕК 
ОСКОЛОЧНАЯ ГРАНАТА 


ОТМЫЧКА-ВЗРЫВАТЕЛЬ 


. Diversion camera — очень полез- 
ный девайс. Сначала охранники 
подходят к камере, привлеченные 
издаваемым ей свистом, а затем 
валятся без сознания, когда мы 
выпускаем газ. 


ЛУЧШИЙ ИЗ ЛУЧШИХ 

Думаю, ни для кого не станет большим 
открытием факт, что технологически 
Splinter Cell — одна из самых совершен- 
ных игр на сегодняшний день. То, что 
разработчикам удалось сотворить с ос- 
вещением, едва поддается описанию 
словами. Вы можете представить себе 
игру, в которой абсолютно каждый объ- 
ект отбрасывает абсолютно правильную 
тень? Мы входим в темную комнатку. 
За занавесом, напротив светящегося 
монитора стоит человек. Следя за его 
тенью на ткани, мы видим, как он по- 
качивает головой и шевелит пальцами. 
Занавеска колышется OT сквозняка, и 
вместе с ней изменяет свою форму и 
человеческий силуэт. Форма и рез- 
кость тени зависят как от расстояния 
до источника освещения и интенсивно- 
сти света, так и от рельефа и типа по- 
верхности, на которую тень ложится. 
Модель Сэма выше всяких похвал. 
Взять хотя бы... его пальцы — на них 
четко видны все фаланги! Каждый 
предмет в инвентаре героя прорисо- 
ван отдельно: пистолет крепится на бе- 
дре (во время бега Сэм придержива- 
ет его рукой), винтовка — на спине, 
там же держится и камера, с помощью 
которой мы заглядываем под двери. 


Ш ПЛЮСЫ 

Умопомрачительная графика, ге- 
рой, умеющий все, что положено су- 
першпиону, разнообразные ком- 
плексные задания. 


ТОМ CLANCY’S SPLINTER CELL 


.^. Режим ночного видения прихо- 
дится держать включенным чуть ли 
не треть игрового времени. 


Отдельная песня — анимация. Никако- 
го motion capture, все движения рисо- 
вались вручную. Когда вы увидите, как 
Сэм в лучших традициях гонконговских 
боевиков буквально взлетает на одну 
стену, изящно оттолкнувшись в прыж- 
ке от другой, вы поймете, сколь вели- 
ка была проделанная работа. Дотош- 
ность аниматоров доходит до того, что 
мы даже видим, как Сэм дышит! 


РАЗДЕЛЯИ И ВЛАСТВУИ 

С самого начала было понятно, что хи- 
Ty таких масштабов, как Splinter Сей, 
будет тесно в рамках одной платфор- 
мы. Поэтому весной 2003 года игра 
должна выйти на всех современных 
консолях, а также на РС. Так что да- 
же и не надейтесь, что этот шедевр 
пройдет мимо вас. Splinter Cell уже 
можно назвать лучшей игрой на Xbox. 
А для консоли, на которой есть Halo, 
это многое значит... ш 


Ш! МИНУСЫ 

Недоработан Al, некоторые эпизоды 
проходятся лишь после множества 
тщетных попыток выяснить, что же 
именно от нас требуется. 


Одна из лучших игр 2002 года, лучшая игра 
на Xbox, лучший stealth action, который к 
тому же обладает едва ли не самой совер- 
шенной системой освещения. 
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КАК ЗА МАЛЕНЬКИМ 
Внимательно следите за 
индикаторами в окошке 
мотивов (motives). Если 
какая-то из шкал (голод, 
гигиена, энергия, обще- 

ние, комфорт, нужда, ве- 
селье, пространство) ок- 

расилась красным - зна- 
чит, пришла пора пред- 
принимать решительные 
действия, иначе ваш сим 
изголодается, сделает лу- 
жу и превратится в гряз- 
ного нелюдимого психо- 
пата, страдающего от 
упадка сил. 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


ребуется приготовить мамочке 

обед — и тогда она ссудит вас 

восемью сотнями баксов, на 
| которые можно снять собствен- 
ную жилплощадь. Это стартовая про- 
грамма-минимум. Она позволит вам 
испортить плиту, закоптить кухню и 
познакомиться с пожарным в краси- 
вой желтой куртке. Перед уходом тот 
зальет полдома пеной, мамашу это 
окончательно добьет, и она выскажет- 


ся в том духе, что, дескать, не видать 
вам 800 долларов, как своей печен- 
ки, и вообще не надо было ей тогда 


www.thesims.com 


экономить Ha 


противозачаточных 
средствах. Обескуражено оглядывая 
полуразгромленную квартиру, вы на- 
ткнетесь на книжный шкаф, где ти- 
хонько притаилась — о чудо! — книга 
по кулинарии. Вооружившись печат- 


ным словом, готовим еду, попутно по- 
ливая цветочки и разгоняя мух в ту- 
алете. Вскоре сытая и довольная ма- 
ман уже отстегивает первый взнос — 
и туг же устраивает скандал по пово- 
ду сломанного телевизора. Приходит- 
ся осваивать премудрости радиотех- 
ники, штудируя увесистый томик с 
волшебной книжной полки. А мухи 
тем временем уже водят хороводы 
на кухне, отплясывая джигу на немы- 
той посуде. Кое-как настроив телек и 
покидав тарелки в мойку, удостаива- 
етесь визгливой тирады со стороны 
родительницы — это кто тут в ее от- 
сутствие провел в дом горного козла? 


LJ 
Г. 
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Авторы самой продаваемой игровой концепции Ha PC дол- 
гое время как бы не замечали приставок. Только сейчас, 
спустя три года после выхода оригинальной The Sims, игра 
удостоилась консольной версии. Игроки-приставочники на- 
верняка встретят проект с изрядной долей скепсиса: доста- 
точно вспомнить, что легендарные Civilisation и Simcity пор- 
тировали и на SNES, и на PS one — однако хитами 
они так и не стали. Какая же судьба выпадет на 
долю «Симов», как они приживутся на PS2? 


Бегом в ванную, мыться. Заодно и 
унитаз прочистить, а то больно похож 
на научный проект по культивации 
холерного вибриона. И спать, спать, 
на улице давно стемнело. Уже под 
одеялом настигает река льющихся из 
радиоприемника рулад — мамаша на 
ночь глядя вздумала вспомнить моло- 
дость, потанцевать на сон грядущий. 
Вырубаете радио, долго со вкусом 
скандалите и, наконец, ложитесь. На 
кухне кто-то увлеченно жужжит. За 
окном светает... 


ВТОРОЙ ФРОНТ 
Знакомый миллионам обладателей РС 
геймплей обосновался на PlayStation 2 


— а это значит, что на приставках по- 
явилась игра, чья потенциальная ау- 
дитория состоит не только из гейме- 
ров вроде нас с вами — Electronic Arts 
рассчитывает наставить на славный 
путь симостроения гораздо более ши- 
рокий круг наших ничего пока не по- 
дозревающих родственников, друзей, 
приятелей и знакомых. Идея управле- 
ния маленьким человечком — контро- 
ля над всеми его действиями, поведе- 
нием и взаимодействием с окружаю- 
щими, планирования жизненного пути, 
его карьеры — эта идея настолько за- 
манчива и так удачно исполнена, что 
не стоит удивляться, когда вы заста- 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


>. Включенный музыкальный авто- 
мат вряд ли поможет гитаристу за- 
получить распоряжение аудитории. 


нете за приставкой своего папашу, от- 
родясь ни во что кроме гонок не иг- 
равшего, или трижды разведенную 
старшую сестру, или там седовласого 
дедушку — с удивлением и интересом 
вживающихся в свои новые роли. При 
условии, конечно, что домочадцы об- 
ладают хоть какими-то познаниями од- 
ного из главных европейских языков 
— русского перевода, увы, пока не 
предвидится. 


ЖЕЛЕЗНАЯ ЛОГИКА 
КОНСЮМЕРИЗМА 
Вышесказанное не означает, что PS2- 
и РС-версии The Sims похожи, как од- 
нояйцевые близнецы. Ничего подобно- 
го, перечень различий достаточно ши- 
рок. Для начала Maxis привлекла к 
работе над игрой техасскую команду 
Edge of Reality, написавшую абсолют- 
HO новый, трехмерный графический 
движок. Теперь игра не ограничена 
изометрической перспективой: на при- 
ставке за эскападами симов можно 
наблюдать с удобного угла и подходя- 
щей дистанции, а сложная система ос- 
вещения ощутимо оживляет картинку. 
Облегчить нам работу призван пере- 
работанный интерфейс — вместо того 
чтобы сохранить оригинальную модель 
управления с РС, в ЕА приняли реше- 
ние «заточить» ее под Dual Shock 2. 
Подход верный хотя бы с коммерчес- 
кой точки зрения — хоть PS2 и под- 


ЕВР 


несколько показателей: мотивы, друж- 
ба, черты характера, работа; а в ре- 
жиме паузы доступны функции покуп- 
ки вещей, строительства, контроля над 
бюджетом, различные опции и наст- 


ройки. Гениально, просто и очень 
удобно. А ведь мало кто задумается 
над тем, что интуитивная навигация и 
отдача команд — плод многих недель 
планирования и кропотливого, утоми- 
тельного тестирования: Уилл Райт и 
его команда пошли по стопам Сигэру 
Миямото, разрабатывающего модель 


управления раньше других элементов 
готовящейся игры. В результате у тех, 
кто ни разу не играл в The Sims на 
РС, не возникнет никаких проблем с 
освоением контроля над приставочны- 
ми симами и окружающей их обста- 
новкой — более того, столь доступная 
модель управления наверняка станет 
неплохим козырем в деле обращения 
даже далеких от видеоигр людей в 
знатных симозаводчиков. 


‚ К диагональному split -зсгееп 
привыкаешь на удивление быстро. 


держивает большинство USB-knaBua- 
тур и мышей, вряд ли игроки-приста- 
вочники еп таззе согласятся раско- 
шелиться на дополнительные устройст- 
ва. А так — одна аналоговая рукоятка 
управляет камерой, другая — курсо- 
ром, кнопка (%) подтверждает дейст- 
Bue, кнопка (А) его отменяет, @) де- 
лает прозрачными стены и окружаю- 
щие предметы, а служит для уско- 
рения игрового времени. Предметы 
снабжены окошками подсказок (спис- 
ками действий сима), появляющимися 
при наведении на них курсора. Крес- 
товина джойпада позволяет проверить 


> Продвинутая вечеринка на свежем 
воздухе с участием тяжелоатлетов. 


. Перед вами не шест для стрипти- 
за, а вовсе даже игровой курсор. 


НАХРИОХРДАХР! 
Филологи-любители будут 
рады услышать свежие 
перлы на симлише - вы- 
думанном языке малень- 
ких человечков. Между 
нами, на Земле есть еще 
один вид существ, общаю- 
щихся на подозрительно 
схожем наречии: это гол- 
ландские стюардессы. Без 
шуток — спросите нашего 
бильдредактора, он под- 


твердит. 


ПО OBPA3Y 
И ПОДОБИЮ 


Это были бы не «Симы», 
если здесь нельзя было 
бы создавать собственного 
протеже, регулируя десят- 
ки параметров - рост, вес, 
цвет волос, глаз — ну, вы 
понимаете. В этой версии 
добавлена новая одежда, 
обувь и целый каталог 
причесок, позволяющие ле- 
пить из вашего сима кого 
угодно: двойника Пересту- 
кина, Громозеку или Лени- 
на в Горках — возможнос- 
ти почти безграничны! 


ВСЕ ИДЕТ ПО ПЛАНУ 

Коронное отличие от РС-прототипа 
заключается в наличии заданий, из 
которых составлен режим Get A Life. 
Наконец-то игру можно пройти — для 
этого нужно одолеть долгий и увлека- 
тельный путь из мини-миссий, завя- 
занных на микроменеджменте, про- 
качке навыков и характеристик — у 
малоопытных геймеров это займет 
10-15 часов. Поначалу ваш истукан не 
может самостоятельно добраться до 
Туалета, но со временем его ждут ве- 
ликие свершения, переезд в семь раз- 
ных домов один другого краше, а в 
качестве заманчивой перспективы за- 
маячит собственный особняк. После 
прохождения всех миссий открывает- 
ся режим Classic с полной свободой 
действий, десятью путями развития 
карьерной линии, всеми встречавши- 


мися в первой The Sims для РС и ee 


расширениях Livin’ Large и House 
Party предметами и мебелью, плюс 
набором из четырнадцати новых при- 
бамбасов вроде столика для стрип-по- 
кера, не в меру вонючей комнатной 
обезьянки, стола для жарки японских 
блюд теппаняки и изящного зеркала, 
пробуждающего в симах навыки ци- 
рюльника. Позаботились в Electronic 
Arts и о мультиплеере. В рамках Get 
А Life и Classic можно устраивать со- 


ревнования двух игроков в различных 
локациях, каждая из них предполага- 
ет свое задание. Выглядит это следу- 
ющим образом: уровень — допустим, 
парк — делится на две половинки по 
диагонали, соперничающие симы вы- 
бираются каждый на свою террито- 
рию, где от них требуется, скажем, 
собрать за выделенный отрезок вре- 
мени как можно больше еды. Угоще- 
ние можно готовить самим, выпраши- 
вать у прохожих или просто тащить 
непосредственно у оппонента. Тут то- 
же пригодятся Уникальные навыки: 
кто-то непревзойденный кулинар, а 
кому-то удается развлечь прогуливаю- 
щуюся публику так, что те с радостью 
накормят страждущего. Помимо тако- 
го своеобразного спаррингования, 
предусмотрен и кооперативный режим 
прохождения игры, позволяющий при 
должном уровне взаимодействия вы- 
годно распараллелить ежедневные 
обязанности, ощутимо облегчая тем 
самым большинство ставящихся перед 
симами задач. 


СВОИ СРЕДИ СВОИХ 

Так что, господа приставочные скеп- 
тики, по части реализации The Sims 
на PS2 беспокоиться не стоит: люди 
поработали на совесть — РС-шная 
природа игры, считай, что и не за- 


ms nn 


wrUGb 
Огромные перспективы развития 
симов, трехмерная окружающая 
среда, четкая структура миссий, ин- 
туитивное управление. 


PAM: 


THE 


4 


>. Судя по обстановке, здесь обитает 
младенец-оккультист женского пола. 


метна. Получился эдакий очень раз- 
витый тамагочи, только с консоль- 
ным интерфейсом, наконец-то обрет- 
ший некое подобие сюжета и давно 
ожидавшееся трехмерное воплоще- 
ние. EA и Maxis не просто отмети- 
лись заурядным переносом игры с 
одной платформы на другую, а не 
пожалели времени и средств на пол- 
ноценную адаптацию своей выигрыш- 
ной концепции под нужды приставоч- 
ников. Для всех, по разным причи- 
нам пропустивших компьютерных 
«Симов», данная версия — наиболее 
предпочтительный способ познако- 
миться с этой вселенной и на своей 


Музицирование — один из верных 
способов поднять настроение симов. 


собственной шкуре ощутить все пре- 
лести явления, о котором столько 
уже сказано. м 


СТРАНА ИГР | 


Ш МИНУСЫ 

Отсутствует мультиплеер для 4-8 
игроков или онлайновый режим. 
Нетерпеливым геймерам игра мо- 
жет быстро надоесть. 


ГЕ ese ecHein 
AUK CMEPTM 


спасительница мира 


- Китти Хоук! 


Жанр: 
Action/Adventure 


< Главный герой - женщина 
с сильным характером 
и это уже о многом говорит. 
» Удобное управление. 
* Потрясающий сюжет полон 


сюрпризов и неожиданностей. 
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ЯДЕРНЫЙ ТИТБИТ 


Gee 


АМЫ ВСЕ ПОМНИМ, 
ДАНЯ! 


Для непостоянных читате- 
лей нашего журнала при- 
вожу цитату, в которой со- 
держится мнение об игре 
одного из ее разработчи- 
ков: «Не надо выпендри- 
ваться, господа девелопе- 
ры! Будьте как все! ...То, 
над чем вы сейчас работа- 
ете - это, простите, пол- 
ный говнопанк!» Нельзя не 
согласиться с этим мет- 
ким замечанием. 


ИГРА ДЛЯ ВСЕХ И ДЛЯ НИКОГО 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 
GLAGOL@GAMELAND,RU 


та игра для всех, кто ждет до- 
стойного развития традиций 
«Сибири», и кого не облома- 
ет, что «Титбит» — это шаг на- 
зад. Для всех любителей насладится 
видом высокодетализированных ани- 
мированных лиц персонажей, когда те 
заняты диалогами и «полилогами», ес- 
ли их не отвратит отсутствие синхро- 
низации движений губ и звуков, кото- 
рые должны этими самими губами из- 
даваться. 
Для всех ценителей народного гово- 
ра и изящной словесности, расплы- 
вающихся в улыбке, заслышав Беер 
на месте табуированной лексики, ко- 
торых не разочарует то обстоятель- 
ство, что Беер зачастую отсутствует 
и табуированная лексика изливается 
на уши геймера с той же интенсив- 
ностью, с какой она услаждает орга- 
ны слуха коровы Зорьки, только что 
наступившей своим некованым копы- 
том на валенок похмельного пастуха. 
Для всех знатоков реализма, пропове- 
дующих правду жизни и поощряющих 
демонстрацию в играх сцен насилия, 
присутствие уже упомянутого мата, 
сногсшибательные надписи на обшар- 
панных стенах (если только этих зна- 
токов не заставит улыбнуться тот, на- 
пример, факт, что барыга первому 


встреченному рассказывает всю свою 
подноготную, после чего первый 
встречный на ровном месте мутузит 
его разводным ключом по вихрастой 
голове, лишь бы только заполучить 
картонную членскую карту занюхан- 
ной забегаловки с характерной выве- 
ской «Сумерки человечества»). 

Для всех, кто, совершив по ходу иг- 
ры неверное или бесполезное дейст- 
вие, хочет услышать что-нибудь вро- 
де «эй, парень, у тебя что, дефицит 
мозгов?», если только его не будет 


ЯДЕРНЫЙ ТИТБИТ 


Рассказывать об этом 
квесте бесполезно. 
Такие игры нужно 
(если вообще нужно) 
испытывать 

на собственной шкуре. 
Вот только на роль 
испытателя сгодится 
не каждый... 


и ПЛАТФОРМА: РС ш ЖАНР: 
quest м издатель: Бука 

и РАЗРАБОТЧИК: \V/Zlab 

и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
и ТРЕБОВАНИЯ К 
КОМПЬЮТЕРУ: Pll 400, 128 
MB RAM, З0-ускоритель 

и ОНЛАЙН: 

http:/ /titbit.danya.ru 


я 


раздражать, что произносящий эту 
фразу человек взял у совершенно 
незнакомого ему толстяка с явными 
гомосексуальными наклонностями 
капсулу с каким-то там клофелином, 
после чего очнулся на заплеванной 
скамейке, извините, без трусов, пас- 
порта и девственности. 

Кстати, о геях. Эта игра, безусловно, 
и для них, особенно если они не 
прочь полюбоваться голой задницей 


.^. Вот она, замечательная молодежь культурной столицы! 


СТРАНА ИГР #3(1 32) ФЕВРАЛЬ 2003 


Да, к такой во всех отношениях 
красной девице только маньяк под- 
катить и мог. 


главного героя, на которую постоянно 
валятся какие-то неприятности, если 
только их не разочарует замызганная 
газета, обернутая вокруг бедер наше- 
го бедолаги и прикрывающая его яго- 
дицы более чем на три четверти. 
«Титбит» предназначен также и для 
всех гетеросексуалов, пускающих 
слюни при виде больших сисек (как- 
никак, TITbit), чулок, подвязок и т. 
п., если только они не станут разо- 
чарованно вздыхать из-за того, что 
постельная сцена в дурдоме с по- 
трясающей медсестрой представле- 
на лишь контурно, «силуэтно», скра- 
дывая от нас все подробности увле- 
кательного действа. 

Для всех расширяющих сознание 
буддологов, сайентологов, индуистов 
и прочих путешественников в страну 
вечной нирваны, если только им на 
первой же секунде не наскучат сен- 
тенции обкуренного бородатого гуру 
в семейных трусах и драной фуфай- 
ке, взятые прямиком из клиширован- 
ных песен заплывшего жиром Гре- 
бенщикова и брошюры «Путь к веч- 
ному блаженству», изданной петер- 
буржским обществом кришнаитов. 
Для всех тинейджеров, понимающих 
толк в современной молодежной суб- 
культуре, если только хоть один из 
них упомнит популярную в начале 80- 
х (то есть до рождения тех, кого при- 
нято называть тинейджерами) элек- 
тронную игру «Ну, погоди!», где не- 
счастный волк ловит в корзинку яйца 
невидимых куриц, несущих эти яйца 
просто с монструозной скоростью. 
Для всех любителей встроенных ми- 
ни-игр аркадного толка, если им не 
претит, когда такие игры имеют за- 
предельную сложность и присутству- 
ют исключительно для того чтобы ис- 
кусственно удлинить игровое время. 
Для постмодернистов и просто охот- 
ников отыскивать цитаты, если им 


не страшно, что цитаты вовсе не 
надо искать — они сами вас найдут 
и запросто расквасят вам лоб сво- 
ей прямолинейностью. 

Для любителей динамичных скрипто- 
ванных сцен, если их не оттолкнет, 
что заскриптованы в основном диа- 
логи, занимающие добрую половину 
игрового процесса, а динамика пред- 


Ом мани падме хум, харе Кришна, 
харе Кришна и что там еще?.. А, 
вспомнил! Аллах Акбар! 


Антибуржуазный проект. Хочется 
перечитать Воннегута и послушать 
что-нибудь исконно ирландское. 


ставлена в виде комиксовых черно- 
белых картинок, сменяющих друг 
друга подобно слайдам. 

Для полных идиотов, если только они 
смогут оценить всю прелесть игры, 
которая (прелесть) в ней (в игре) 
все-таки присутствует. 

Для субтильных интеллектуалов, ес- 
ли они не умрут от голода, тщетно 
пытаясь найти пищу для своего изо- 
щренного ума. 

Ну и, конечно, для всех, кто любит 
играть, если они только не боятся 
разочароваться, и всех не любящих 


игры, если их не пугает, что они не 
смогут оторваться от этого странно- 
го квеста до самого конца. 


Типичная обстановка пи- 
терского двора-колодца. 


СТРАНА ИГР 


Ш! МИНУСЫ 

Полное отсутствие сколько-нибудь 
внятной мотивации происходящего 
и откровенных порнографических 


сцен. 


СТРАНА 


ПЛАТИНА 
ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


Ну что, дорогие мои 
хардкорные фанаты 
видеоигр вообще и 
творчества Ю 
Судзуки в частнос- 
ти! Вот и на нашей 
улице праздник. 
Причем уже BO вто- 
рой (или даже в 
третий) раз. Едва ли 
не самая противо- 
речивая игра мэтра, 
бесподобная 
Shemnue ||, прихо- 
дит на ХБох. Пусть 
она почти не изме- 
нилась, но любая 
новая встреча с ней 
— уже счастье. 


ИГР 


и ПЛАТФОРМА: Xbox 
и ЖАНР: adventure/RPG 
и ИЗДАТЕЛЬ: Microsoft 


и РАЗРАБОТЧИК: Sega— 
AM 2 в количество 


ИГРОКОВ: 1 ш ОНЛАЙН: 
http://www.shenmue.com/ 


SHENMUE THE MOVIE 
В коробке с игрой, поми- 
мо диска с самой Shen- 
тие Il, вы найдете еще и 
бонусный DVD с полноме- 
тражным фильмом Shen- 
тие the Movie. Он пред- 
ставляет собой краткое 
(на полтора часа) содер- 
жание первой части сери- 
ала: эпизоды игры весьма 
неплохо смонтированы, 
так что из них получает- 
ся довольно интересное 
кино. Кроме того, что 
данное произведение про- 
сто бесценно в глазах 
фанатов сериала, оно по- 
лезно еще с познаватель- 
ной точки зрения. Даже 
если у вас нет ОС-версии 
игры, вы сможете оце- 
нить, насколько красивее 
вторая часть стала на 
Xbox по сравнению со 
временами Dreamcast. 


ОЛЕГ КОРОВИН 
KOROVIN@GAMELAND.RU 


сли среди Bac, друзья, есть те, 

кто не представляет себе, что 

такое Shenmue, то с величай- 

шим сожалением должен сооб- 
щить, что на одной странице журна- 
ла мне никак не удастся рассказать 
вам, за что многие игроки букваль- 
но молятся на эту игру. Просто по- 
верьте на слово: это шедевр. Совер- 
шенно уникальный проект, сочетаю- 
щий в себе жанры adventure, action, 
RPG и fighting, сдобренный огром- 
ным количеством мини-игр. Это ад- 
венчура, в которую можно играть, 
как в RPG, полностью растворив- 
шись в виртуальном мире и живя 
полноценной, насыщенной жизнью. 


Специально для ХБох-версии все 
китайские названия были снабжены 
пояснениями на английском языке. 


FROM YU SUZUKI WITH LOVE 


И, конечно же, это история. Леген- 
да. Таинственная и прекрасная. 
ХБох-версия Shenmue И прежде всего 
порадует всех без исключения улуч- 
шенной со времен Dreamcast графи- 
кой. Пейзажи стали по-настоящему 
живыми и... более цветными, что ли. 
Впечатление такое, что кто-то наконец 
включил цветность телевизора на мак- 
симум. Работа с освещением выше 
всяких похвал. Исчезло кошмарное 
дримкастовское подтормаживание. Хо- 
тя, если быть объективным, до уровня 
современных технологических шедев- 
ров Shenmue || явно не дотягивает. 
Теперь практически в каждый мо- 
мент игры мы можем делать снимки, 
которые сохраняются в фотоальбоме 


Улучшенная графика, 6oHyc—-DVD 
Shenmue the Movie, плюс все то, 
благодаря чему игра стала шедев- 
ром еще Ha Dreamcast. 


на жестком диске Xbox. В нашем 
распоряжении множество цветовых 
фильтров, дабы делать снимки в ре- 
тро- или нуар-стиле. При этом любой 
из этих фильтров можно использо- 
вать на постоянной основе и играть, 
скажем, в черно-белую Shenmue Il. 
Один из самых спорных моментов 
новой версии Shenmue | — озвучка. 
Шедевр полностью переведен на ан- 
глийский, причем японские голоса 


были напрочь вырезаны. А с англий- 
скими не все так гладко. Голоса не- 
которых героев (особенно второсте- 
пенных) звучат, мягко говоря, неес- 
тественно. В целом игру актеров, за- 
нимавшихся дубляжом, можно оце- 
нить на тройку с плюсом. 


Bat kind of seaster со 


На смену тихоне Нодзоми из 
первой части пришла сорвиголова 
Джой, большая фанатка мотоциклов. 


В 101 номере журнала мы поставили 
Dreamcast-Bepcun Shenmue Il 9 6an- 
лов. По прошествии года игра по- 
прежнему заслуживает столь высоко- 
го балла. Да, порт Ha Xbox, исправив 
кое-какие старые недостатки игры, до- 
бавил некоторые новые. Да, многие 
считают сериал нудным и вообще не- 
удавшимся. Однако все это не отме- 
няет того факта, что Shenmue Il — од- 
но из самых гениальных творений 
всех времен, народов и платформ. 
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Графика во многом не дотягивает 
до современных стандартов, очень 
плохая озвучка героев, отдельные 
шероховатости в интерфейсе. 


rour Ба т 


г 
= 
4x Studio 


оО”. Юнщензаи Jin Ми 77-6277. поете бете | о И 
номпаныи "Мелна-Серамс-2000" 


. раз на распространение ма тёррнторын Растим, СНГ страм балтин прымадлажат 


THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


THE LORD OF THE RINGS: 


САНТИМЕТРОВЫЙ ГОЛЛУМ уф 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


и ПЛАТФОРМА: Game 
Boy Advance 

и ЖАНР: action/ RPG 

и ИЗДАТЕЛЬ: Electronic 
Arts м РАЗРАБОТЧИК: 
Griptonite 

и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 
ДО © m= ОНЛАЙН: 
http://www.ea.com 


Чем превращать «величайшую книгу ХХ века» в очеред- 
ную скроенную за пяток месяцев посредственную RPG 
(согласитесь, вариант напрашивался сам собой), ЕА на- 
вертела на базе эпохального творения Толкиена hack’n's— 
lash в стиле Diablo! И классный, надо сказать, hack’n’slash! 


ВАЛЕРИЙ ‹«А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORNGGAMELAND,.RU 


ривязка ко второму фильму 
трилогии Питера Джексона за- 
ключается в наличии коро- 
теньких видеороликов с эф- 
фектной нарезкой эпизодов «Двух 
крепостей» в начале и конце игры да 
в портретном сходстве между шестью 
играбельными персонажами (Арагорн, 
Леголас, Фродо, Гэндальф (2 артику- 
ла), Эовин и скрытый Гимли) и экран- 
ными лицедеями — Burro Мортенсе- 
ном, Орландо Блумом и иже с ними. 
Как и Two Towers для Р$2, игрушка 


по сути является боевиком с ролевы- 
ми элементами, только — чур, не 
удивляться! — куда как более глубоким 
боевиком, нежели 128-битный однофа- 
милец. Меньше линейности, больше 
уровней, шире возможности по про- 
качке и развитию персонажей, да к 
тому же у каждого героя свой собст- 
венный путь по весям Средиземья: 
чьи-то маршруты сильнее походят 
один на другой, в чьих-то различий 
больше, а у Эовин вообще полностью 
оригинальный квест, мало напоминаю- 
щий приключения других персонажей 
благодаря уклону в решение загадок. 


Ролевая составляющая заключается в 
распределении полученных с перехо- 
дом на каждый новый уровень очков 
по нескольким категориям (сила, мет- 
кость, здоровье, оборона, мужество) и 
постепенном повышении «активных» и 
«пассивных» умений, куда попадают 
лечение, множество видов магии, бое- 
вых приемов и возможность вызова 
помощников. Поверженные орки, гобли- 
ны и тролли оставляют после себя цен- 
ный инвентарь и волшебные предметы, 
так что ваших бойцов можно экипиро- 
вать по самое «не балуй» (паты, шле- 
мы, ботфорты, мечи-кладенцы, амулеты 
— их есть у нас!). Прокачавшийся 


Меньше линейности, больше уровней, шире 
возможности по прокачке персонажей, да к 
тому же у каждого героя свой собственный 
путь по весям Средиземья. 
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Разные персонажи со своими квес- 
тами, продуманный геймплей, акку- 
ратная графика, приятный много- 
пользовательский режим. 


ETWO TOWERS 


Странник научится обращаться с дву- 
ручником, могущественный Гэндальф 
Белый даст прочихаться Гэндальфу Се- 
рому, а Фродо бросит привычку сту- 
чать зубами при виде назгулов. 

Two Towers на GBA — эдакая компен- 
сация отсутствия многопользовательско- 
го режима в Р$2-версии: здесь мульти- 
плеер есть, и он тоже весьма неплох 
(запасайтесь двумя картриджами и 
линк-кабелем). Совместное прохождение 
локаций интересно тем, что игра не ог- 


4 Нагромождение серых пикселей в 
левой части экрана — беснующийся 
пещерный тролль! 


раничивает героев рамками одного эк- 
рана — каждый игрок может свободно 
корчевать орков где душеньке угодно 
без оглядки на товарища (только слож- 
но потом найти друг друга, очень помог 
бы какой-нибудь экранный индикатор). 
Заматеревших воинов рекомендуется 
выпускать попастись на просторы синг- 
ла — не все этапы проходятся здесь с 
наскока, просто если уж наращивать 
свои параметры, то предпочтительно в 
тандеме с живым компаньоном. Графи- 
ка, как видно на картинках, тоже вызы- 
вает ассоциации с Diablo — изометрия, 
куча рисованных спрайтов с плавной 
анимацией, при этом почти никаких за- 
медлений темпа игры. С музыкой, как 
всегда, загвоздка — годовалый мобиль- 
ник автора исполняет сочинения Говар- 
да Шора лучше, чем звуковой процес- 
сор GBA. Зато, повторимся, тут есть 
редкие для карманной системы полно- 
экранные ЕМ\-ролики: двадцать секунд 
официально лицензированного видео из 
«Двух Крепостей» призваны скрасить 
ожидание DVD-penvza фильма. м 
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При всех плюсах это все-таки hack— 
‘n’slash: когда откроете секреты, вам 
вряд ли захочется повторно прохо- 
дить игру. 


Принимая во внимание рамки жанра, лучше 
некуда. Еще одна неплохая игра по фильму 
— коли так пойдут дела, давний стереотип 


рухнет окончательно. 
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BotFighters объявляет всеобщую мобилизацию. 
Включайся в новую мобильную игру BotFighters - Ts 
это реальная перестрелка 5М$-сообщениями. 

Будь начеку! Враг уже послал SMS. Теперь дело за тобой. 
Покажи, кто мобильнее. Твой телефон - твое оружие! 


Правила просты: зарегистрируйся на сайте игры или пошли 5М5-команду REGISTER 

по короткому номеру 1111 в сети МегаФон. Каждый участник является твоим потенциальным 
противником, убив которого, ты зарабатываешь очки и приобретаешь более современную защиту 
и оружие. А если убили тебя, ты можешь «воскреснуть» снова! Подробности на сайте: 


‘www.botfighters.ru_ Справочная служба — тел. 507-7777. 


Центры обслуживания абонентов: Москва, ул. Бахрушина, д. 32, стр. 1 (метро «Павелецкая»); 

ул. Новослободская, д. 23 (метро «Новослободская», «Менделеевская»). #20 TFIGHTERS 
Фирменный салон МегаФон (ООО «Мобитель»): Москва, пл. Малая Сухаревская, д. 1 
(метро «Сухаревская»); тел. 564-8877. 


Твой телефон - твое оружие 


Наши дилеры: Евросеть 777-7710, Техмаркет 723-3333, Связной 500-0333, Анарион 974-2383, 

Мобильные Советы 729-5710, MAXIMUS 721-3366, Мобитель 243-3243, DIXIS 722-2228, 

Прейс-центр 214-2762, ABC-Telecom 258-2255, Бета Линк 725-6005, Маранд AE 290-6555, 

VOBIS 796-9228, М.Видео 777-7775, Астра Телеком 937-5141, АЛАН Связь 745-2390, 

Элмос-Лайн 254-4880, Мегасот 247-2000. Сеть автоматов по продаже карт экспресс-оплаты G M E ГАФ О = 


Парнет, которые расположены BO всех торговых центрах Москвы и Московской области. 


THE MYSTERY OF THE MUMMY 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


Давным-давно прошли те 
вечера, когда, забравшись 
под плед, я до утра проходил 
«Седьмого гостя». Чуть поз- 
же на винте крепко обосно- 
вался «Одиннадцатый час»... 
Думал, что никогда больше 
не повторятся те славные 
часы охоты за нужными пик- 
селями. Похоже, я ошибался, 
ибо уже который вечер, за- 
кутываясь в плед, я включаю 


РЕАЛ-ТАИМ 
Драматизм игре придают 
несвойственные этому 
жанру временные ограни- 
чения. К примеру, если, 
заблудившись в подземе- 
лье, у вас погаснет фа- 
кел, то считайте, что Ha 
Бэйкер-стрит станет на 
одну памятную табличку 


больше. 


ia 
ыы 


a Одна из классических голо- 
воломок с кодом. Ответ кроет- 
ся где-то в комнате. 


> В поисках заветного тригге- 
ра иногда становишься край- 
не раздражительным. 
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СКРИПКА, ТРУБКА И МУМИЯ 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: adventure ш ИЗДАТЕЛЬ: VVanadoo 
и РАЗРАБОТЧИК: Frogwares ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
и ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 350, 64 МВ ВАМ, ЗО-ускори- 


тель (8 MB) м онлайн: http: 


КИРИЛЛ КУТЫРЕВ 
KIR@GAMELAND.RU 


е надо искать аналогий меж- 

ду историей TMotM и расска- 

зами сэра Артура Конан Дой- 

ла. Не найдете, так как сюжет 
игры — это полностью вымысел раз- 
работчиков из Frogwares. Хотя, по их 
собственным заявлениям, источни- 
ком вдохновения явилось не что 
иное, как творчество «того самого» 
знаменитого английского писателя. 
Итак, начало двадцатого века. Вы 
выступаете в роли самого Шерлока 
Холмса, расследующего таинственное 
самоубийство известного археолога. 
Действие всей игры происходит в 
викторианском особняке и в его ок- 
рестностях. Как истинный ценитель 
приключений и раскопок, археолог 
позаботился о расстановке всевоз- 
можных ловушек по всей площади 
своих владений. И шагу ступить 
нельзя, не наткнувшись на тайную 
ступень или «активный» подсвечник. 
Временами это напоминает не рас- 
следование, а поход Индианы Джон- 
са за Священным Граалем. 


www.frogwares.com.ua/sherlock 


4 Удачное сочетание игрового про- 
цесса со скриптовыми сценами — 
одно из основных достижений раз- 
работчиков. 


Каждая из головоломок, будь то под- 
бор цифр для секретного сейфа или 
поиск ключа в книжном шкафу, логи- 
чески обоснована и вполне адекватна 
сюжетной линии и окружающей обста- 
новке. То есть если вы нашли ключ, 
будьте уверены, что его надо вста- 
вить в замочную скважину закрытой 
двери. И уж точно не нести на кух- 
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Интересный запутанный сюжет, си- 
туативные и действительно логич- 
ные головоломки, качественные 
скриптовые сцены. 


лучайте удовольствие. 


Если выдался тихий зимний вечер, все дру- 
зья куда-то поразъехались, а по телевизору 
ничего интересного, устанавливайте и по- 


компьютер и... 


ню, положить в мясорубку, после че- 
го она сломается, и с помощью сло- 
манного прибора вы освободите тай- 
ный проход в стене. Вполне можно 
самому «дойти» до любого решения 
любой загадки. А это немаловажно. 
Сам игровой процесс реализован на 
должном уровне. Абсолютное отсутст- 
вие динамики действия — это не ми- 
нус, а жанровая особенность игры. 
Рассудительность и пытливость ума — 
вот залог достижения конечной цели. 
Все происходит по принципу «охоты 
на нужные пиксели». Движение персо- 
нажа ограничено свободным поворо- 
том головы. Далее блуждаете мышью 
по экрану до того момента как статич- 
ный курсор изменится на активный. 
Теперь можно перемещаться или акти- 
вировать какой-нибудь предмет. Если 
на первый взгляд это выглядит убого, 
то, поиграв с полчаса, чувствуешь всю 
мощь подобного действа. К тому же 
постоянные скриптовые вставки созда- 
ют ощущение законченности. 
Единственное, что портит всю идилли- 
ческую картину, это графика. Она не 
то чтобы плохая, но великолепной ее 
назвать сложно. Связано это с движ- 
ком Phoenix VR, на котором, собст- 
венно говоря, и построена игра. Не- 
смотря на то что была использована 
самая последняя улучшенная его вер- 
сия, множественные ограничения не 
позволили достойно реализовать гра- 
фическую сторону игры. А жаль. ш 
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Полное ограничение передвижения 
и каких-либо действий, неудобная 
реализация активных элементов на 
темных поверхностях. 
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ПЛАТИНОВЫЙ СПОНСОР 


_ конференция 
Разравотчиков "77° 


Уважаемые коллеги и друзья! 


21-22 марта 2003 года в Москве при поддержке и участии корпорации Intel состоится первая в истории 

России международная Конференция Разработчиков компьютерных Игр (КРИ). В отличие от выставок, 

КРИ придумана не для публики, не для прессы и не для менеджеров по продажам. КРИ придумана для 

разработчиков. Каждого. Лично. Для того, чтобы мы, разработчики, могли поднять свой 

профессиональный уровень. Для того, чтобы игры, которые мы делаем, стали лучше. 

КРИ — это два дня, которые можно провести в обществе нескольких сотен таких же профессионалов, 

послушать умных людей и поделиться своим опытом. КРИ — это возможность взглянуть на то, что публика 

увидит через два года, когда выйдут начатые сегодня проекты, и на то, что публика не увидит никогда — 

технологию. Аеще, КРИ — это: 

® 50 лекций лучших российских и зарубежных разработчиков о тонкостях программирования, игрового и 
графического дизайна, управления проектами и бизнес-моделей. 

e Лекции и семинары производителей компьютерного железа и производителей программного 
обеспечения для разработки (tools/middleware) — информация о будущих технологиях из первых рук. 

e Ярмарка проектов, дающая возможность издателям увидеть все новые проекты на одной площадке, а 
разработчикам — представить свои новые проекты всем российским издателям. 

® Ярмарка вакансий — возможность трудоустройства для специалистов и студентов и возможность для 
игровых компаний решить кадровые проблемы. 

e Выставка наших достижений для финансовых институтов, массовой прессы и зарубежных партнеров с 
выдачей призов лучшим разработчикам и издателям в нескольких номинациях. 

® Культурная программа. В пятницу скромная, потому что в субботу утром — лекции. Зато в субботу 
последняя лекция отменяется! 

КРИ организована совместными усилиями ведущего индустриального интернет-ресурса DEV.DTF.RU и 

Московского Государственного Университета. 

Платиновым спонсором конференции является корпорация Intel, крупнейший в мире производитель 

микропроцессоров, а также один из ведущих производителей оборудования для персональных 

компьютеров, компьютерных сетей и средств связи. Решения на базе процессора Intel® Pentium® 4 

предлагают сегодня наивысшую производительность для любителей современных компьютерных игр, а 

также уникальные возможности для разработчиков. Дополнительную информацию об Intel можно 

получить на сервере корпорации в World Wide Web по адресу Пр: //млмм.ите!.сот/ргезгоот, а также на 

русскоязычном Web-cepBepe фирмы Intel (http://www. intel.ru). 

Более подробную информацию о КРИ Вы можете узнать Ha сайте конференции WWW.KRICONF.RU. 


Информационные спонсоры: 


SUPER 1: 


Карт-экстрим 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: racing ш ИЗДАТЕЛЬ: Медиа-Сервис 
2000 в РАЗРАБОТЧИК: In-house ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 3 
и ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 266, 32 МВ RAM, ЗО-ускори- 


тель ш онлайн: http: 


ЕЕ ТЕТЕ ТЕТЕ 
АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
SPOILER@GAMELAND.RU 


онки на картах относятся к 
числу тех жанров, которые 
не пользуются особой попу- 
лярностью среди разработчи- 
ков компьютерных и видеоигр. 
Смелой попыткой на столь редком 
поприще можно по праву назвать 
виновницу обзора. 
В нашем распоряжении имеются два 
режима: аркадная игра и симулятор. 


>. Картонные зрители и деревья 
в 2000-м году были в моде. 


Выбрав первый, вы сразу же без 
особых приготовлений окажетесь в 
разгаре проходящего соревнования, 
где сможете утолить жажду скоро- 
сти. Единственное, что требуется — 
выбрать приглянувшуюся трассу. 

Желающие значительно усложнить 
задачу могут покопаться в различ- 
ных настройках. Разрешается задей- 


Игра в первую очередь 
приглянется поклонникам 
нетипичных гоночных 
симуляторов. 


СТРАНА И 
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www.media2000.ru 


ствовать модель повреждений, оп- 
ции перегрева двигателя и износа 
шин, а также изменить погодные ус- 
ловия. Но учтите, что даже при от- 
ключенных дополнительных эффек- 
тах и слепящем глаза ярком солнце 
получить заветный золотой горшок 
для мусора не так-то просто. 
Стоит набрать скорость, как на 
первом же повороте вас непре- 
менно выбросит на обочину. Все- 
му виной крайне чувствительное 
управление, которое требует при- 
выкания и отработанного мастер- 
ства. В противном случае ваш 
картинг превратится в неуправляе- 
мую газонокосилку, не желающую 
покидать травяные участки трассы. 
По нынешним меркам графическое 
исполнение смотрится не так впе- 
чатляюще, но, учитывая то, что иг- 
ра была выпущена в 2000 году, 
это объяснимо. 

В режиме же карьеры демонстри- 
ровать свои навыки предстоит на 
протяжении всего сезона на деся- 
ти трассах, которые проходят в 


>. Трассы, представленные в 
игре, проходят в Великобрита- 
нии. 


Великобритании. Здесь также оты- 
щется куча всевозможных настро- 
ek, да и самому картингу при же- 
лании можно произвести необхо- 
димый тюнинг. Выберите себе лю- 
бой по душе из представленных 
трех классов (ТКМ, ICA и Formula 
А), и вперед, к победе! m 


и ПЛАТФОРМА: РС = ЖАНР: Platform = ИЗДАТЕЛЬ: Медиа-Сервис 
2000 в РАЗРАБОТЧИК: еСап1е5 ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
и ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Р 133, 32 МВ НАМ 


и OHNAMH: http: 


www.media2000.ru 
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ервое, что приходит в голо- 
ву после запуска «Крейзи 
Дрейк» — неужели разра- 
ботчики потерялись во вре- 
мени и пространстве, выпустив та- 
кого рода игру в новом тысячеле- 
тии, да к тому же на РС? 
Самое место проекту — в году 
эдак 95-ом, развлекать владельцев 
Sega Mega Drive или SNES. Что 
забыл утконосый супергерой в чу- 


~ Все же интересное устрой- 
ство у местных телепортато- 
ров! 


жой эпохе? Однако стоит лишь 
прозвучать первым аккордам на 
клавиатуре, как все домыслы тут 
же растворяются в приятном чув- 
стве ностальгии. 

На соседнем экране у меня вовсю 
резвятся модный Ratchet и ero 
спутник малыш Clank (шепотом 
признаюсь, мой нынешний кумир), 
но воспоминания не променять ни 
на что. Созданные в лучших тра- 
дициях классических платформе- 
ров скроллинговые уровни, забав- 
ный и, главное, харизматичный 
главный герой и, вы не поверите, 


Забавный скроллинговый 
платформер. Жаль только, что 
геймпада не хватает. 


СТРАНА ИГР 


4 Зомби с топором между 
лопаток? Ничего удивительно- 
го, мы же на кладбище. 


мозоли на пальцах! И все из-за 
происков коварного доктора Фоул- 
брейна, стащившего из королевст- 
ва Священное Золотое Яйцо. 


> Какая грация! Такому уме- 
нию держать ствол позавидо- 
вал бы сам Джеймс Бонд. 


Для нас приготовлены шесть лока- 
ций, которые разрешается прохо- 
дить в любой последовательности. 
Полетать на воздушных шариках 
можно в Веселом лесу, а острых 
ощущений предлагается поискать в 
доме с привидениями. И куда бы 
вы ни направились, везде ждут бес- 
конечные прыжки по платформам с 
попутным истреблением монстров, 
поисками секретов и ожесточенны- 


ми схватками с боссами, притаив- 
шимися в конце уровней. 

Напоследок отмечу, что лично мне 
по стилю исполнения игра напом- 
нила эдакую безобидную версию 
Воодегтап, небезызвестного хита 
для Genesis, о котором мы писали 
в рубрике «Эмуляторы» в одном 
из прошлых выпусков журнала. ш 
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Атака Drees 
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и ПЛАТФОРМА: PC м ЖАНР: Action ш ИЗДАТЕЛЬ: SNOWball.ru/Ho- 
вый ДИСК м РАЗРАБОТЧИК: POMPOM ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 2 
и ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 350, 64 МВ RAM, ЗО-ускори- 
тель ш онлайн: http: //www.snowball.ru 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
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ши одержим. Читайте no губам: 
ad-dic-ted. На часах уже да- 

леко за полночь, и в ре- 
зультате усиленных трени- 
ровок полученный накануне жел- 
тый пояс отправляется в мусорное 
ведро. Открываются новые гори- 
зонты, а значит, пора снова в бой. 
Кому принадлежат чужие звезды? 
Явно не нам. Единственное, в 
чем я точно уверен, — космичес- 
кие мутанты тоже не спят по но- 
чам. Похоже, они вообще никогда 
не спят, а только и делают, что 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


размер экрана поле битвы и кру- 
жащие вокруг стаи пришельцев са- 
мых причудливых форм и расцве- 
ток. Плюс к этому — всевозмож- 


ные бонусы, среди которых попа- 
даются особенно ценные самона- 


водящиеся ракеты и защитное по- 
ле. Казалось бы, все это мы виде- 
nu и не раз, так чем же завлека- 
ет в свои сети проект? 

Праздником заправляют трехмер- 
ные спецэффекты, выделяющие 
игру из череды нудных и невыра- 
зительных космических стреля- 


x Любая галактическая арена лок. Кроме того, любопытна схе- 
отличается своим неповтори- Ма Управления. Клавиатура отве- 
мым стилем. 


которые по ка 
необъяснимым _ 
нам забыли, Kab 
по земле, и 
петать, Cham 

воздухе. И 

соприкосновен! 
земной поверх 


покоряют галактики. Правда, мне 
искренне наплевать, я сажусь за 
штурвал своего суперистребителя 
с одной единственной целью - на- 
брать как можно больше очков. А 
цветной пояс — всего лишь при- 
знак мастерства, ознаменовываю- 
щий повышение уровня сложности. 
Проще, наверное, не бывает: кро- 
хотный кораблик, подогнанное под 


/1,9/ 


a Bnone зрения — около де- 
сяти пришельцев, а на тайме- 
ре — менее десяти секунд... 


чает всеми стрелками за пере- 
движение, а мышка тащит за со- 
бой прицел. Главное, научиться 
работать слаженно, и тогда вы 
сможете выполнять интересные 
маневры, например, описывать 
круги вокруг вражеской посуди- 
ны, не переставая точить ее кор- 
пус лазером. 
Формула успеха кроется в просто- 
те игрового процесса, приятной 
m=) графике и, конечно же, тоннах KO- 
смических мутантов, вставших на 
——! пути героя. m 
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СЕРГЕЙ ДОЛИНСКИЙ (DOLSER@GAMELAND 


НОВОСТИ ИНТЕРНЕТА 


CEPTEA ДОЛИНСКИЙ НАМ ПОМЕППЕННЕЕ И ПОГОРЯЧЕЕ! 


MADONION МЕНЯЕТ ИМЯ 
И ПРОПИСКУ 
«Безумный Лук» (компания Mad- 
Onion), прославившийся тестами про- 
изводительности для геймеров 3Dmark 
(а также менее популярными PCMark/ 
SYSmark/MobileMark), сообщил о сме- 
не названия Ha Futuremark. 
Как ни странно, но это имя компания 
уже носила в девичестве, когда еще 
только создавалась. Но три года назад, 
в 1999-ом, впервые испытав народную 
любовь к  30Мак99, солидная 
Futuremark решила стать ближе к лю- 
дям и сменила наименование на более 
забавное и привлекательное MadOnion. 
Насколько переименование помогло — 
вопрос открытый, но за прошедшие го- 
ды продукты «Безумного Лука» соста- 
вили реальную конкуренцию лидеру 
рынка тестов — Ziff-Davis’y. Видимо, 
чтобы подчеркнуть серьезность наме- 
рений и в связи с успехами в бизне- 
се, старое название теперь восстанов- 
лено. Изменился и сетевой адрес, те- 


перь он — http:/Awww.futuremark.com. 


ПЕРВЫЙ ОТЕЧЕСТВЕННЫЙ 
ФИПЬТР СПАМА 
Мы уже писали, что доля спама (неже- 
лательной почты) в Сети ежегодно воз- 
растает, доходя до 20% всего почтово- 
го трафика. Выходит, при наметившейся 
тенденции к 2005-ому году уже каждое 
второе письмо будет рекламным. Пло- 
хо? Не то слово! Поэтому уже сегодня 
многие производители выходят на ры- 
нок со средствами фильтрации почты. 
«Лаборатория Касперского» в начале 
декабря представила свою новинку — 
Kaspersky Anti-Spam. Этот продукт, 
предназначенный для средних и малых 
предприятий, может распознавать и 
уничтожать до 95% нежелательных пи- 
сем. Пока, правда, идет бета-тестирова- 
ние (http://www.kaspersky.ru/beta.ht- 
ml?product=1094118), но, возможно, к 
выходу этого номера полезную утилиту 
можно будет приобрести. «Наш новый 
продукт, созданный в сотрудничестве с 
компанией «Ашманов и партнеры», об- 
ладает рядом уникальных свойств, пре- 
доставляя заказчикам новое, исключи- 
тельно эффективное оружие для борь- 
бы со спамом. Прежде всего, это линг- 
вистические эвристики, позволяющие 
распознавать смысл писем и с высокой 
вероятностью отсекать спам, а также 
ежедневные обновления антиспамовой 
базы данных для борьбы с последними 
трюками спаммеров. Благодаря этому 
заказчики могут значительно сократить 
расходы на ненужный почтовый трафик 


и сократить непроизводственные затра- 
ты рабочего времени сотрудников», — 
комментирует Наталья Касперская, ге- 
неральный директор «Лаборатории Кас- 
перского». Так это или нет, мы скоро 
узнаем на практике. Тогда же можно 
будет сравнить отечественный фильтр с 
его самыми известными зарубежными 
аналогами — Norton Internet Security от 
Symantec и McAfee SpamKiller от 
Network Associates. 


ГЕЙМЕРЫ ПЮБЯТ... 
ПОМЕДПЕННЕЕ! 

Производители чуть ли не каждый ме- 
СЯЦ «радуют» нас новыми моделями 
процессоров и видеокарт. За модой 
не угнаться, и потому многие сетевые 
игроманы списывают неудачи на то, 
что противник сражается на более 
мощной машине и получает фору в 
50-70 мс пинга. Но, возможно, «быс- 
трый компьютер у противника» — это 
лишь распространенное заблуждение! 
Как известно, Futuremark собирает дан- 
ные о производительности реальных 
компьютеров и публикует их на сайте 
(http:/Avww.futuremark.com). Такие дан- 


ные генерируются тестовыми утилитами 
компании и автоматически попадают в 
ее базу данных. Сведения о процессо- 
ре, видеокарте тоже входят в этот па- 
кет, а потому Futuremark имеет ОБЪЕК- 


FUTUREMARK 


ТИВНЫЕ данные об устройстве тысяч и 
тысяч машин геймеров (по тесту 
3DMark2001 SE - как раз для игроков). 
Сводные результаты ежедневно публику- 
ется в «Зале славы» (http: future- 
mark.com/community/halloffame/). Tak 
какие же процессоры любят геймеры — 
быстрые и теплые или помедленнее, но 
и погорячее (от разгона)? 

Вот ответ: Athlon XP/MP (1500-1700) — 


ИНТЕРНЕТ 
ЗНАЕТ, ЧТО... 


В России стодолларовых 
купюр больше, чем в 
США! 


Ранние системы измере- 
ния использовали части 
тела в качестве единиц 
длины. Например, локоть 
(45 см.) — это расстояние 
от локтя до кончика сред- 
него пальца, а расстояние 
между руками, вытянуты- 
ми в сторону - это са- 
жень (то есть 182 см.). 


Ethernet — это зарегистри- 
рованная торговая марка 
компании Xerox, а UNIX - 

компании АТ&Т. 


Самый длинный из за- 
документированных поле- 
тов курицы длился 13 се- 

кунд. 


Когда стекло трескается, 

трещина распространяется 
со скоростью около 5000 
километров в час. 


«Стружка» 
(http://www.uic.nnov.ru/~zni/) 


38%, Athlon (1000-1200) - 18%, Pentium 
4 (1600-1700) - 14%, Pentium Ш (800- 
900) - 4%. Celeron и Duron no nony- 
лярности на уровне Pentium Ill. Среди 


видеокарт лидирует АТ RADEON 
9700/РВО. А вы-то думали... 

КПК ТЕРЯЕТ 

НЕВИННОСТЬ... 


Популярность компьютерных игр срав- 
нима лишь с увлечением компьютерной 
же эротикой (и даже порно). И с этого 
года, благодаря усилиям Private Media 
Group, с ее сайта http:// www.privatep- 
da.com владельцы наладонных компью- 
теров смогут наполнить их флэш-карты 
эротическим содержимым. Предлагает- 
ся два варианта: загрузка из Интерне- 
та ($30 в год) или покупка уже запи- 
санных карточек (1 час видео). Качест- 
во содержимого гарантируется репута- 
цией Private Media Group, ведущей свою 
историю с 1965 года. Рекламный ролик, 
повествующий о всех прелестях нового 
бизнеса, доступен на http://www.privatep- 
da.com/images/_video/PDA.wmv. 


ВЕБ-САЙТЫ 
ОБЪЕДИНЯЮТ... СЕМЬИ 
Слава богу, есть в Интернете и что-то 
светлое. При помощи английского сай- 
та Friends Reunited (http:/Avww.friend- 
sreunited.co.uk) на последнее Рождест- 
во 22-летняя дочь нашла 42-летнего от- 
ца через... 20 лет разлуки. Папа, поте- 
ряв работу, уехал из страны, бросив го- 
довалую дочку и ее маму. И лишь бла- 
годаря базе данных Friends Reunited, 
где зарегистрированы 8 миллионов лю- 
дей, 500.000 их рабочих мест, 40.000 
школ и институтов, люди получают шанс 
найти друг друга, не прибегая к помо- 
щи частных детективов. Хотите просле- 
зиться — загляните в раздел Success 
Stories упомянутого сайта. Кстати, Бри- 
танский Совет планирует открыть ана- 
логичные сайты и в других странах. 
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FLASH 


ИГРЫ 


БУПУШЕЕ ИНТЕРНЕТА, 
ОТСТОЙ ИПИ НАПЕЖНЫЙ 


ЗАРАБОТОК? 


СЕРГЕЙ ДОЛИНСКИЙ DOLSER@GAMELAND.RU 


По данным Macromedia, ее фирменный Flash Player используют 
уже 222 миллиона человек, а каждый новый день его скачивает 
еще 1,4 миллиона. Эти сумасшедшие цифры говорят о том, что 
около 90% пользователей Сети могут просматривать страницы с 
Flash содержимым. Но станут ли они это делать? 


егодня модно ругать Flash, как 
G было модно восторгаться им в 

те давние времена, когда тех- 
нология только-только появилась. Од- 
нако ругань — удел высоколобых экс- 
пертов, а народные массы имеют свою 
точку зрения: Flash — это удобно, на- 
глядно, иногда симпатично и, главное, 
интерактивно. Технология используется 
в веб-дизайне и презентациях, обуче- 
нии и рекламе. А кроме того, замеча- 
тельно подходит для создания игр — 
почти любого жанра и сложности. 
Более того, эта технология постоянно 
совершенствуется. Разработчики, не 
пренебрегающие Flash, с недавних 
пор не ограничены однопользователь- 
ским режимом. Использование сер- 
верных технологий Macromedia 
(Macromedia Flash Communication 
Server MX) совместно с Director MX 
делает Flash прекрасной платформой 


для онлайновых многопользователь- 
ских игр, причем в реальном време- 
ни. Так что удивляться востребован- 
ности Flash бессмысленно, она будет 
только расти, пока на рынок не выки- 
нут что-то превосходящее сегодняш- 
него кумира по всем статьям. 


МИКРО-НИША 
ona МИНИ-ИГР 
Разработчики, пишущие для своих игр 
особые движки, смотрят на Flash свы- 
сока. Программировать в этой среде, 
с их точки зрения, все равно, что ис- 
пользовать готовые наборы для кон- 
струирования игрушек типа Сате- 
Maker’a или Dark Basic’a. Удобно, бы- 
стро, но за пределы заложенных в 
продукте решений не выскочишь! A 
значит, игра неминуемо зажата тес- 
ными рамками готовых решений. 
С таким мнением можно соглашаться, 


РЕАЗН-ИГРЫ Off «СТРАНЫ ИГР» 


Genius - зпрегистрированигы товарный знак К УЕ Systems Сонгриомсаиусно, 


На нашем сайте (http:/Wwww.gameland.ru/post/20466/default.htm 


v_http:/Avww.gameland.ru/post/20688/default.htm) можно посмо- 
треть некоторые Р!азН-проекты, присланные на Конкурс лю- 


бительских игр’02. Игрушки очень характерны - незатейли- 
вый сюжет, хорошая озвучка, простое управление, предус- 
мотрена возможность сохранения. В первой аркаде игрок 
выступает в роли благородного киллера, приканчивающего 
(или нет...) босса мафии. А во второй - наемный убийца, у 
которого еще осталось чувство справедливости, должен ис- 
править свою ошибку в Токио - убрать-таки Красного Ба- 
рона. Геймплей разнообразит то, что первого встречного 
убивать нельзя: стреляем только если в правом верхнем уг- 
лу - изображение оружия... 


Га 
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Хочешь выиграть классную акустику. модем или 
сканер? Прнишлн максимальное колличество 
названий самых популярных игр работающих с 


нгровымн маннпуляторамн по адресу: 
geniusi@gameland.ru 


Ответы высылать до 18 февраля 2002 года 


= 


Gentes Vl а Росени по известности м 


ASC PCT CCT A раке OTe рых 


комплектукицих н периферни* 


"ho i групы компаний "КОМКОМ, интернет-сайта 
ГХЕТ.СОМ и опросов на VoxR и. Net ла 2002 гол. 


Призы прелоставлены компанией "Бюрократ". 


é 
Genius 


Atip: www, gentis. rit 


В ПРОДАЖЕ С 6 ФЕВРАЛЯ 


COVER STORY 
Splinter Cell 


МЫСЛИ ВСЛУХ и ИГРОВЫЕ 
ВСЕЛЕННЫЕ 


Новые рубрики, где мы собира- 


емся препарировать игры. 
Вот, к примеру, вышла четвертая 
часть супермегагиперпупер- 
сериала - Heroes of Might & Magic. 
И стали мы ee изучать и 
рассматривать. Мир Greyhawk — 
первое знакомство. 


БЛИЦКРИГ 
Первый полноценный 
эксклюзивный обзор этой 
замечательной игры от гуру 


российских разработок - Nival. 


SIMCITY 4 
Город картонных австралопитеков. 


ТЕСН 


Первый взгляд: ABIT Siluro GF4 


Ti4200-8X OTES, CoolPix 3500. 
Обзор процессоров для игр. 
Сделай сам: Видео — в компью- 
тер. Пошаговое руководство: как 
поставить на свой компьютер две 
операционные системы. «Кряк- 
нутый Кейс». 


А также: новости, preview, review, 
Loading, советы по прохождению 
игр, топ 20, Игровой трубо- 
провод, Российский игровой тру- 
бопровод и т.д. 


(cameyiand GM 


но можно и спорить. Давно заме- 
чено, в хорошей игре главное — 
gameplay (игровой процесс), а от- 
нюдь не графика и движок как 
таковые. Они - как масло в ка- 
ше: вкусное блюдо сделают луч- 
ше, но подгоревшее или непра- 
вильно приготовленное не испра- 
вят. При желании легко припом- 
нить проекты с отменной картин- 
кой и суперским движком бездар- 
но провалившиеся на рынке. А с 
другой стороны, в Интернете по 
сию пору стоят сотни серверов, 


Наш главред уверенно наби- 
рает 1500 очков. Никогда не 
пытайтесь это сделать сами! 


где люди самозабвенно рубятся в 
Quake 2, csDOOM, не говоря уж 
о CS. 

Назй-игры (по крайней мере, на 
нынешнем этапе развития) не 
могут конкурировать с «движко- 
выми» аналогами, даже старыми, 
поскольку лишены львиной доли 
их достоинств. Они двухмерны, 
интерфейс зачастую неудобен, 


сюжет отсутствует или линеен до 
примитива. Остается изобретать 
чумовой gameplay, молиться на 
отменную озвучку, да уповать на 
простоту доступа к продукту (за- 
шел на сайт, нажал кнопку, по- 
неслосы..). Авось игрок оценит'.. 


Впрочем, и в этом случае ниша 
Flash-urp весьма ограниченна — 
мини-игры «на злобу дня» (убей 
Бен Ладена, Билла Гейтса...), ми- 
кро-аркады, раскраски. Неплохие 
позиции у Flash в логических иг- 
pax - тут графика и движок все- 
гда были не так важны. «На ура» 
идут и эротические «флэшки» — 
двухмерность сексу не помеха! 


ПРОБУЕМ FLASH НА 
ЗУБ. РЕПДАКТОРСКИЙ... 
Чтобы насладится Flash, необхо- 
димо иметь Flash Player. Обычно 
он присутствует по умолчанию. 
Если нет, то скачать утилиту мож- 
но из многих мест (например, у 
производителя: http:/www.macro- 
media.com/shockwave/download/i 
ndex.cgi?P1_Prod Version=Shock 


waveFlash), но в большинстве 
случаев ссылка находится прямо 
на сайте Назй-игры. 

После того как плейер установ- 
лен, можно знакомиться с игра- 
ми. Первый заход сделаем по 
любимым ссылкам главного ре- 
дактора «Страны Игр» Юры По- 
морцева. Он любит: 


1. Бродилку  http://www.palais- 
detokyo.com/fr/tokyogames/game1/ 


opniyama.html 

2. Стрелялку по злобным эльфам 
http: .eidosinteractive.co.uk/hi 
tman2_christmas/game.htm 

3. Гонку Ha снежном шаре http:// 
www.orisinal.ws/games/snowrid- 
er.htm 

4. Пьяного Санта-Клауса на крыше 
http://www.rancongames.com/ 
sobersanta.html (уверенно набира- 
ет до 1500 очков'..) 

А любимый Назй-мультик Ю. По- 
морцева — ужастик, в котором 
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«Корсары 2» — одна из самых 
ожидаемых российских игр» 


Страна Игр 


ФИРМА «ТС» 
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INLINE 


убивают 32 человека, включая двух 
зомби и одного ангела (http://yonkis. 
ya.com/flash/madness.htm). Ну и кар- 
тинка для ежедневного разглядывания 
— фото очаровательной девы Ha 
http: .hig.se/~mad/flash/visa/. 


А ПОКРУЧЕ?! 
Есть ли такая Flash-vrpa, которой хва- 
тит не на пару часов, а хотя бы на 
несколько дней? Вполне возможно, 
что да. Искать такие хиты следует на 
специализированных онлайновых кол- 
лекциях. Начнем с Рунета. 
Flash Games - игровой портал 
(http://www.fgames.com.ru/). Похо- 
же, основной ресурс нашего сектора 
Паутины по Flash-urpam. Их тут 
очень много. Аркады, азартные иг- 
ры, файтинги, ролевики, квесты, 
приколы, шутеры, эротика - в об- 
щем, все что угодно. Лучшее место 
для старта! 
«Лучшие развлечения на 
HotIndex.RU» (http://entertain. 
hotindex.ru/games/flash/). 36 игр 
размером от 9 до 1000 КВ предста- 
BAT прелести Flash всем желающим. 
Квесты, аркады, файтинги, раскрас- 
ки и даже драчка Бритни Спирс с 
неким Билли. Хит — трехмерный (o!.. 
но мы-то понимаем...) симулятор 
истребителя. 
«Фоторобот Ultimate Flash Face» 


(http://flashface.flashmaster.ru/). 


Очень забавный и актуальный для 
России сайт. Попробуйте создать 
фоторобот приятеля, используя 
Flash. Теперь добавьте надпись 
«Его разыскивает милиция, звонить 
02», биографию (детдом... зарезал 
препода... школа для y/o... зарезал 
директора... бомж... зарезал киоске- 
ра... розыск) и наклейте у подъезда 
жертвы. Оживление и веселье га- 
рантированны. 

За рубежом пальму первенства дер- 
жит Newgrounds.com. Особо интерес- 
ны разделы с куколками для «одева- 
ния» (http://www.newgrounds.com/col- 
lections/dress.html) и пародии на ви- 
деоигры (http:/Awww.newgrounds. 
com/collections/vg.html). 

Кстати, Flash-vrpb! могут быть бизне- 
сом и неплохо продаваться! Коммер- 
ческие разработки можно найти у 


Clever Media (http://clevermedia. 
com/shareware/), Flash Arcade 


(http://www.flasharcade. com), Game 


Scene (http://www.gamescene.com) и 
так далее. Пакет игр для своего сай- 
та можно приобрести примерно за 
$100. 


Атеперь поем: Hitman 2, Hitman 2, Silent Assassin — на мотив Jingle Bells. У 
каждого свои развлечения под Новый год... 


ЗАРАБОТАТЬ?! 
ПЕРВЫЕ ШАГИ... 


Выходит, у РазН-дизайнера игр есть 
шанс получить вознаграждение за 
свой труд, а если дело пойдет — то и 
зажить совсем неплохо (есть еще рек- 
лама, презентации, сайты и так да- 


лее). Но с чего начать? Наверное, с 
покупки инструментов разработчика. 
Легальные копии обойдутся от $200 
до $700. А затем - учеба и практи- 
ка... 

Технология Flash хороша тем, что ос- 
ваивается весьма быстро. В Сети су- 
ществуют многочисленные сайты с по- 


Один день из жизни Sub-Zero вы 
можете посмотреть на Newgrounds. 


дробными инструкциями по созданию 
мультфильмов, баннеров, заставок и 
прочего. Что касается игр, то реко- 
мендуем начать, например, с 
http://www. flashteacher.ru, раздел 
«Игры». Тут есть примеры работ, со- 
провождаемые пошаговыми инструк- 
циями всеми необходимыми файлами. 
Полезно заглянуть и в раздел «Пер- 
вые шаги» (http://Awww.flashteacher. 
ru/cgi-bin/tutorials/tutorials.cgi?03). 

О создании более сложных, скажем, 
ролевых игр Ha Flash узнаем на Zone 
5 (http://zona5.al.ru). Тут же отыщутся 
исходники, русифицированная справка 
для Flash MX и еще много полезного. 
Для самых опытных полезны ресурсы 
типа RA Studio (http:/Awww.rastyle. 
сот), где подробно рассматриваются 
особенности новейших продуктов от 
Macromedia, их применение, достоин- 
ства и недостатки. Очень полезны за- 
метки по оптимизации созданных 
Назй-продуктов, их отладке, описания 
выявленных багов и глюков. Несо- 
мненно, всем НазН-дизайнерам будет 
важно узнать о «Десяти главных 
ошибках РазН-роликов». Поучитель- 
ная статья на эту тему есть на 
http://www.usethics.ru/lib/ 
flashi/. Кстати, обучаться Flash 
можно за деньги. Неделя учебы 
в сертифицированном центре 
(http://www. realtime.ru/flash1. 
htm) обойдется почти в $500. 
Окончившему курсы выдается 
красивый диплом на англий- 
ском языке... ш 
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ВИБЕРСПОРТ ус. 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ 


ASUSIc58 — Wormsik’a. 


знав немного о WCG, мы пе- 
реходим к другой не менее из- 
вестной организации, вклады- 
вающей огромные деньи в 
развитие киберспорта. Я гово- 
рю о Cyberathlete Professional League 
(CPL) или, по-нашему, Профессиональ- 
ной Лиге Кибератлетов. 
CPL была образована в США 26 июня 
1997 года, ее создателем и президен- 
том является Ангел Муноз. За всю ис- 
торию своего существования CPL про- 
вела огромное количество турниров в 
таких странах, как США, Германия, 
Британия, Голландия, Сингапур, Брази- 
лия, Норвегия и Австралия. На данный 
момент CPL имеет два представитель- 
ства - американское и европейское. 
Общий призовой фонд проведенных в 
США турниров CPL составил более 1 
миллиарда американских долларов. На- 
чиная с 31 октября 1997 года, когда 
был проведен первый турнир CPL - the 
Рад, эти деньги были разыграны меж- 
ду огромным количеством профессио- 


нальных игроков. 
Но США находятся не близко, и по- 
этому говорить о деньгах, далеких от 
кармана русского игрока, я не буду. 
Ведь и у нас в Европе есть своя ли- 
га. CPL Europe появилась в феврале 
2000 года, но почти год понадобился 
для проведения первого турнира. С 9 
по 12 декабря 2000 года в Германии 
прошел турнир MPlayer Europe CPL, 
положивший начало целой серии чем- 
пионатов, собиравших всех европей- 
ских игроков, среди которых не раз 
оказывались и россияне. Штаб-кварти- 
pa CPL Europe находится в Кельне, 
Германия, а президентом является 
Ральф Рейчет, в прошлом известный 
01 игрок SKIGriff. К сегодняшнему 
дню число проведенных европейских 
турниров от CPL равняется семи, и 
общий призовой фонд составил 
155.000 евро. В пяти из семи турни- 


Привет! В этом выпуске рубрики «Киберспорт» я расскажу о том, что представляет собой 
организация Cyberathlete Professional League, и какую пользу она приносит игрокам. Дальше 
мы, как обычно, перейдем к последними новостями мирового киберспорта, и напоследок вы 
познакомитесь с наиболее популярным оружием Counter-Strike в статье от игрока команды 


aX | 


Игра: Counter-Strike 
Стаж: 2.5 года 

Ник: а-Мпе/АпнКИег 
Имя: Виталий Смирнов 
Возраст: 19 лет 

Город: Москва 


Кельн, Германия, декабрь 2000 - второе место занял Роман «Polosatiy» Тарасенко, выиграв 4.000 евро 
Пандахаллен, Голландия, май 2001 - первое место занял Алексей «Death» Алексеев, выиграв 3.000 евро 
Кельн, Германия, май 2002 - первое место заняла команда ForZe, выиграв 5.000 евро 


Z 


Antikiller: Однажды друзья затащили 
меня в клуб, в который я категориче- 
ски не хотел идти, потому что хотел 
выделиться среди других — большин- 
ство было помешано на играх, а сло- 
ва типа «Как я тебя из 4.6!!!» я не 
воспринимал, 
шлось зайти туда за друганом, с ко- 
торым мы собирались поиграть в 
футбол. Там я увидел, как все орут 
что-то вроде «Вася, он на крыше или 
он сзади». Постоял, постоял и решил 
поиграть полчаса, ну и поехало - во- 
шел в ажиотаж. Вот так и начал си- 
деть с утра до ночи, тренироваться. 
Смотрел демки наших отцов: RVC, 
ACT, VIP, ВАО и решил, что пока He 
буду играть лучше них, не успокоюсь. 


но однажды мне при- 


Состоял в кланах 

WnR, vip, с58, forZe 
Сейчас является лидером 
команды a-Line 


Дважды на турнирах выступали русские команды по Counter-Strike, M19 и Cyberfight, но им не удавалось даже выйти из группы - настолько высок 
уровень С$ в Европе. Очень хочется верить, что в 2003 году дела у наших команд и игроков будут складываться еще более удачно. 


ров принимали участие русские игро- 
ки, причем небезуспешно. На этом 
мой рассказ про CPL подошел к кон- 
цу. Пора переходить к битвам на род- 
ных аренах. Сегодня я решил остано- 
виться на Counter-Strike. 

С самого начала в России существова- 
ли две значимых школы Counter-Strike — 
питерская и московская. Питерские CS- 
еры добились очень многого, приняв 
участие в двух финалах WCG и став 
чемпионами WCG в 2002 году. В Моск- 
ве же никак не может закончиться про- 
цесс формирования хотя бы одной сто- 
ящей, а главное, стабильной команды. 


Ангел Муноз — 


президент СРЕ (США) 


cyberathlete 


professional d league 7 


Офицальный логотип CPL 


До недавнего времени в Москве суще- 
ствовало всего две авторитетные ко- 
манды — ForZe и Cyberfight, которые по- 
стоянно выясняли отношения между со- 
бой на всевозможных турнирах, еще 
несколько команд послабее наступали 


им на пятки. Но в конце 2002 года в 
Роге произошел раскол, и сразу три 
игрока — Overdrive, Medion и Antikiller - 
покинули команду. К ним присоедини- 
лись Patrick (ушедший из с58), 
Dimadread, а чуть позже Fin. Новая ко- 
манда получила имя a-Line, и сейчас 
они являются сильнейшей командой 
Москвы. Успеху способствовала велико- 
лепная игра одного из лучших С$-игро- 
ков России, а также капитана Нацио- 
нальной сборной, Antikillera — о нем вы 
можете прочесть во врезке сверху. 
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КИБЕРСПОРТ 


HOBOCTH и 


1 января 2003 года в гол- 
ландском городе Роттердам 
завершился шестой сезон ев- 
ропейского кубка Euro Cup 
по игре Counter-Strike 5х5. В 
течение 4 месяцев длились отбороч- 
ные соревнования по Интернету, в 
которых приняли участие 36 команд. 
Лучший русский клан М19 не смог 
даже выйти из своей скандинавской 
группы, что говорит о высочайшей 
конкуренции в Европе. В финальную 
часть турнира, которая проходила 
уже на LAN’e в Роттердаме, проби- 
лось четыре клана: mTw (Германия), 
a-Losers (Германия), eoLithic (Норве- 
гия) и Остапа (Финляндия). Всего 3 
матча понадобилось выиграть нор- 
вежской команде ео с (Knoxville, 
Dark, Naikon, Xeqtr, Damien) для то- 
го чтобы стать чемпионом Европы 
по Counter-Strike 5х5. В финале 
eoLithic без труда переиграли немцев 
из mTw на картах де пике (счет — 
13:5) и de_inferno (счет - 13:5). 


EYEBALLERS: DCSP, FAZZ, ANAKIN 


НОВОСТИ ОНЛАЙНОВОГО КУБКА НАЦИЙ OT CLANBASE 


В номинации Euro Сир Quake3:Arena 
4х4 отборочные соревнования и фи- 
нальный матч проходили также по 
Интернету. Два московских ОЗ-кла- 
Ha, ASUSI|Cyberfight и ForZe, прини- 
Mann участие в отборочных, HO даль- 
ше 1/8 финала ни одному из них 
пройти не удалось. Ключевым мат- 
чем всего сезона стала встреча 
между лучшими шведскими команда- 
ми Eyeballers и Ice Climbers, в кото- 


eoLithic в полном составе 


рой со счетом 3:2 по картам побе- 
дила команда Eyeballers (Desp, Fazz, 
Anakin, Opium). Sto была 1/2 фина- 
ла, а в финальном матче Eyeballers 
предстояло встретиться с француз- 
ским кланом Against All Authority. 
Французы ничего не смогли противо- 
поставить Eyeballers и проиграли 
всухую 0:3 на картах pro-q3dm6 
(счет 170:102 в пользу Eyeballers), 
q3dm14tmp (счет 114:70) и озрат5 
(счет 132:129). Финальный матч 


eoLithic в действие 


транслировался по радио для кибер- 
спортсменов Team Sportcast Network. 
28 декабря 2002 года интернет- 
портал http:/Awww.cybefight.ru орга- 
низовал онлайн-битву лучших евро- 
пейских игроков в Quake3 - 
Cyberfight Allstars ОЗ TDM 4x4. Бы- 
ли выбраны восемь сильнейших, 
по мнению Cyberfight, тимплейных 
игроков, которых разбили на две 
команды. Составы получились та- 
KYM: 


Allstars #1 — Mikes (ForZe), Fazz 
(Eyeballers), Gopher (Ice Climbers), 
Boney (Action Ligan) 

Allstars #2 — Fhebus (Wutai), Cooller 
(ASUS-Cyberfight), Desp (Eyeballers), 


¥ * 
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Кубок EuroCup 6 


Fox (Ice Climbers) 

Игры проходили на скандинавских 
серверах, и у всех игроков были 
приблизительно равные пинги. Бы- 
ло сыграно три матча на самых 
популярных картах в Q3, и во всех 
трех играх победу одержала ко- 
манда Allstars #1. Счета были та- 
кими: карта gq3dmi4tmp (счет 
84:62), озрат5 (счет 106:83), 


К сожалению, единственный российский представитель в кубке Нации, женская сборная по 


Counter-Strike 5х5, вылетела из турнира, так и не сыграв свой матч в 1/4 плей-офф. Наши девуш- 
ки должны были встречаться с Норвегией, но по неизвестным причинам бой так и не состоялся. 
В результаты норвежки спокойно прошли в полуфинал. 
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ПРОГРАММА УЧЕТА 


игрового времени “a 


зайди на сайт программы: 


Сеть интернет-клубов 
“ПОЛИГОН” приглашает: 


й Управляющих: 


Администраторов: 


Ваше будущее в нашей 
компанми: 


ОЛЕГ КЛАПОВСКИЙ AKA C58|WORMSIK 


Весь этот арсенал можно разделить на четыре разновид- 
ности: ружья, пистолеты-пулеметы, винтовки и пулемет. В 
нашей статье мы опишем только пистолеты-пулеметы и 
винтовки, так как остальные типы практически не нашли 
применения в командной игре. 

В классе пистолетов-пулеметов нам интересен лишь один 
вид, так как остальные не находят особого применения 
среди игроков. Итак, представляем вам MP5 Navy — один 
из самых популярных пистолетов-пулеметов при нехватке 
денег. Одновременно с этим он является одним из самых 
точных видов оружия в игре и обладает высокой скоро- 
стрельностью. Из него можно стрелять как очередями, так 
и одиночными выстрелами, при этом точность стрельбы 
не сильно пострадает. Недостатком этого оружия являет- 
ся лишь слабая мощность. 

Следующий класс - винтовки. Здесь происходит разделе- 
ние на оружие для террористов и контртеррористов. Тер- 
рористы имеют в своем распоряжении АК-47 и SG-552. 
Первый тип оружия отличается большой убойной силой, 
при попадании в голову только чудо может спасти вас 
от смерти. Особо эффективен при стрельбе на средних 
и больших расстояниях. Стрелять лучше всего очередя- 
ми в 2-3 пули, так как разброс пуль у АК-47 просто ог- 
ромен. У SG-552 же особых преимуществ нет, единствен- 
ный плюс для его покупки - наличие оптического при- 
цела. Основными же винтовками контров являются Colt 
M4A1 с глушителем и Steyr AUG. Colt М4А1 обладает вы- 
сокой точностью и скорострельностью, что особенно за- 
метно с навинченным глушителем. Наиболее действен- 
ный режим стрельбы - очередями по 3-4 пули. Глуши- 
тель еще хорош тем, что, несмотря на уменьшение мощ- 
ности, мешает противнику определить по звуку, откуда 
по нему велась стрельба. Steyr AUG является полным 
аналогом SG-552 у террористов с одним отличием: более 
высокая точность стрельбы. 

Отдельное место в классе винтовок занимает снайперская 
винтовка Arctic Warfare Magnum (AWP) или просто «слон». 
Самое мощное оружие в С$, имеет двойной оптический 
прицел и убивает с одного выстрела в корпус (исключе- 
ние - попадание в ноги). Единственный минус - она прак- 
тически бесполезна в ближнем бою, так как без оптиче- 
ского прицела стреляет на 90% в «молоко». AWP в основ- 
ном используется в сочетании с мощным пистолетом, на- 
пример, с Desert Eagle. 


КИБЕРСПОРТ 


КИБЕРСПОРТ 


ОРУЖИЕ, ЧТОБЫ ПОБЕЖДАТЬ 


Все оружие в CS разделяется на два типа — основное (primary) и вто- 
ростепенное (secondary), к которому относятся все виды пистолетов. 
Практически у всех типов оружия существует дополнительный режим, 
который в зависимости от вида оружия позволит включить оптику, на- 
деть глушитель или перевести его в режим стрельбы очередью. 


У каждой стороны есть пистолет, который «выдается» 
игроку по умолчанию. Если вы — террорист, то это 
Glock 18. Он имеет два режима стрельбы: одиночными 
выстрелами и очередью из трех пуль. В одной обойме 
находится максимум 20 патронов. Это оружие выгодно 
применять на средней и близкой дистанции. Желатель- 
но при этом иметь численное преимущество, так как 
благодаря высокой скорострельности и среднему клас- 
су точности вы можете запросто убить противника, не- 
смотря на то что это один из самых маломощных пи- 
столетов в игре. Если же вы играете за контров, то ваш 
изначальный пистолет - 45 USP Tactical. Он обладает не- 
плохой скорострельностью и мощностью. Объем одной 
обоймы - 12 патронов. Это один из самых точных пи- 
столетов, а значит, его можно использовать на больших 
расстояниях, хотя особенно эффективен он на близких 
и средних дистанциях. При надетом глушителе мощ- 
ность снижается, а точность особо не увеличивается, 
что делает этот режим практически бесполезным. От- 
дельной строкой идет Desert Eagle - самый мощный пи- 
столет в игре, способный убить игрока, имеющего пол- 
ную броню с одного попадания в голову. Это свойство 
делает его наиболее часто используемым оружием этой 
категории. На больших расстояниях имеет приличную 
точность, одинаково хорош и на большом расстоянии, 
и вблизи. Его единственный недостаток заключается в 
том, что его обойма содержит максимум 7 пуль. 


| 45 USP Tactical 


— ан 
— 
ПОНИ Glock 13 
—_— 
— 
Bs 45 USP Tactical 


Desert Eagle 


ПОМНИТЕ, ЧТО ПРИ СТРЕЛЬБЕ HE ОБЯЗАТЕЛЬНО ПОПАСТЬ В 
ГОЛОВУ С ПЕРВОГО ВЫСТРЕЛА. МОЖНО ПРОСТО ПОПАСТЬ В 
ТЕЛО ПРОТИВНИКА ПЕРВЫМ, И ОТ ЭТОГО У НЕГО СОБЬЕТСЯ 
ПРИЦЕЛ, ЧТО ЗНАЧИТЕЛЬНО УМЕНЬШИТ ЕГО ШАНСЫ ВЫЖИТЬ. 


Начиная с этого выпуска я буду выкладывать конфигурационные файлы (конфиги) лучших игроков в Quake3 и Counter-Strike. Это поможет вам ознако- 
миться с настройками профессиональных игроков и создать свой собственный конфиг-файл, опираясь на популярные настройки. На нашем диске вы 
найдете конфиги таких игроков, как a-LinelAntikiller (CS), cK.Fatality (03), 3D-Rambo (CS), М19*М ок (CS), Polosatiy (Q3), ASUSIc58*uNkind (03). Чтобы загру- 
зить конфиг, необходимо в игре вывести консоль (-) и в консоли использовать команду exec и название файла .cfg. Например, exec unkind.cfg. 


GAME OVER 

Все ваши вопросы, 
пожелания и замечания 
вы можете присылать на 
мой электронный адрес: 
polosatiy@ gameland.ru. 


ПОСЛЕ ТОГО КАК В ВЕРСИИ CS 1.5 РАЗРАБОТЧИКИ УБРАЛИ РАСПРЫЖКУ, В ТЕХНИКЕ ПЕРЕ- 
МЕЩЕНИЯ CS ОСТАЛИСЬ ТОЛЬКО ТАК НАЗЫВАЕМЫЕ DUCK JUMP bi. СМЫСЛ ЭТИХ ПРЫЖ- 
КОВ СОСТОИТ В ТОМ, ЧТОБЫ, НАХОДЯСЬ В ВОЗДУХЕ, НАЖАТЬ КЛАВИШУ «ПРИСЕСТЬ» 
(DUCK). ПРИ ЭТОМ ГАБАРИТЫ ВАШЕЙ МОДЕЛИ ЗНАЧИТЕЛЬНО УМЕНЬ- 

ШАЮТСЯ, ЧТО СДЕЛАЕТ ПОПАДАНИЕ В ВАС БОЛЕЕ СЛОЖНЫМ. 
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Наступает 


ОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAND.RU) 


SILENT HILL 2 


А ЗОРИ ЗПЕСЬ ТИХИЕ 


ОСНОВНОИ СЦЕНАРИИ: 
LETTER FROM SILENT 
HEAVEN 

Карты представляют огромную цен- 
ность на протяжении всей игры, 
так как без них крайне сложно ори- 
ентироваться на местности. Кроме 
того, на них всегда отмечаются все 
важные для прохождения места. 


СТОЯНКА 

После завершения небольшого 
монолога на фоне грязного зерка- 
ла покиньте общественный туалет. 
Джеймс решит отправиться в парк 
Rosewater, в котором он часто 


любил проводить время с ныне 
покойной женой. 

Подойдите к синей машине, кото- 
рая припаркована неподалеку, и 
подберите с водительского сиде- 


ния карту города. После этого 
спуститесь по лестнице по на- 
правлению к озеру Toluca. Пока 
есть такая возможность, наслаж- 
дайтесь хорошей видимостью. 


ЛЕС 

Бегите все время вперед по 
узенькой лесной тропинке и не об- 
ращайте внимания на лай и завы- 
вания, которые доносятся из лес- 
ной чащобы. По пути вам попадет- 
ся колодец, на дне которого красу- 
ется загадочный красный квадрат. 
В подобных точках можно сохра- 
нять игру, правда, владельцам РС- 
версии разрешается использовать 
опцию заме дате в любом месте. 
К сведению, создатели намерен- 
но пошли на риск и сделали про- 
бежку такой продолжительной, 
дабы показать, насколько отда- 
лен город от остальной цивилиза- 
ции. Еще пара минут, и вскоре 
вы достигнете ворот. 


КЛАДБИЩЕ 
У одного из надгробий Джеймс 
случайно встретит Анжелу. Девуш- 


ка расскажет, что ищет свою ма- 
му, и предупредит, что в городе 
ввиду царящего тумана крайне 
опасно. Несмотря на все отговор- 
ки, следуйте к воротам, которые 
находятся справа от часовни. 


WILTSE ROAD 

Бегите no дороге, минуя ранчо, и 
вскоре вы доберетесь до тоннеля, 
который приведет вас, наконец, в 
город. 


SILENT HILL. 

ВОСТОЧНАЯ ЧАСТЬ 

Вы выйдете Ha Sanders St. Со сто- 
лика, который находится непода- 
леку от цветочного магазина, 
возьмите свою первую аптечку. 
Находясь в непосредственной бли- 
зости к объекту, Джеймс невольно 
поворачивает голову в его сторо- 
ну. Так что всегда внимательно 
следите за телодвижениями героя. 
Держите путь в западном направ- 
лении, и на пересечении Sanders и 
Ипазеу вы увидите кровавые сле- 
ды на асфальте. Следуйте за 


странным монстром, почудившимся 
где-то вдалеке. Не ленитесь соби- 
рать бутылочки с целебной жидко- 
стью, которые разбросаны по пути. 
На левой стороне дороги стоит 
памятник. Ознакомьтесь с истори- 
ей Кровавого Болота, на месте 
которого был возведен Silent НИ. 
На Vachss Road вы снова увиди- 
те следы. В любом случае путь 
один, так как все улицы заблоки- 
рованы. В небольшом дворике за 
железным забором вы найдете 
точку, где можно сохранить игру, 
и две бутылочки. 

Вскоре вы доберетесь до стройпло- 
щадки, где необходимо перелезть 
через преграждение из досок. Как 
только герой подберет сломанное 
радио, на него набросится монстр. 
Не растерявшись, Джеймс оторвет 
от ограждения доску, и вы сможе- 
те постоять за себя. 

Зайдите на экран инвентаря и изу- 
чите радио. Выставьте звук на 
максимум, и благодаря характерно- 
му шуму вы всегда будете знать, 
когда рядом находятся монстры. 
Вернитесь обратно в город, кото- 
рый теперь просто кишит зомби. 
В северном конце Martin St. вы 
найдете труп. Обыщите его и под- 
берите ключи от дома. Дальше 
ваш путь лежит в здание Wood 
Side Apartment, которое находится 
в западной части Katz St., но я 
советую вам сперва тщательно 
исследовать все закоулки города 


в поисках различных бонусов. 

Одна из достопримечательностей 
— трейлер на Saul St, в котором 
можно сохранить игру и отыскать 
записку о Neely’s Bar. На самом 
деле в этом баре на Neely St. ни- 
чего нет, кроме странной надписи 
на окне. Она гласит: «Тут была 
раньше дыра. Теперь ее нет». 


WOOD SIDE APARTMENT 

С доски слева снимите карту зда- 
ния. Правда, читать ее непросто, 
так как лампочки почти везде 
разбиты, и к тому же какие-то 
идиоты забили досками все окна. 
На правой стене вы найдете крас- 
ный квадрат, а значит, сможете 
сохранить свою игру. 
Поднимитесь по лестнице на вто- 
рой этаж и зайдите в небольшую 
прачечную комнатку справа. Ради 
интереса загляните в мусоропро- 
вод, после чего следуйте в квар- 
тиру 205. Манекен хвастается до 
боли знакомым платьем, не так 
ли? Снимите фонарик, и вас тут 


же атакует монстр. 
Со светом играть станет гораздо 
веселее. Держите путь в апарта- 
менты 210 и отыщите там патроны 
для пистолета. После этого верни- 
тесь на лестницу и поднимитесь на 
третий этаж. За решеткой справа 
валяется ключ. Правда, вот неза- 
дача — маленькая девочка отшвыр- 
нет его ногой и в придачу насту- 
пит Джеймсу на руку. Неужели 
нельзя было использовать палку? 
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Загляните в квартиру 301. Вы об- 
наружите тележку из магазина, в 
которой дожидается своего облада- 
теля пистолет. Спуститесь обратно 
на второй этаж, и в коридоре 
Джеймс услышит чей-то пронзи- 
тельный крик. Следуйте к апарта- 
ментам 208, и за решеткой вы уви- 
дите вызывающего ужас монстра. 
В кресле перед телевизором си- 
дит труп. Кого-то он напоминает... 
Обыщите шкафчик слева, и найде- 
те ключ от квартиры 202. Хозяе- 
ва вряд ли будут против вашего 
визита. По всей спальне порхают 
бабочки, а в стене красуется не- 
большая дыра, из которой Джеймс 
вытащит ключ. 

Вернитесь в апартаменты 208. Те- 
перь вы можете открыть дверцу 
старинных часов, а стало быть, 
решить первую головоломку (см. 
врезку) и получить доступ в со- 
седнюю квартиру. 

Воспользуйтесь северной лестни- 
цей. Поднимитесь на третий этаж 
и первым делом загляните в 
квартиру 307. Увиденная картина 
вас приятно удивит — настолько 
элегантно Pyramid Head, тот са- 
мый грозный монстр из коридора, 
разделывается со своими сопер- 
никами. Джеймс спрячется в чу- 
лане, в котором, заметьте, нахо- 
дится ключ от дворика. 

В апартаментах 303 вы можете 
отыскать пару аптечек и патроны. 
Не забудьте подобрать в коридоре 
уже виденный ранее ключ от по- 
жарной лестницы. Следуйте к юго- 
восточному крылу и спуститесь на 
первый этаж. В коридоре вы най- 
дете коробку с соком. Здесь же 
выйдите на улицу, немножко по- 
дышите свежим воздухом и дер- 
жите путь ко входу на западе. 


Поднимитесь на второй этаж и 
загляните в уже знакомую пра- 
чечную. Сбросьте коробку с со- 
ком в мусоропровод. Таким хит- 
рым способом вы протолкнете за- 
стрявший мешок. Выйдите на ули- 
цу и поройтесь в мусорной куче 
— вы отыщете монетку с изобра- 
жением старика и заодно прочи- 
таете статью о Салливане, кото- 
рый убил двоих детей. 

Снова пройдите в здание через за- 
падный вход и откройте дверь, ве- 
дущую во внутренний дворик. В 
осушенном бассейне вы запримети- 
те детскую коляску, в которой ле- 


жит монетка с изображением змеи. 
Следуйте к двери на востоке и 
пройдите в квартиру 101. Заметьте 
на кухне ноги, торчащие из холо- 
дильника, и загляните в ванную 
комнату. Джеймс встретит толстяка 
Эдди, который хвастается перед 
унитазом своим сытным обедом. 
В апартаментах 104 можно найти 
патроны для пистолета. Верни- 
тесь во дворик и пройдите на 
юго-западную лестницу. В запад- 
ном конце коридора на втором 
этаже осталась закрытая дверь, 
правда, как выяснится, за ней 
нет никакой пожарной лестницы. 
Джеймс переберется в соседнее 
здание. 


ОТ ПРОСТОГО К СПОЖНОМУ 


В Silent Hill 2 запрятан cekpem- 
ный уровень спожности дпя 
рч22!е-составпяющей. Чтобы 
попучить Extra Hard, необходи- 
мо пройти игру сначапа на 
Easy, затем на Normal и, наКо- 
нец, Ha Hard. 


1. ЧАСЫ 


На всех уровнях спожности 
разгадка всегда одна и та Же: 
девять часов десять минут. 
Henry, Mildred, Scott -— H(ours), 
M(inutes), S(econds) соответ- 
CMBeHHO. 


2. СЕЙФ 


Easy, Normal: ничего необычно- 


исходить из того, что 
‚ а Х=10. Kak пример, X3=13, 
VV3=13. 
Extra: возьмите порядковый но- 
мер буквы и прибавьте чиспо 9. 
Kak пример, A=10, B=11, и mak 
ganee. 


3. МОНЕТКИ 
Easy: Старик, Пусто, Змея, Пу- 
сто, Заключенный. 
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BLUE CREEK APARTMENT 

Вы находитесь к квартире 203. 
Загляните в ванную комнату — 
Джеймс виртуозно запустит руку 
в унитаз и извлечет бумажник, в 
котором указан код. Сейф с че- 
тырьмя обоймами для пистолета 
находится в соседней комнате 
(см. врезку). 

Выйдите в коридор и обратите вни- 
мание, что на двери с номером 
209 висит записка, в которой ука- 
зано, где можно найти ключ. Прой- 
дите на лестничную клетку и под- 
берите в углу карту. Спуститесь на 
первый этаж и загляните в апарта- 
менты 109. В одной из комнат 
Джеймс снова встретит Анжелу. 
Девушка лежит на полу с ножом в 
руке... Это значит лишь одно — вам 
предстоит серьезный разговор. 
Как только Анжела убежит, возь- 
мите с тумбочки нож и монету с 
изображением заключенного. В 
квартире 105 вы наткнетесь на 
странный комод с пятью отверсти- 
ями. Вот где пригодятся найденные 
монетки (см. врезку). Если бы мой 
дядя так изощренно прятал ключи, 
и мне приходилось бы решать за- 
гадки на протяжении получаса, 
чтобы попасть домой, я бы... В об- 
щем, вы получите доступ к знако- 
мой квартире на втором этаже. 
Пройдите на балкон и перебери- 
тесь в соседние апартаменты. Со- 
берите патроны, возьмите ключ 
от лестничной клетки и сохраните 
игру. Вернитесь в коридор и от- 
кройте дверь в северном конце. 


БОСС #1 

Наш любимчик на сей раз разде- 
лывается с зомби. Надо заметить, 
не менее элегантно. Убить босса 


Normal: Пусто, Старик, ЗаКпю- 
ченный, Пусто, Змея. 

Hard: Пусто, Старик, Пусто, 
Змея, Заключенный. 

Extra: Старик, Пусто, Змея, За- 
Кпюченный, Пусто. 


4. ВИСЕЛИЦА 
Easy: Kidnapper. 
Normal: Arson. 


не так сложно — просто бегайте no 
помещению, стараясь не попасть 
под удары тесаком, и стреляйте в 
его железный колпак. Вскоре за- 
воет сирена, и товарищ скроется. 
Спуститесь вниз по лестнице, и вы 
выйдете, наконец, на улицу. 


SILENT HILL. 

ЗАПАДНАЯ ЧАСТЬ 

Смело держите путь в северном 
направлении. Вы вновь встретите 
девочку — на сей раз она будет 
сидеть на стене. Поговорите с Ло- 
рой, пока она по устоявшейся 
традиции не убежит. Пройдите 
дальше по тоннелю, и вы окаже- 
тесь в парке. Не поленитесь про- 
чесать окрестности в поисках па- 
тронов и аптечек. 

У озера Джеймс встретит обворо- 
жительную Марию, похожую на 
покойную жену. После этого ге- 
рой решит отправиться в отель 
Lake View, а девушка ему соста- 
вит компанию. Не давайте Марию 
никому в обиду, ведь ее смерть 
означает мгновенный game over. 
Выходите из парка через запад- 
ный вход. Вы можете прогуляться 
по Мафап Ауепие, но мост разру- 
шен, и дальше пройти не удастся. 
Зато вы наткнетесь на труп, кото- 
рый укажет вам на местный боу- 
линг-центр. Только опять же сове- 


Hard: Counterfeiter. 
Extra: Thief. 


5. ШКАТУЛКИ 

Еазу: без разницы. 

Normal: спева направо - 
Cinderella, Show White, Mermaid. 
Hard: спева направо — Cinderella, 
Mermaid, Snow White. 
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тую побегать по городу, загля- 


нуть, например, на заправочную 
станцию, а затем уже идти в 
Рае’ Bowl-O-Rama. 


PETE’S BOWL-O-RAMA 

Мария останется ждать вас Ha 
улице. Зайдите в дверь слева, и 
вы встретите Лору и Эдди. Девоч- 
ка, не удивляйтесь, вновь убежит. 
Выходите на улицу и направляй- 
тесь в переулок. Лора проскочила 
в проем между зданиями, но вам 
туда не просунуться. Мария откро- 
ет дверь неподалеку, ведущую в... 


HEAVEN’S NIGHT 

Поднимитесь наверх по лестнице, 
и вы окажетесь в стриптиз-клубе. 
История Марии начинает потихонь- 
ку проявляться. Выходите через 
главную дверь, и следуйте за Ло- 
рой в больницу. Только не сюда... 


BROOKHAVEN HOSPITAL 

Возьмите карту госпиталя со сте- 
ны слева. Прямо сразу загляните 
в регистратуру, где можно сохра- 
нить свою игру. В соседней ком- 
нате отыщите ключ с пометкой 
Purple Bull, после чего выходите в 
коридор и следуйте к лестнице. 

Поднимитесь на второй этаж. 
Здесь вас уже поджидают медсе- 
стры, ожесточенно размахиваю- 


щие клюшками. Зайдите в жен- 
скую раздевалку и подберите шот- 
ган. Возьмите в руки плюшевого 
медвежонка — Джеймс уколет па- 
лец и вытащит согнутую иголку. 


После этого загляните в мужскую 
раздевалку и достаньте из карма- 
на грязной куртки ключ. 
Вернитесь на первый этаж и от- 
кройте комнату, предназначенную 
для обследования пациентов. 
Пройдите в соседний кабинет вра- 
ча и взгляните на доску в углу. В 
зависимости от выбранного уров- 
ня сложности вы узнаете либо 
код 7335, либо Т. Последний o3- 
начает комбинацию цифр 1328. 
И вновь поднимитесь на второй 
этаж. Пройдите через железные 
двери в западный коридор. В 
Examining Room 3 вы узнаете у 
печатной машинки очередной код. 
Запишите его, дабы не забыть. 

В комнате М2 возьмите с тумбоч- 
ки ключ Lapis Eye. Также стоит 3a- 
глянуть в помещения МЗ и Мб и 
набрать там патронов и бутыло- 
чек. Вернитесь назад и подними- 
тесь на третий этаж. Откройте 
двери на кодовом замке (7335 или 
1328) и пройдите в новый коридор. 
В палате $3 Мария приляжет от- 
дохнуть. Возьмите с тумбочки 
ключ от двери, ведущей на кры- 
шу, куда и держите путь дальше. 
Прочтите при желании дневник и 
обязательно восполните себе все 
жизни. Как только вы подойдете к 
двери, появится наш давний зна- 
комый и столкнет вас вниз. 
Джеймс очнется в отделении для 
умалишенных. Во второй каморке 
слева неразборчиво намалеван 
кровью на стене очередной код — 
запишите его. Держите путь в па- 
лату $11 и сохраните свою игру. 
В $14 вы найдете ящик, который 
теперь сможете открыть. Вы зна- 
ете два кода и имеете при себе 
два ключа. За все старания вы 
получите... прядь волос. Зайдите 
в душевую и обратите внимание 
на зеленую жидкость на полу. Со- 
едините волосы с иголкой и ис- 


пользуйте полученный  инстру- 
мент, чтобы вытащить ключ от 
лифта. Покатаемся? 

Вызовите лифт и поезжайте на 
первый этаж. В комнате СЗ вы 
найдете патроны, а в C2 - Лору, 
которая играет с плюшевыми 
мишками. Девочка  отведет 
Джеймса в соседнюю комнату и 
оставит его наедине с монстрами, 
свисающими с потолка. 


БОСС #2 

Бегайте по комнате, стараясь не 
попадать в цепкие ноги монстров, 
и стреляйте при любой возможнос- 
ти. Как только вся троица утихоми- 
рится, Джеймс потеряет сознание... 


BROOKHAVEN HOSPITAL. 
TEMHAS CTOPOHA 

В свете недавних событий все не- 
много изменилось. Будьте знако- 
мы теперь с темной стороной 
Silent НИ. Сохраните игру у крас- 
ного квадрата на решетке и возь- 
мите патроны для шотгана. Загля- 
ните в комнаты C2 и С1 и прибе- 
рите к рукам вещички. Вызовите 
лифт и следуйте на второй этаж. 
В комнате Мб вы найдете патро- 
ны, аптечку, батарейку и ключ от 
хранилища в подвале. Также по- 
ищите бонусы в М4. 

Вызовите лифт и на сей раз по- 
езжайте на третий этаж. Обрати- 
те внимание на странную дверь с 
изображением девушки и загляни- 
те за патронами и ампулой в па- 
лату $11. А в $3 вы уже не най- 
дете свою подругу. Остались одни 
баночки из-под таблеток. 
Пройдите в основной коридор и 
следуйте на лестничную площадку. 
Сохраните игру и спуститесь в 
подвал. Обратите внимание на 
кровавые следы от рук на шкаф- 
чике и отодвиньте его в сторону. 
Появится Мария, разъяренная, 
что вы ее бросили. Спуститесь по 
лестнице вниз и подберите с зем- 
ли кольцо из меди. 

Вернитесь на третий этаж и поез- 
жайте на лифте на второй. Вне- 
запно заработает радио, и про- 
звучит специально подготовленная 
для вас викторина. Правильные 
ответы таковы: 

1. Парк развлечений в северной 
части Silent Hill называется 
Lakeside Amusement Park. 

2. Преступника, который убил дво- 


их детей, зовут Уолтер Салливан. 
3. Дорога, ведущая в Paleville, но- 
сит название Ма ап Avenue. 

Правильные ответы принимаются 
на третьем этаже в складской ком- 
нате, и призы, поверьте, стоящие. 
В любом случае ваш путь лежит в 
Day Room, в которой Джеймс He 
без помощи Марии откроет тяже- 
ленный холодильник. В награду вы 
получите колечко из свинца. 

Вернитесь на третий этаж и приме- 
ните на изображении девушки най- 
денные кольца. Спуститесь вниз в 


подвал. Внезапно на вас накинется 
старый знакомый, так что шустро 
делайте ноги. В конце длинного ко- 
ридора Джеймс заскочит в лифт, 
только вот Мария не успеет... 

На первом этаже зайдите в каби- 
нет главного врача и осмотрите 
карту на столе. Вы получите ука- 
зание найти инструмент, а также 
обзаведетесь ключом от входной 
двери больницы. Вы увидите, как 
за окном пробежит Лора. Выходи- 
те на улицу. Стемнело... 


SILENT HILL. 

ТЕМНАЯ СТОРОНА 

Ночью на улицах города не так 
опасно, как в первой части игры. 
Да и новые бонусы теперь можно 
везде пособирать. Держите путь 
на юг по Carroll St, а затем на 
восток — no Rendell. Выходите на 
Monson St., после чего держите 
путь на Saul St. и следуйте по тон- 
нелю в восточную часть Silent НИ. 
Тут тоже полно полезных пред- 
метов, посему не поленитесь по- 
бегать вокруг. Кстати, загляните 
в Neely’s Bar — на стене появи- 
лась новая надпись, недвусмыс- 
ленно намекающая, что если 
Джеймс хочет увидеть Мэри, ему 
попросту нужно умереть. В лю- 
бом случае ваш путь лежит к 
мексиканскому ресторанчику. На 
пороге дома ждут своего часа 
письмо и гаечный ключ. Держи- 
те путь по Katz St. к Wood Side 
Apartment и переходите в запад- 
ную часть города. 

В парке отыщите статую и отко- 
пайте за ней тайник. Используй- 
те найденный инструмент, и по- 
лучите старый бронзовый ключ. 
Вам теперь необходимо попасть 


в Silent Hill Historical Society. 
Держите путь на запад по 
Nathan Ave. 
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SILENT HILL 

HISTORICAL SOCIETY 
Сохраните игру, осмотрите карти- 
ны, фотографии и следуйте по 
длинному коридору вперед. В сле- 
дующем месте вы найдете доку- 
мент, датированный 1820 годом. 
Выйдите в коридор, сверните на- 
право на развилке, и за углом 
найдете помещение с патронами. 
Чуть дальше находится комната с, 
казалось бы, бездонной пропас- 
тью. Прыгайте вниз. 

Вы находитесь на дне колодца, и 
выбраться уже не представляется 
возможным. Тщательно исследуйте 
стены и найдите место, которое от- 
личается от остальных. Используй- 
те свою доску и проломите проход. 
Теперь вы попали в канализацию. 
В одной из комнат отыщите ключ, 
правда, после этого фонарик по- 
гаснет. Используйте запасную ба- 
тарейку, и к своему удивлению об- 
наружите, что кругом полно жуков. 
Подберите комбинацию к замку из 
протертых трех цифр и выходите. 
В соседней комнате откройте две- 
ри и спрыгните в пропасть. 


TOLUCA PRISON 

В кафетерии вы столкнетесь с Эд- 
ди, который несет какую-то чушь. 
Возьмите со стола табличку GLUT- 
TONOUS PIG и сохраните игру. 

В западном коридоре найдите па- 
троны, а также карту, лежащую 
на столе. Пройдите за дверь на 
восточной стене. Вы попадете к 
душевым кабинкам, где необходи- 
мо подобрать табличку ТНЕ 
SEDUCTRESS. 

Следуйте к южному ряду камер в 
северный коридор. В одном из от- 
делений подберите куклу из вос- 
ка. В восточном коридоре вы най- 
дете патроны для пистолета. Сле- 
дуйте в двойные двери на запад- 
ной стороне и приберите к рукам 
патроны для ружья. После этого 
держите путь в южный коридор 
северного ряда камер. Вы долж- 
ны раздобыть последнюю таблич- 
ку — THE OPPRESSOR. 

Держите путь в восточный кори- 
дор, после чего пройдите в мас- 
сивную область. В центре стоит 
виселица, у которой требуется 
применить найденные таблички. 
Раздастся крик, но ничего не про- 
изойдет. Вернитесь обратно, и вы 
найдете подкову на дверной ручке. 
Пройдите в западный коридор. За 
южной дверью для вас припасена 
аптечка, а за северной вас ждет 
пролом, ведущий к новым поме- 
щениям. Так, вы должны раздо- 
быть зажигалку, а также побывать 
в мужском и женском туалетах. В 
комнате охраны вы сможете най- 
ти кучу патронов, а в смежной 
комнате своего часа ждет охотни- 
чье ружье. Пройдите через желез- 


ные ворота и обратите внимание 
на люк в полу, который нельзя 
поднять без ручки. Кукла из вос- 
Ka, зажигалка и подкова — вот и 
все решение проблемы. 

В подвале все закрыто, так что 
следуйте в морг. Вам предстоит 
снова спрыгнуть в пропасть. Два 
раза. После удачного приземле- 
ния зайдите в лифт и соберите 
разбросанные по углам предметы. 
На выходе сохраните игру. 


ЛАБИРИНТ 

Здесь Джеймс рисует карту сам. 
Главное, чтобы фонарик работал, 
и свет был всегда. На развилке 
сверните направо, а затем — на- 
лево. Лестница приведет вас в 
восьмиугольный коридор, по кото- 
рому разгуливает Pyramid Head 
собственной персоной. Пробери- 
тесь в его комнату, где с потолка 
свисают трупы, а на столе лежит 
громадный тесак. 

Теперь вы должны вернуться на- 
зад и проникнуть в комнату с ку- 
бом, который контролирует пово- 
рот соседнего помещения. Вам 
необходимо сделать так, чтобы 
открыть дверь дальше, к тюрем- 
ной камере, в которой сидит Ма- 
рия. Ко всеобщему удивлению, 
она все еще жива... 

Вернитесь в комнату с кубом и 
вытащите из электрощита кусачки. 
Перережьте провода в одном из 
коридоров, и вы получите доступ 
к простенькому лабиринту. В ито- 
ге вы должны оказаться в ма- 
ленькой комнатке с окровавлен- 
ной газетой на полу. Сохраните 
игру и пройдите внутрь. Вы услы- 
шите, как закричит Анжела. 


БОСС #3 

Стреляйте в чудовище из шотга- 
на. Это его хоть как-то сдержит. 
В противном случае в ограничен- 
ном пространстве вы не сможете 
никак избежать нападения. 

После одержания победы зайдите 
в первую же дверь справа. В 
комнате повешены шесть преступ- 
ников, каждый за свой порок. Y3- 


найте, кто за что поплатился, про- 
читав бумажки на их лицах. По- 
сле этого следуйте в левую дверь 
в конце коридора. Потяните за ту 
веревку, на которой казнен неви- 
новный (см. врезку). 

Вернитесь в комнату с трупами, и 
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на месте отгаданного преступника 
появится ключ. Осталась одна 
дверь, за которой необходимо 
снять наручники и освободить вен- 
тиль. Поднимите решетку и спусти- 
тесь вниз по лестнице. Пройдите 
прямо, и вы попадете в тюремную 
камеру Марии. Только вот девуш- 
ка уже мертва... Следуйте по длин- 
ному коридору к выходу. 


КЛАДБИЩЕ 

Соберите разбросанные по округе 
вещички и почитайте надписи на 
надгробных плитах. Для кого пред- 
назначены свежевырытые могилы? 
Эдди, Анжела и... Джеймс. Прыгай- 
те в пропасть. На дне в морозиль- 
ной камере вас уже поджидает 
окончательно спятивший Эдди. 


БОСС #4 
Вооружитесь пистолетом и не поз- 
воляйте парню даже дотрагивать- 


ся до спускового курка. Вскоре 
Эдди убежит в соседнее помеще- 
ние, где станет прятаться за туш- 
ками мяса. Несколько метких вы- 
стрелов в голову, и все улажено. 


ОДИН В ЛОДКЕ 
Выходите на улицу и радуйтесь 
дневному свету. Сохраните игру, по- 


сле чего пройдите на пристань. В 
Тумане свет от маяка еле виден, 
так что берите курс немножко впра- 
во и гребите вперед к гостинице. 


LAKE VIEW HOTEL 

У фонтана перед отелем подбе- 
pute музыкальную шкатулку Little 
Mermaid. Внутри прихватите кар- 
ту гостиницы (для гостей), на ко- 
торой помечено, что вас ждут в 
номере 312. 

Зайдите в ресторан Lake Shore, где 
на пианино играет Лора. Девочка 
отдаст Джеймсу письмо от Мэри и 
снова убежит. Возьмите ключ с 
брелком в форме рыбы со стола. 
Зайдите в дверь на южной сторо- 
не, которая ведет в помещения 
для персонала, не обозначенные 
на карте. Затем спуститесь в под- 
вал и отыщите разбавитель. Вер- 


нитесь назад и следуйте в холл — 
здесь вы найдете только лишь 
точку для сохранения. 

Зайдите в приемную и возьмите 
единственный ключ — для номера 
312. Поднимитесь по лестнице в 
центре на второй этаж и следуйте 
направо. Вы найдете бутылочку и 
патроны для ружья. Вернитесь на 
балкон и перебегите в дверь на- 
против. Зайдите в гардеробную и 
откройте ключом из ресторана 
черный чемодан. Что внутри? Вы 
получите ключ к номеру 204. 
Загляните в читальный зал и уне- 
сите с собой патроны и лекарст- 
ва. Следуйте к двойным дверям, 
а затем к номеру 204. Отыщите 
ключ от лифта для служащих и 
проберитесь через дыру в сосед- 
нюю комнату. Чемодан закрыт ко- 
довым замком, правда, фотогра- 
фии на кровати что-то показыва- 
ют. Используйте разбавитель, что- 
бы стереть маркерные штрихи, и 


узнаете код. В чемодане хранит- 
ся шкатулка Cinderella. 

Вернитесь в восточную часть и 
отоприте теперь нужную дверь. 
Попробуйте зайти в лифт для пер- 
сонала, но система ограничения 
по весу не позволит вам сдви- 
нуться с места. Придется оста- 
вить все свои вещи в шкафу. Да- 
же фонарь и фотографию. Спусти- 
тесь на первый этаж. 

Возьмите карту (для служащих), 
которая висит слева на доске. В 
офисе приберите к рукам видео- 
кассету и открывалку консервных 
банок. В комнате для сотрудников 
можно найти патроны для ружья 
на холодильнике. 

В кладовой хранится шкатулка 
Snow White. Возьмите ее и спус- 
титесь в подвал. Зайдите в бой- 
лерную и отыщите ключ от бара. 
Далее ваш путь лежит на кухню, 
где вам предстоит открыть жестя- 
ную банку и достать лампочку. 
Следуйте в бар Venus Tears. 
Дверь, правда, открыть не полу- 
чится — слишком темно. Закрути- 
те лампочку в патрон на барной 
стойке, и все будет в порядке. 
Вернитесь в холл, а оттуда на вто- 
рой этаж в комнату с лифтом. За- 
берите все свои вещи. После это- 
го можно уже вставить шкатулки в 
музыкальный аппарат (см. врезку). 
В награду вы получите ключ от 
лестничной клетки. Поднимитесь 
на третий этаж, и пройдите в но- 
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концовки 


Всего в Silent НШ 2 пять раз- 
пичных Концовок: три обыч- 
ных, одна допопнитепьная U 
одна секретная. 


1. MARIA 

Выпопняйте все, о чем вас 
просит Мария. Не позвопяйте 
монстрам причинять ей вред, 
ga и сами особо не бапуйте. 
Проводите с ней КаК можно 
бопьше времени, особенно по 
дороге в West South Vale. В 
госпитапе не спешите остав- 
пять ее одну в Комнате $3 на 
третьем этаже. Когда все- 
maku это придется сдепать 
по сюжету, старайтесь наве- 
щать ее КаК можно чаще. По- 
спе того kak вы nokuHeme тю- 
ремную Камеру с Марией в па- 
биринте, попытайтесь зайти 
обратно. Перед драКой с фи- 
напьным боссом не спушайте 
разговор в дпинном kopugope 
go Конца, а бегите скорее К 
выходу. 


2. LEAVE 

Всегда cnegume за своим 3go- 
ровьем. Не испопьзуйте ору- 
Жче бпижнего боя, mak kak 


вепика вероятность того, 
что враги вас зацепят. Когда 
вы встретите Марию, не де- 
пайте ничего таКого, чтобы 
ей пришпось напоминать вам 
дорогу в гостиницу. Поспе 
того kak вы nokuHeme с ней 
парк, не идите в восточном 
направпении. Не постесняй- 
тесь ударить Марию деревян- 
ной nankou пару раз. Проводу- 
те с ней Как можно меньше 
времени. Поберитесь до Ком- 
наты $3 на третьем этаже 
бопьницы kak можно ckopee. 
Перед дракой с финапьным 
боссом проспушайте весь 


разговор в дпинном Коридоре 
до Конца. 


3. IN WATER 

Исспедуйте neckonbko раз 
нож Анжепы. Прочитайте 
дневник на Крыше госпиталя. 
Поспе того kak вы nocMompu- 
me видеокассету в гостини- 
це, зайдите в Reading Room и 
проспушайте через наушники 
записанную беседу. Еспи во 
время игры вас серьезно ра- 
HAM, не спешите печиться, 
ходите kak можно допьше в 
«Красном» состоянии. Перед 
драКой с финапьным боссом 
проспушайте весь разговор в 
дпинном Коридоре до Конца. 
Еспи вы ничего не успышите, 
считайте, вы уже попучипи 
эту КонцовКу. 


4. REBIRTH 

Попучить эту КонцовКу можно 
monbko поспе того kak вы вы- 
играете Silent Hill 2, по Крайней 
мере, один раз. Пепо в том, 
что в цгре в разных местах по- 
явятся четыре предмета 
(Book of Crimson Ceremony, 
White Chrism, Obsidian Goblet u 


Book of Lost Memories), komo- 
рые и необходимо собрать. 


5. DOG 

Эта КонцовКа станет доступ- 
ной, топьКо Когда вы попучите 
три обычные Концовки (т 
Water, Leave, Maria) ипи допоп- 
нитепьную (Rebirth). Тогда Bo 
время спедующего npoxorkge- 
ния вы сможете найти Henoga- 
neky от Jack’s Inn собачью буд- 
Ку, в Которой запрятан Dog 
Кеу. Поспе просмотра видео- 
Кассеты в гостинице просто 
откройте этим Кпючом Ком- 
нату Observation Room. 


мер 312. Только вот никого нигде 
нет. Поставьте видеокассету в 
магнитофон и узнайте всю прав- 
ду до конца. 


LAKE VIEW HOTEL. 
TEMHAS CTOPOHA 
Сохранить игру можно у квадрата 
на двери 313 номера. Спуститесь 
вниз на второй этаж и пройдите в 
коридор. С дверьми здесь творить- 
ся нечто необъяснимое, так что 
следуйте в номер 202, откуда вы 
попадете в восточный коридор. 
Спуститесь на лифте для посто- 
яльцев в подвал, который затоп- 
лен водой. Пройдите через бар и 
кухню в коридор. Последняя 
дверь приведет вас к Анжеле, 
стоящей на объятой пламенем ле- 
стнице. Узнайте до конца и ее ис- 
торию, после чего уходите. 
Держите путь на первый этаж и 
выходите на улицу. Однако вы 
все еще находитесь внутри, хотя 


карта показывает обратное. Де- 
вять красных квадратов на стене? 
Что-то грядет. 

Мария, оказывается, до сих пор 


жива. Правда, пирамидоголовые 
быстро с ней расправятся, после 
чего направятся к вам. 


БОСС #5 

Тактика такая же, как и в случае 
с самым первым босом. Необходи- 
мо бегать вокруг монстров, увора- 
чиваться от их атак и расходовать 
на них свои обоймы. Через неко- 
торое время парни сами проткнут 
себя копьями, и вам останется 
лишь забрать у них яйца, которые 
необходимы, чтобы открыть двери. 
Дальше вас ожидает длинный кори- 
дор, в котором вы услышите разго- 
вор Джеймса с Мэри. Если прослу- 
шаете его до конца, это повлияет 
на концовку. За дверью расположе- 
на серия лестниц, ведущих наверх. 
На самой крыше вас ждет встреча 
с последним боссом игры — Мэри. 
Убить ее, правда, не составляет ни- 
какого труда. Используйте ружье, и 
все получится. Наслаждайтесь сво- 
ей честно заработанной концовкой. 


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ 
СЦЕНАРИИ: 

BORN FROM А WISH 
Покиньте мрачное заведение 
Heaven’s Night, не забыв прихва- 
тить с собой мясницкий нож с 
барной стойки. 

Держите путь в южном направлении 
no Carroll St, затем следуйте на 
восток по Rendell и, наконец, на се- 
вер по Munson. Неподалеку от Blue 
Creek Apartment найдите дверь, воз- 
ле которой асфальт залит кровью. 
Заходите внутрь. Вы попали в 
особняк Болдвинов. В комнате с 
камином следуйте налево. Подни- 
митесь по лестнице и постучите в 
дверь справа. Мария немножко 
пообщается с владельцем особня- 
ка. Открыта всего одна дверь, ве- 
дущая в коридор с манекеном. 
Оттуда можно пройти на балкон и 
обзавестись белой дощечкой. 
Вернитесь на первый этаж и за- 
гляните в камин. Вы обнаружите 
лестницу, которая ведет на клад- 
бище. Подберите красную и чер- 
ную дощечки. Теперь вам предсто- 
ит разгадать задачку. Прочтите 
стих на надгробии, после чего по- 
ставьте сначала белую дощечку, 
затем красную, повернув ее нале- 
во на 90 градусов и, наконец, чер- 
ную. В награду вы получите ключ. 
Поднимитесь на второй этаж, где 
вы общались с Эрнестом, и прой- 
дите на второй балкон. Откройте 
дверь, и из длинного коридора по- 
падете в спальню. Возьмите спич- 
ки и держите путь дальше. На 
чердаке вы услышите чей-то го- 
лос. Зажгите свечу и отыщите по- 
здравительную открытку под крес- 
лом. Вернитесь к двери, за кото- 
рой раньше находился Эрнест. Те- 
перь она открыта. Так вы добере- 
тесь до кухни. На выходе можно 
сохранить игру и потолкаться у 
закрытой двери, местоположение 
которой следует запомнить. 
Держите путь в кабинет, где вам 
снова предстоит беседа с Болдви- 
ном. Следуйте к запертой двери — 
она теперь открыта. Выходите на 
улицу и через дыру в стене пройди- 
те к Blue Creek Apartment. Зайдите 


в синюю дверь и сразу же загляни- 
те в квартиру 105. На комоде вы 
найдете флакон с белой жидкостью, 
который и требуется отнести Эрнес- 
ту. Вернитесь в его кабинет и на- 
слаждайтесь грустной концовкой. м 
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КОММАНООС: 


Окончание. Начало в номере 02(131), январь 2003 года. Е. | ls | П y = | А Г А 


Первые уровни поКазапись вам безумно спожнымиу? Вы еще не знаете, КаКие сюрпризы ожидают 
вас в дапьнейшем. Настоятепьно рекомендую по мере прохождения сохранять чгру в разных спо- 
тах, и тогда в спучае неудачи вы всегда сможете выбрать, К Какой точке вернуться. 


Дополнительная информация: 


УРОВЕНЬ 4 

Откройте двери лифта и подождите, 
пока к вам подойдет офицер. 
Сбросьте на пол все оружие и сле- 
дуйте за неприятелем по серии ко- 
ридоров. Когда окажетесь в лабо- 
ратории, прислушайтесь к указани- 
ям и зайдите в стеклянную камеру. 
Как только произойдет взрыв, вы- 
беритесь из заточения и следуйте 
к ближайшей двери. В лазарете 
подберите со стола нож, после 
чего не поленитесь заглянуть в 
комнату с лазерной установкой. 
При этом старайтесь не попадать- 
ся никому на глаза. 

Вернитесь в лабораторию и ныр- 
ните в мусоропровод. Разделай- 
тесь с собаками, после чего дер- 
жите путь к лифту, который нахо- 
дится за дверью. В помещении с 
двумя учеными нажмите на крас- 
ную кнопку на стене. Вы выпусти- 
те собак, которые тут же погонят- 
ся за пленником. 

Доберитесь до помещения с бое- 
головками и возьмите со стола 
бомбу. Следуйте в вентиляцион- 
ную шахту, и вскоре вы окаже- 
тесь в комнате над лабораторией. 
Разбейте стеклянный купол и 
спрыгните вниз. 

Пройдите в комнату с лазерной 
установкой и оставьте бомбу на 
столе. Вернитесь в лабораторию и 
вновь спрыгните в мусоропровод. 
На сей раз следуйте в вентиляци- 
онную шахту и поднимитесь на- 
верх по лестнице. В помещении с 
пультом управления будьте край- 
не осторожны, так как вездесу- 


щие ученые могут вас заметить и 
поднять тревогу. Что делать даль- 


ше, вы знаете. Вернитесь в поме- 
щение с лазерной установкой и 
следуйте к пролому в стене. 
Чуть дальше обратите внимание на 
открытую дверцу у одного из резер- 
вуаров. Вам предстоит преодолеть 
тоннель с токсическими отходами. 
В огромном помещении спуститесь 
на нижний этаж и отберите у од- 
ного из охранников пушку. Выст- 
релите в трубу в центре и подни- 
митесь на самый верх. Пройдите 
в небольшую комнатку, нажмите 
на красную кнопку на стене и сле- 
дуйте к открывшимся дверям. 
Пробегите по раздвижному мости- 
ку, и вскоре вы окажетесь в зна- 
комом помещении с резервуара- 
ми. Нужная дверь открыта, и те- 
перь вы сможете добраться до же- 
лезнодорожной станции. После то- 
тальной зачистки территории за- 
гляните в каморку слева от входа 
и потяните за рычажок. Вы задей- 
ствуете передвижной мостик, кото- 
рый доставит вас прямо к составу. 


УРОВЕНЬ 5 

Сразу же спуститесь по лестнице 
вниз и подберите пистолет с глу- 
шителем. Опустите рычаг и сле- 
дуйте дальше. Поднимитесь на 
крышу вагона и сбейте из уста- 
новки кружащий вокруг вертолет. 
Спуститесь вниз на небольшом лиф- 
те и следуйте по вагонам до поход- 
ной церкви. С крыши вы сможете 
перестрелять всех снайперов. Вер- 
нитесь в предыдущий вагон, подни- 
митесь наверх по лестнице и сбей- 
те из установки второй вертолет. 
Держите путь к самому началу 
уровня и заберитесь на крышу со- 
става. Прогуляемся? Дойдите до 
вагона с бассейном и спрыгните 
вниз. В одной из комнат (язык не 
поворачивается обозвать ее «ку- 
пе») отключите турель на потолке 
и нажмите на первую из двух 
нужных кнопок. Держите путь в 
следующий вагон. Поднимитесь в 
кабинет командира и дерните за 
выступающий том в книжном шка- 
фу, таким образом вы отключите 


В соседнем помещении 


турели. 
нажмите на вторую кнопку. 


Пройдите в головную часть соста- 
ва, откуда выберитесь наверх по- 
дышать свежим воздухом. Сними- 
те снайперов и запрыгните в бун- 
кер. В секретном помещении об- 
ратите внимание на две трубы: 
над дверью и над сейфом. Выст- 
релите в них из пушки помощнее, 
заберите искомый предмет и про- 
ползите к выходу. 


УРОВЕНЬ 6 

По прибытии расчистите всю стан- 
цию, доберитесь до лестницы и за- 
гляните на склад. Взорвите ящики, 
после чего проползите по венти- 
ляционной шахте в соседнее по- 
мещение. Взорвите бочку в углу и 
проберитесь в комнату с двумя 
солдатами. В конце коридора вы 
обнаружите вход в канализацию. 
С помощью рычага откройте ка- 
литку и пройдите в раздевалку. 
Лифт неподалеку доставит вас на 
первый этаж. Отыщите помеще- 
ние с надписью Versammiung на 
двери и пройдите внутрь. 

Шустро расправьтесь с противни- 
ками и заберитесь по ящикам на 
балкон. Бегите к выходу, ведь 
через пару мгновений все взле- 
тит на воздух. Отыщите вход в 
оружейную, которая окажется 
библиотекой. Нырните в вентиля- 
ционную шахту, и вы попадете в 
помещение с генератором. От- 
ключите подачу энергии на эта- 
жи -1, Ти 2. 

Вернитесь в канализацию, предва- 
рительно взорвав бочку у лифта, 
и разыщите тоннель, ведущий к 


http://www.ironstorm.com 


столовой. Через двойные двери 
выйдите на улицу, и вскоре вы 
окажетесь у площади с двумя тан- 
ками. Заберитесь по лестнице на 
вышку слева и запрыгните в от- 
крытое окно. Догадываетесь, за- 
чем вас тут ждет установка? 
Неподалеку расположен вход в 
библиотеку, на первом этаже ко- 
торой вы найдете ракетницу. Вер- 
нитесь в канализацию и подними- 
тесь на лифте на четвертый этаж. 
Теперь вы сможете сбить оба до- 
саждающих вам вертолета. 
Заберитесь на самый большой ре- 
зервуар и перекройте с помощью 
вентиля подачу газа. По серии ле- 
стниц спуститесь вниз и выйдите 
на улицу. Отыщите лифт, ведущий 
в канализацию. 

Вновь бегите в раздевалку и под- 
нимитесь оттуда на второй этаж. 
Отключите генератор под номе- 
ром 4 и проделайте весь путь на- 
зад на крышу здания. Заборы 


больше не находятся под напря- 
жением, так что можете спокой- 
но перелезть через них. Вам не- 
обходимо отыскать пролом в сте- 


не из деревянных досок, после 
чего взорвать бочку и забраться 
внутрь здания. 

В коридоре отыщите комнату с 
пультом управления, нажмите на 
кнопку и следуйте в помещение 
со статуей Будды в центре. Раз- 
беритесь с противниками, подни- 
митесь на самый верх и отключи- 
те сигнализацию. Этажом ниже 
откроется дверь. Выйдите на ули- 
цу и следуйте к вертолету... Поз- 
дравляю, вы сделали невозмож- 
ное — прошли топ Storm. м 
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[PC]: 


Режим читов: 
Создайте ярлык к исполняемому файлу 
игры и в его свойствах в поле «Объект» 
добавьте нижеприведенные параметры: 
+ghost — никто не видит ваш автомобиль 
+opentree — получить доступ к закрытым 
чемпионатам 

+helicoptersOnly — копы используют 
только вертолеты 

+screenshots — возможность снимать 
скриншоты 

Форсаж: 

Отыщите директорию любой мощной 
тачки, например, McLaren ЕЛ или Ferrari 
Е5О. Скопируйте файл car.ini в папку ма- 


IMPOSSIBLE 
CREATURES 


шины попроще, например, Lotus Elise. С 
помощью такого нехитрого приема по- 
следняя получит все характеристики ав- 
томобиля вашей мечты. Имеет смысл 
сохранить оригинальный файл car.ini Ha 
тот случай, если вы захотите вернуть 
прежние настройки. 

Porsche 911 Turbo: 

Наберите за игру 800,000 очков, ивы 
получите МЕ5-версию Porsche 911 
Turbo. 

Dodge Viper GTS: 


Наберите за игру 2 миллиона очков, ивы 


получите МЕ5-версию Dodge Viper GTS. 
Lamborghini Diablo 6.0 VT: 


BATTLEFIELD 1942 


Во время одиночной игры нажмите 
клавишу [7] (тильда), чтобы вы- 

звать консоль, после чего вводите 
нижеприведенные коды, соблюдая 
строчные и заглавные буквы. 

aiCheats.code Tobias.Karlsson — 
неуязвимость 


Наберите за игру 2.5 миллиона очков, и 
вы получите МЕ5-версию Lamborghini 
Diablo. 

Lamborghini Murcielago: 

Наберите за игру 3 миллиона очков, и вы 
получите МЕ5-версию Lamborghini 
Murcielago. 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAND.RU) 


Porsche Carrera GT: 
Наберите за игру 3.5 миллиона очков, и 
вы получите NFS-Bepcuio Porsche 
Саггега СТ. 

McLaren ЕЛ: 

Наберите за игру 4 миллиона очков, и вы 
получите МЕ5-версию McLaren ЕЛ. 
Mercedes CLK GTR: 

Наберите за игру 4.5 миллиона очков, и 
вы получите МЕ5-версию Mercedes CLK 
СТВ. 

McLaren ЕЛ LM: 

Наберите за игру 5 миллионов очков, 
и вы получите МЕ5-версию McLaren 
F1 LM. 


ANOTHER WAR 


Во время игры нажмите клавишу f° |, 
ивы попадете на экран опций. Вве- 
дите один из нижеследующих кодов, 
используя исключительно заглавные 
буквы, дабы активировать соответст- 
вующий чит. В подтверждение того, 
что все было сделано правильно, вы 


aiCheats.code 
TheAllSeeingEyeOfTheAlProgammer 
— показать статистические данные 
aiCheats.code 

WalkinglsWayTooTiresome — теле- 
портироваться в зрам-локацию 


aiCheats.code Jonathan.Gustavsson 
— уничтожить ботов противника 
aiCheats.code Thomas.Skoldenborg 
— уничтожить ботов 

aiCheats.code BotsCanCheatToo — 
боты используют читы 


услышите характерный звуковой 
сигнал. 

MONEY — главный герой получает 
$1000 

М НТ — неуязвимость для всей ко- 
манды 


JAK AND DAXTER: 
THE PRECURSOR LEGACY 


[PS2]: RAT 


Сперва победите финального босса в 
игре, после чего вам предложат начать 
новую игру. Теперь в меню Goodies по- 
явится раздел читов, правда, пока еще 
пустой. Для того, чтобы его заполнить, 
вам придется выполнить различные 
комбо во время игры. Названия при- 


емов и их описания вы можете NOCMOT— 


реть в меню подсказок. 
Большая голова у Рэтчета: 


DUNGEON SIEGE 


Прыжок Назад (3), Crouch, Stretch 
Jump, Glide. 

Большая голова у Кланка: 

Прыжок Назад, Hyper-Strike, Comet- 
Strike, Двойной Прыжок, Hyper-Strike, 
Прыжок Влево, Прыжок Вправо, 
Crouch. 

Большие головы у противников: 
Stretch Jump, Прыжок Назад (3), 
Stretch Jump, Прыжок Назад (3), 


Stretch Jump, Прыжок Назад (3), 
Crouch. 

Большие головы у NPC: 

Прыжок Влево, Прыжок Вправо, Пры- 
жок Назад (3), Comet-Strike, Двойной 
Прыжок, Comet-Strike, Hyper-Strike. 
Неуязвимость при полном здоровье: 
Comet-Strike(4), Прыжок Назад, 
Crouch, Прыжок Назад, Crouch, Comet- 
Strike (4). 


HEAL — вылечить всю команду 
AMMO - неограниченная амуниция 
для всей команды 

ЕХР - получить 2000 очков опыта 


DIE HARD: 
NAKATOMI PLAZA 


Отыщите в директории игры файл 
autoexec.cfg, откройте его в любом 
текстовом редакторе и измените сле- 
дующие параметры: 

Режим Бога: 

Измените запись «PlayerTakeDamage 
1» Ha «PlayerTakeDamage О». 

Режим прохождения сквозь стены: 
Измените запись «PlayerClip О» на 
«РауегСр 1». 

Неуязвимые противники: 

Измените запись «AlTakeDamage 1» 
на «AlTakeDamage О». 

Противники погибают быстрее: 
Измените запись «AlTakeDamage 1» 
на «AlTakeDamage 99)». 


Вы станете на тридцать секунд неуяз- 
вимым, если подберете шар с жизнен- 
ной энергией при полном здоровье. 
Зеркальные уровни: 

Прыжок Влево (4), Multi-Strike, Нурег- 
Strike, Прыжок Вправо (4), Двойной 
Прыжок, Crouch. 

Спецэффект при катании по рельсам: 
Прыжок от Стены (10), Двойной Пры- 
жок, Hyper-Strike. 
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А ЗНАЕТЕ ПИ 
Bbi?.. 


О секретных фишках THPS4 мыуже 
вкратце писали в одном из прошлых 
выпусков «СИ», но сейчас хотелось бы 


уделить им более пристальное внима- 
ние. Отмечу, что по сравнению с треть- 
ей частью количество скрытых воз- 
можностей совсем уж скромное, для 
примера, в THPS3 одних бонусных пер- 
сонажей насчитывалось более десяти, 
а здесь же... Хотя, учитывая то, что 
Activision подписала контракт с Тони 
Хоком на пятнадцать лет вперед, ребя- 
там из Neversoft теперь вовсе не обя- 
зательно выкладываться на полную. 


Для того, чтобы получить доступ к чи- 
там, придется изрядно потрудиться. 
Нынче ничего не дается просто так. 
Нетрадиционный подход к делу выра- 
жается в том, что читы предстоит при- 
обретать за наличность, впрочем, как и 
все остальное в игре. Желаете попасть 
на секретный уровень, обновить гарде- 
роб, посмотреть кино? Деньги вперед. 
В основном, шелестящие купюры раз- 
бросаны по уровням и, как правило, 
находятся в труднодоступных местах. 
Помимо этого неплохо подработать 
можно, принимая участие в различных 
мини-играх. 

За всю карьеру вы сможете набрать 
кругленькую сумму в $100,000 и спу- 
стить ее всю до последнего цента на 
различные подарки. 

Приобретение чита из предложенно- 
го списка можно сравнить с покуп- 
кой кота в мешке. Вы узнаете, за что 
были отданы кровные $1,000, только 
лишь после заключения сделки. При- 
веду весь список — выбирайте на 
здоровье. 

1. Cool Specials. Эдакая отсылка к к/ф 
The Matrix. Во время выполнения special- 
трюков время за-а-а-медляется. 

2. Gorilla Моде. Гориллы, поверьте, упоми- 
наются в названии не случайно. Все пер- 
сонажи своими формами напоминают 
именно их, Эдакий наглядный ответ на 
вопрос: что бы получилось, если бы одеж- 
куБэма Марджеры (и не только) натянули 
на гориллу. 

3. Kid Mode. Нет, это не возвращение в 
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детство, просто все персонажи уменьша- 
ются в размерах, Совместите с предыду- 
щим эффектом, чтобы добиться по-на- 
стоящему впечатляющих результатов. 

4. Big Head Mode. Название говорит само 
за себя. 

5. Hoverboard. У скейтбордов исчезают 
колеса, вследствие чего скейтеры пере- 
двигаются по воздуху. Отсылка к трилогии 
Back to the Future? 

6. Slomo. Режим для тормозов. Только ес- 
ли игра кажется вам чересчур шустрой... 
7. Disco Mode. Добро пожаловать на дис- 
котеку 80-х! Ландшафт переливается 
всеми цветами радуги. 

8. Invisible. O4eHb интересный чит — скей- 
тер становится невидимым, и узнать его 
можно только по одежке. Сразу же в па- 
мяти вырисовывается эффектный Hollow 
Мап гениального Поля Верховена или да- 
же видеоклип Garbage на композицию 
Cherry Lips. 

9. Super Blood. Хотите купаться в крови? 
Падайте почаще. 

10.Нате. Попробуйте сделать любой 
дгпд-трюк. Смотрите — He загоритесь! 
11. Эт Mode. Занимательный режим, в 
котором катание на скейтборде прибли- 
жено к реальному. 

Замечу, что применение данных читов не 
особо снижает сложность прохождения 


ТНР54. Все они, прежде всего, развлека- 
тельного характера, как и сама игра. 


Если все же прохождение игры дается 
вам с трудом, то милости прошу в меню 
опций, а затем в раздел читов. Введите 
нижеприведенные коды, только пусть 
это останется на вашей совести. 
doasuper — Always Special. Полоска 
special-TprokoB всегда находится в за- 
полненном состоянии. 

mullenpower — Perfect Manual. Выпол- 
нение тапиа|-трюков больше не тре- 
бует от вас никаких усилий. Ну, почти 
никаких. 

386865 — Perfect Rail. Вы всегда хотели 
радовать толпу grind-Tprokamy, да толь- 
ко вот ноги кривые? Никаких проблем! 
superfly — Moon Gravity. Полетаем? 
nospoon — Matrix Mode. Матрица в оче- 
редной раз поимела всех. 


Видеоролики стоят всего по $800, ин- 
тересно, это за какие места в зале? 


Помимо всего прочего, вы можете от- 
крыть доступ к уровням Carnival u 
Chicago. Приготовьтесь выложить по 
$15.000 за каждый. 


Одежка для скейтера стоит в районе 
от 100 от 400 вечнозеленых. Тут и 
различные клоунские аксессуары и 
куда более модные шмотки волшеб- 
ного бомжа Олли (поношенные шта- 
ны, куртка в птичьем помете). Не за- 
были и про культового офицера Дика 
— его форменная рубашка к вашим 


себя две пары семейных трусов (с 
сердечками и со смайликом), a лю- 
бители всего вызывающего отметят 
кильт (отличная возможность полю- 
боваться на... молчу, молчу, молчу) и 
металлическую маску (Ганнибал 
Лектор с нами!). Но настоящий хит 
сезона — бумажный пакет с дырками 
для глаз, прямо как у доктора Фауста 
из небезызвестного в наших кругах 
файтинга. 


Также вы можете открыть секретных 
персонажей Eddie, Jango Fett (Star 
Wars) и Mike Vallely, уплатив no 
$9000 за каждого. Нетерпеливые 
вводят код homielist. Но самое вкус- 
ное, как всегда, остается напоследок 


— только лишь после завершения 
всей игры на 100% вы сможете по- 
знакомиться с девушкой Daisy. Не- 
терпеливые вводят код (0)(0). Это, 
кстати, вытаращенные глаза, а не то, 
что вы подумали! 


код watch_me_xplode, и вы получите 
доступ сразу ко всем читам и скрытым 
фишкам. Я вам этого не говорил. 


Как всегда жду ваших предложений 
по содержанию рубрики. Если есть 
что сказать, пишите на адрес 
spoiler@gameland.ru, и пусть все 
тайное станет явным! 

Р.5. На компакт-диске к журналу вы 
сможете найти обширную и постоян- 
но обновляющуюся подборку по руб- 
puke «Коды» в формате HTML. 


услугам. Эксгибиционисты найдут для 


В меню опций в разделе читов введите 


РОДЫ 


THE ELDER SCROLLS Ш: 
MORROWIND 
Тип: баг (найден в версии 1.0) 
Автор: Вячеслав (feta@onego.ru 
Выполните квест в городе Balmora — найдите 
трупи разберитесь с Camonna Tong, после 
чего пообщайтесь с дамой из Торгового Дома 
по поводу награды. Вы можете сколько угодно 
раз говорить ей об успешном выполнении за- 
дания, и с каждым разом ваши денежные за- 
пасы будут увеличиваться на тысячу золотьх, 
Итак вплоть до бесконечности. 


DEUS EX 
Тип: баг 
Автор: Reality (nosex@rambler.ru 
Перед тем, как главного героя посадят в 
тюрьму, вызовите меню, нажав клавишу [F1] 
несколько раз. Когда вы окажетесь в камере, 
увас будет с собой все оружие, которое, 
правда, придется выбросить. После этого за- 
кройте меню и подберите свои пушки с пола. 
Теперь нет никакой необходимости доставать 
оружие из хранилища. 


ЗАТЕРЯННЫЙ МИР 3 
Тип: хинт 

Автор: Левченко Владимир (г. Снежинск) 
Хочу поделиться небольшим советом для 
прохождения миссии «Монумент тщеславию» 
в кампании за эльфов. Цель миссии: постро- 
ить чудо света третьего уровня и сделать так, 
чтобы в городе не осталось несчастных жите- 
лей. Выполните первую задачу, как положено, 
после чего сделайте всех жителей несчаст- 
ными. Для этого придется разрушить все до- 
ма, кроме мэрии и грибной башни. Как изве- 
CTHO, несчастные обитатели в итоге либо по- 
кинуг город, либо станут преступниками, а по- 
следние жителями не считаются. В итоге не 
останется никого, а значит, не будет и несча- 
стных жителей, Миссия пройдена. 


CIVILIZATION 3 
Тип: хинт 

Авторы: Влад (fikyss@mail.ru) 
После проведения военных действий предло- 
жите противнику мирный договор и потребуй- 
те 9999999999 золота за ход. В вашу казну 
отныне будет постоянно поступать золото. 
Правда, необходимо быть осторожными, так 
как в игре стоит ограничение на количество 
денежных средств, и все накопления перио- 
дически сбрасываются на «ноль». Таким об- 
разом, накопите кругленькую сумму итут же 
объявите войну, дабы прекратить поток инве- 
СТИЦИЙ. 


GRAND THEFT AUTO Ill 
Тип: прикол 

Автор: De Nikita (de-nikita@yandex.ru) 
Пройдите игру до того момента, когда откры- 
вается доступ ко второму острову. Введите 
пароль giveusatank, и получите танк. Подкати- 
те на гусеничном к мосту и активируйте код 
chittychittybb для того, чтобы уменьшить гра- 
витацию при разгоне. После этого поверните 
башню танка в обратную сторону, поезжайте 
вперед и выстрелите из пушки. Счастливого 
полета! 
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И ВНОВЬ 
ЧЕРНЫЙ 
ЖЕМЧУГ... 


Компания ASUSTeK решила вновь воспользо- 
ваться удачным названием Black Pearl, только 
на сей раз этой чести удостоилась материн- 
ская плата ASUS P4PE. Новая разработка 
ASUS’a упакована в стильную коробку вместе 
с удобными НОБ/ЕОО-кабелями, а также бре- 
локом с флэш-памятью на 32 МВ. Что касает- 
ся самой платы, то ее характеристики выгля- 
дят следующим образом: 


Ш Форм-фактор - АТХ; 
Ш Socket478; 
Ш 3 слота PC2700/PC2100/PC1600 DDR (ро 2 Gb); 

5 слотов РСГ и один Blue PCI; 

АСР 4х; 

Serial ATA-150/ATA-133 RAID, АТА-100; 

4 nopta USB 2.0; 

2 порта IEEE1394; 

6-канальный звук (ADI1980); 

10/100/1000 Mb/s Ethernet. 
Кроме этого, ASUS наделил новинку всем, на 
что только может быть способна материнская 
плата: возможностью изменения напряжения 
Vcore, Vmem и Vagp, выбором FSB от 100 до 
200 MHz с шагом 1 MHz, независимой уста- 
новкой частоты шин PCI и AGP, а также под- 
держкой фирменных технологий CPU 
Parameter Recall, Power Loss Restart, ASUS 
JumperFree, ASUS EZ Plug, ASUS POST 
Reporter, AGP Warning LED, ASUS Q-Fan, 
CrashFree BIOS, My Logo2 и ASUS EZ Flash. 


КРУТОЙ 


Среди карманных компьютеров на новой операцион- 
ной системе PalmOS 5 пополнение, причем весьма 
любопытное. Компания Sony представила модель 
Се PEG-NZ90, обладающую целым рядом уникаль- 
ных функций — например, таких, как возможность 
делать снимки с разрешением до 1600х1200 и запи- 
сывать видео (КПК имеет встроенную 2-мегапиксель- 


ТВ-ТЮНЕР ОТ 
Vidi 
Поклонникам продукции компании nVidia будет при- 
ятна новость о выходе новой версии внешнего тю- 
Hepa Personal Cinema. Кроме магически притягива- 
ющего названия и стандартных для ТВ-тюнера воз- 
можностей, он может порадовать пользователей 
фишками вроде записи телевизионных программ на 
CD и DVD напрямую, без участия жесткого диска, 
а также продвинутым пультом ДУ, берущим под 


свой контроль, помимо самого тюнера, еще и 
CD/DVD/MP3-nneiep. Personal Cinema также может 


Для тех, кто не сидит на одном месте, а путе- 
шествует во времени и пространстве, компания 
Creative выпустила довольно интересную новинку 
— TravelSound МРЗ Titanium, позволяющую насла- 
диться хорошим звуком не только владельцу си- 
стемы, но и окружающим его людям. Начинка 
системы — MP3/WMA-nneiep, с поддержкой MP3 
с битрейтом до 320 КЫзес и WMA до 320 Kb/sec. 
Объем памяти - 32 MB, а для закачки файлов 
с компьютера используется интерфейс USB 1.1. 
Сама же музыка льется из стильных динамиков 
с двумя ваттами на канал (RMS) и частотным 
диапазоном в 150 Hz - 20 KHz. Продаваться 
этот акустический набор будет по цене $130. 


использоваться и в качестве цифрового хаба для 
подключения видеокамер, рекордеров и так далее. 
Из прилагаемого ПО следует отметить NVDVD, 
Ulead VideoStudio Ulead DVD MovieFactory. 


НСН-ТЕСН-ХРОНОМЕТРЫ 


OT MICROSOFT 


Даже счастливые иногда задумываются о при- 
обретении наручных часов, не говоря уже обо 
всех остальных. Microsoft, прекрасно это пони- 


мая, решила с выгодой для себя еще больше 
осчастливить и тех и других. Однако Microsoft 
не была бы одной из крупнейших хай-тек-кор- 
пораций, если бы не придумала что-нибудь 
эдакое. Под «эдаким» у этих часиков нужно 
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понимать возможность автоматически настра- 

ивать правильное время согласно нахождению владельца часов в конкрет- 
ном часовом поясе; получение свежих данных о погоде и о результатах 
спортивных баталий; наблюдение за динамикой на рынке ценных и не 
очень бумаг. Вот только не было бы у будущих владельцев умных часов 
паранойи насчет тотальной слежки за ними со стороны Большого Брата. 


НАПАДОННИК 


ную цифровую камеру). Разрешение цветного ЖК-дис- 
плея составляет 320х480, что обеспечивает комфортную 
работу с этим наладонником. Clie PEG-NZ90 собран на 
основе 200-мегагерцового процессор Intel XScale и 
укомплектован 16 МВ оперативной памяти. В устройст- 
во также встроены МР3-плейер и микрофон. Из поддер- 
живаемых интерфейсов следует отметить USB, IrDA 1.2, 
Memory Stick, CompactFlash и даже Bluetooth. Стоимость 
устройства составит около $800. 


СТРАНА ИГР #3(1 32) ФЕВРАЛЬ 2003 
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Компания Minolta порадовала своих почитателей выходом новой 5-ме- 
гапиксельной цифровой камеры Minolta DIMAGE F300. В отличие от 
предыдущих, эта модель имеет большее разрешение сенсора, улучшен- 
ные возможности масштабирования, опции шумоподавления и автофо- 
кус. Полные же спецификации выглядят так: 

Ш 1,5-дюймовый ЖК-дисплей; 

Ш Сенсор - 1/1,8-дюймовая 5,3-мегапиксельная CCD матрица; 

Ш Оптика - Minolta GT LENS, трехкратный оптический зум, четы- 
рехкратный цифровой зум; 

Фокусное расстояние - 7,8 - 23,4 мм; 

Размеры снимков - 2560х1920, 2048х1536, 1600х1200, 640х480; 
Форматы снимков - JPEG, TIFF; 

Технология обработки изображений Minolta CxProcess; 

Съемка видео - 320х240, 160х120 в формате МО\ до 20 минут 
32 МВ встроенной памяти; 

Возможность использования карт SD/MMC; 

Интерфейс - USB 1.1; 

Размеры - 111х32,5х52,5 мм; 

Вес - 185 граммов. 


Стоить устройство будет около $600, что, на наш взгляд, более чем при- 
емлемо для камеры такого уровня от именитого брэнда. 


www.media2000-ru 


70 миссий 

5 типов самолетов: 
бнппан, реактивный 
истребитель, P-40, Сар-231, 


4 вида игр: Air Race, Balloon 
Splat Bog Fight, amd 
Garboids! 


Вы управляете эскад- 
рильей радиоуправляе- 
мых самолетов. Гоняйте 
по городу, поражайте 
мишени — обнаружьте 
своего оппонента и 
добейтесь его полного 
поражения! Донажите 
свое ПОевОСходСтво в 
воздуха! 
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test_lab выражает благодар- 
ность компаниям «ОЛДИ» и 
Паритет94 за предоставленное 
на тестирование оборудование. 


так, уважаемые читатели, 
сегодня мы тестируем 
оперативную память. При- 
готовьтесь к сложному, но 
увлекательному чтению, ведь мы за- 
тронем такую «темную» сторону жиз- 
недеятельности фанатов компьютер- 
ного железа, как разгон системы (без 
него нам сегодня просто не обой- 
тись). Кроме того, взгляните-ка на 
описание тестового стенда: новейший 
процессор и мощнейшая материнская 
плата дают в связке систему, с кото- 
рой интересно поработать и просто 
так, не тестируя чего-либо. Как и все 
новое, Athlon XP 2700+ и MSI KT4 
ULTRA вызывают массу вопросов, на 
которые мы вам сегодня также отве- 
тим. Но прежде небольшое теоретиче- 
ское вступление. 
Как только у производителей процес- 
соров возникают очередные сложнос- 
ти с наращиванием производительно- 
сти СРУ за счет повышения частоты 
его работы, 'Т-инженеры снова обра- 
щают свое внимание к частоте сис- 
темной шины. Так уж повелось, что 
производительность системной шины, 
памяти, накопителей сильно отстает 
от процессора. Однако рано или по- 
здно наступает момент, когда это от- 
ставание не дает двигаться дальше. 
Так, за короткий период времени ча- 
стота системной шины АМО-платформ 
изменилась от 66 MHz до 166 MHz, 
и скоро должна достигнуть двух со- 
тенной отметки. 
Частота шины — это частота синхро- 
сигнала. Зачем нужен синхросигнал? 
Дело в том, что данные появляются по 
мере их поступления. На каждой до- 
рожке, отвечающей за определенный 
разряд, должен выпасть бит информа- 
ЦИИ: «0» или «1». Синхросигнал отве- 
чает за то, когда можно будет исполь- 
зовать эти данные. То есть 100 MHz, 
говорит о том (упрощенно), что данные 
можно использовать 100 миллионов 
раз в секунду. Однако современные 
АМО-платформы умеют использовать 
один такт синхроимпульса два раза за 
счет работы и по положительному, и 
по отрицательному перепадам. Так из 
166 МН? синхросигнала получается 
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~333 MHz, a из 200 MHz - 400 MHz. 
Теперь давайте попробуем разобрать- 
ся с тем, какие виды памяти сущест- 
вуют: 

RAM (Random Access Memory) 
можно перевести как «память со 
случайным доступом». Доступ к 
каждой ячейке памяти осуществля- 
ется по ее адресу. 

SRAM (Static RAM) -— статическая 
RAM. Это энергозависимая память, 
хранящаяся в ячейках до тех пор, по- 
ка есть электричество. При чтении со- 
держимое ячейки не меняется. 
SDRAM (Synchronous Dynamic ВАМ) 
— синхронная динамическая память. 


Динамическая память уступает стати- 
ческой в некоторых технических пара- 
метрах. В ОВАМ основой ячейки явля- 
ется конденсатор, и он разряжается 
при чтении памяти. Потому прочитан- 
ные ячейки надо перезаписывать (ре- 
генерация памяти). На это уходит до- 
полнительное время, это усложняет 
контроллер памяти. SRAM состоит из 
транзисторных ключей и регенерации 
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A-DATA DDR DIMM 512MB PC2700 
Kingston DDR DIMM 512MB PC2700 


NCP DDR DIMM 512MB PC2100 


Samsung (original) DDR DIMM 512MB PC3200 
Samsung (original) DDR DIMM 512MB PC2700 
Samsung (original) DDR DIMM 512MB PC2100 


SEC DDR DIMM 512MB PC2100 


V-DATA DDR DIMM 512MB PC2700 
V-DATA DDR DIMM 512MB PC2100 


ПАМЯТИ DDR DIMM 


ТЕСТОВЫЙ СТЕНД 


Процессор: Athlon XP 2700+ (ядро Thoroughbred) 
Материнская плата: MSI KT4 ULTRA 
Видеокарта: Asus V8320s (GF4200, DDR 128MB) 


не требует. Однако из-за простоты 
ячейки ОВАМ значительно дешевле, 
потому и получил такое большое рас- 
пространение. Приставка Syncro в 
SDRM указывает на наличие синхро- 
импульсов, по которым срабатывает 
память. 

DDR SDRAM (Double Data Rate 
SDRAM) - это SDRAM с удвоенной 


скоростью передачи данных. Kak легко 
догадается читатель, внимательно изу- 
чивший начало теоретического вступ- 
ления к статье, это удвоение произош- 
ло за счет двойного срабатывания за 
один такт частоты системной шины. 


ВЫБОР ПАМЯТИ 

Мы решили не брать на тестирование 
редкие и экзотические модули памяти 
малоизвестных либо известных, но не- 
распространенных производителей. Мы 
взяли наиболее популярные модули 
памяти DDR DIMM, имеющиеся в про- 
даже. Это действительно самые ходо- 
вые экземпляры, которые можно сво- 
бодно купить во многих местах. 


@ Samsung (original) DDR DIMM 
512MB PC3200 16 чипов Samsung с 
K4H560838D-TCC4 no 32 MB каждый 
Частота шины 400 MHz (200x2 МН?) 

Расшифровка начала названия чипа 


(К4Н56080): 

К — память: 

4 — DRAM; 

Н - DDR SDRAM; 

56 — 256 МВ, 8K/64MS (модуль двух- 
сторонний, на каждой стороне по 256 
МВ, 8K/62MS - скорость регенерации 
ячеек); 

08 — на каждой стороне по 8 чипов, 


Samsung (original) DDR 
DIMM 512Mb PC3200 


Bcero 16; 

3 - 4 банка; 

8 — напряжение питания 2,5 В; 

О - чип пятого поколения; 

Т - тип корпуса TSOP Il; 

С - температура работы от 0 до 70-ти 
градусов Цельсия. 

На базе этого чипа построено боль- 
шинство модулей оперативной памяти 
DDR разных производителей, которые 
можно найти в продаже. Маркировка 
Samsung (original) говорит о Tom, что 
модули собирались при участии 
Samsung. 

C4 - 008400 (200 MHz@ CL=9). 
Не забываем умножать 200 MHz 
на 2, поскольку память ООВ сраба- 
тывает два раза за один такт син- 
хроимпульса. 

Все обозначения взяты из официаль- 
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ной документации Samsung PC2700 
Unbuffered DIMM Product Guide 3a 
июнь 2002. 


Samsung (original) DDR DIMM 
512MB PC2700 
16 чипов Samsung с K4H560838D- 
ТСВЗ по 32 МВ каждый 
Частота шины 333 MHz (~166x2 МН?) 
В основе этого модуля также лежит 
базовый чип DDR SDRAM Samsung 
K4H560838D, отличия только в послед- 
них двух символах, которые отвечают 
за частоту шины. 


Kingston DDR DIMM 512MB 
PC2700 
16 чипов Samsung с K4H560838D- 
ТСВЗ по 32 МВ каждый 
Частота шины 333 MHz (~166x2 MHz) 
Известный производитель модулей 
памяти Kingston также использовал 
чип Samsung К4Н5608380. С мар- 
кировкой B3, что означает 008333 
(166 MHz@ CL=2,5) и снова не за- 
бываем умножать 166 MHz на 2, 
чтобы получить DDR333. 


V-DATA DDR DIMM 512MB PC2700 
16 чипов V-Data VVD8608A8A-6B по 32 
МВ каждый 
Частота шины 333 MHz (-166х2 МН?) 
Этот модуль вообще без маркиров- 
ки, потому мы назвали его так же, 
как написано на чипах: V-DATA. Хо- 
тя есть серьезное подозрение, что 
А-ОАТА производит модули на чи- 
пах V-DATA тоже. Подробную рас- 
шифровку чипа мы так и не нашли. 


A-DATA DIMM 512MB PC2700 
16 чипов Samsung с K4H560838D- 
ТСВЗ по 32 МВ каждый 
Частота шины 333 MHz (~166x2 МН?) 
Не очень известная фирма A-data 
использовала тот же чип от 
Samsung. Возникает вопрос, а что 
же тогда делали производители па- 
мяти, если чипы сделал Samsung? 
Они сконструировали печатную пла- 
ту модуля ООВ, припаяли чипы и 
оттестировали память на брак. 


"НЕЕГЛЕЕ ВЕ 


ТЕСТИРОВАНИЕ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ 


Athlon XP 2700+ 


Samsung (original) DDR DIMM 
512MB PC2100 
16 чипов Samsung с K4H560838D- 
TCBO no 32 МВ каждый 
Частота шины 266 MHz (133х2 МН?) 
Концовка BO в названии уже знакомо- 
го чипа означает DDR266 (133 MHz@ 
CL=2,5). Также оригинальная сборка 
Samsung. 


SEC DDR DIMM 512MB PC2100 
16 чипов Samsung с K4H560838D- 
TCBO no 32 МВ каждый 
Частота шины 266 MHz (133х2 МН?) 
ЗЕС этот модуль назван условно, 
так как никакой маркировки произ- 
водителя нет. Видно только, что мо- 
дуль собран из чипов и печатной 
платы Samsung. Вот и догадайтесь 
теперь, кто спаял их вместе. 

V-DATA DDR DIMM 512MB PC2100 
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16 чипов V-Data VVD8608A8A-75B по 
32 МВ каждый 

Частота шины 266 MHz (133х2 МН?) 
Также на базовом чипе \-даа 
VVD8608A8A собран менее скоростной 
модуль DDR266 (133 MHz@ CL=2,5). 
Предположительно об этом говорит 
маркировка 75В в конце названия ми- 
кросхемы. Видимо, имеется в виду 
7.515 задержка памяти, потому что 
1/7,5ns=~133 MHz. 


NCP DDR DIMM 512MB PC2100 
16 чипов NCP NP25D328256K-7.5 по 
32 МВ каждый 
Частота шины 266 MHz (133х2 МН?) 
А это модуль достаточно известной, 
благодаря своим недорогим реше- 
ниям, фирмы МСР. Концовка назва- 
ния чипа также намекает нам на 
7.5ns (наносекунд). Как с чипами 
V-data, документации мы не нашли. 


ASUS V8420S 


MSI KT4 ULTRA 


ТЕСТОВЫЙ СТЕНД, 

Для тестирования DDR DIMM мы 
постарались выбрать как можно 
более мощную конфигурацию сис- 
темы. Однако испытание на проч- 
ность памяти стало в итоге испы- 
танием для всей системы! 

В конфигурации тестовой системы хо- 
телось бы отметить мощный процессор 
Athlon XP 2700+ и высокопроизводи- 
тельную видеокарту ASUS 8420S 
128MB. 

Но самое важное для тестирования 
памяти — это, конечно, материнская 


плата. Для теста была выбрана раз- 
работка MSI - KT4 ULTRA . Хороша 
она тем, что с ее помощью можно 
«выжать» из системы максимальную 
производительность -— практически 
все, на что она способна. Рассмот- 
рим подробней, что собой представ- 
ляет эта плата: 

Чипсет VIA KT400; 

3 слота памяти DDR SDRAM; 

6 слотов PCI; 

Слот АСР 8х; 

Порты ввода/вывода — 2 COM/LPT/2 
PS/2/6 USB 2.0; 

Размеры — 305x230 mm. 

Что касается способностей к разгону, 
и настроек памяти, в частности, то они 
представлены весьма богато. Имеются 
многочисленные настройки таймингов 
памяти (CAS Latency, Precharge Time, 
Pulse Width, RAS to CAS Delay, Bank 
Interleave, 1T Command, Fast 
Command, DQS Input Delay и Burst 
Length), возможность выбора частоты 
работы шины АСР, РС! и памяти 
(Auto, 004200, 008266, DDR333, 
208400), изменение коэффициента 
умножения процессора (хб-х15) и час- 
тоты FSB (100-280 MHz с шагом 1 
МН?), а также возможность выбрать 
напряжение памяти (Auto, 2,6, 2,7, 2,8 
В) и шины АСР (Auto, 1,6, 1,7, 1,8 В). 


КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Скорость работы памяти упирается 
только в ее характеристики, а они 
стандартные. То есть два модуля 
памяти на разных чипах разных 


производителей, но одного стан- 
дарта (РС2100 например) должны 
показывать идентичные результаты 
на одних и тех же настройках. 
Точнее, результаты зависят только 
от параметров памяти, которые мы 
выставим в настройках BIOS. Мо- 
дуль памяти должен работать иде- 
ально при настройках, соответству- 
ющих паспортным данным. Иначе 
можно назвать модуль бракован- 
НЫМ. 

Глядя на табличку, можно убедиться, 
что все модули работали идеально в 
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своих штатных режимах. Kak же тогда 
выбрать для себя тот единственный и 
неповторимый, если они все примерно 
одинаковы? Понятно, что в реальной 
домашней системе за долгое время 
работы, в условиях запыленности, 
влажности и жары, память может из- 
менить свои характеристики — это при- 
ведет к регулярным сбоям, отключе- 
нию, зависанию системы. 

Вот мы и решили измерить запас 
прочности, проведя стресс-тесты. То 
есть мы не стали дожидаться подходя- 
щих условий и сами их устроили. Мы 
подняли напряжение на чипах памяти, 
разогнали систему, подняли частоты и 
посмотрели, что из этого вышло. 


РАЗГОН СИСТЕМЫ 

Итак, приступаем к процессу раскры- 
тия внутренних возможностей систе- 
мы или, проще говоря, к разгону 
(оверклокингу, как вам больше нра- 
вится). Однако прежде чем нажать 
кнопку запуска системы, необходимо 
выполнить кое-какие манипуляции с 
процессором для того чтобы OH за- 
был, что такое фиксированный мно- 
житель, и добиться тем самым от не- 
го максимально возможной произво- 
дительности. Для этого нужно замк- 
нуть нижний мостик в группе контак- 
тов L3. Мы просто закрасили его гра- 
фитовым стержнем (чтобы не остав- 
лять следов и не портить изделие), 
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хотя можно было и подвергнуть его 
пытке паяльником для пущего эффек- 
та. После этой операции остается за- 
пустить систему и войти в настройки 
BIOS’a, что и было сделано. В ВОЗ’е 
мы повысили частоту системной шины 
до 372 MHz (FSB 186 MHz), а также 
изменили напряжение у ядра процес- 
сора со стандартных 1.65 В до 1.7 В 
для стабильной работы системы. На- 
пряжение на модуле памяти было 
поднято от 2.5 В до 2.6 В. Сделано 
это было, конечно, не сразу, а посте- 
пенно, попутно прерываясь на сброс 
BIOS’a с помощью перемычки, так 
как система иногда просто терялась 
от нашей чрезмерной наглости и эн- 
тузиазма. Настройки же памяти выби- 
рались индивидуально, исходя из 
внешнего вида и базовых характерис- 


ТЕСТИРОВАНИЕ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ 
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тик модулей. В итоге система успеш- 
но завелась на повышенной частоте. 


РЕЗУЛЬТАТЫ 
СТРЕСС-ТЕСТОВ 

Для начала мы решили посмотреть, 
что происходит с производительно- 
стью памяти при изменении часто- 
ты системной шины (FSB). Для из- 
мерения производительности про- 
цессора и памяти мы использовали 
специальную тестовую операцион- 
ную систему (ОС), которая грузит- 
ся с дискетки. От тестирования 
производительности под Windows 
мы отказались, поскольку результа- 
ты все время были разными на од- 


них и тех же настройках при каж- 
дом новом запуске теста. В тесто- 
вой ОС результаты, разумеется, не 
менялись, сколько не тестируй. 

Поскольку производительность памяти 
измерялась в килобайтах в секунду, 
производительность процессора — в 
миллионах смешанных операций в се- 
кунду, частота системной шины - в 
сотнях мегагерц, частота процессора — 
в тысячах мегагерц, мы пересчитали 
все в процентах и разместили на од- 
ном графике. При этом за базовую мы 
взяли производительность с системной 
шиной 133 MHz и автоматическим 
множителем — в итоге тактовая часто- 
та процессора получилась 1733 MHz. 
При 133х2 MHz = 266 MHz, то есть это 
штатный режим для стандарта PC2100. 
На графике 1 оттенками синего цвета 
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показан прирост производительности 
памяти в процентах от базовой (133х2 
MHz = 266 MHz). Эти режимы доступ- 
ны без разгона процессора, поэтому 
мы меняли только частоту системной 
шины (она показана красным). Обрати- 
те внимание, что производительность 
процессора и его частота (желтый и 
оранжевый) растут так же, как произ- 
водительность памяти. 

На графике 2 мы так подобрали час- 
тоту FSB (красный) и коэффициент, 
чтобы производительность (желтый) и 
частота CPU (оранжевый) не меня- 
лись. При этом FSB мы повышали. 
Как видно на графике, при росте ча- 
стоты шины производительность памя- 
ти повышается всего на несколько 
процентов, зато устойчивость системы 
падает (см. таблицу). 

Здесь мы разогнали процессор (см. 
график 3) с его стандартной частоты 


2,1 GHz до 2,2 GHz. И подобрали мно- 
жители и FSB так, чтобы производи- 
тельность CPU была неизменной. 


ВЫВОДЫ 


Вновь тестовая лаборатория разве- 
яла несколько мифов. Производи- 
тельность памяти увеличивается 
только с производительностью про- 
цессора. За счет только увеличе- 
ния частоты шины FSB память 
можно разогнать максимум про- 
центов на 5. При этом вся систе- 
ма будет работать нестабильно. 
Почему так? Да потому, что про- 
цессор формирует запросы к памя- 
ти, а работать с памятью на «сво- 


ей» частоте чипсет еще не научил- 
ся, хотя и обещал. То есть потен- 
циально можно заставить процес- 
сор работать с памятью на любой 
частоте, но разработчики эту воз- 
можность не реализовали. 

Мы прогнали каждый модуль по нашим 
стрессовым режимам, и выяснили, что 
при приближении к 200 МН? система 
начинает давать сбои. Оказалось так- 
же, что все модули (кроме МСР) име- 
ют гигантский запас по разгону. Зеле- 
ный — стабильная работа, коричневый 
— система не включается. Желтый, 
оранжевый, красный — промежуточные 
стадии. 

Отсюда вывод: в целях экономии на 
333 MHz можно купить PC2100, одна- 
ко если вы хотите стабильной работы 
или если вы собрались заняться овер- 
клокингом, берите с запасом сразу 
PC3200. m 


to 
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предыдущей статье мы 
провели серию стресс- 
тестов с повышением 
частоты и производи- 
тельности системы, с повышением 
напряжения питания, а значит, и 
температуры. В результате мы вы- 
явили самый «живучий» модуль: 
Samsung (original) DDR DIMM 
512MB PC3200 Ha чипе 
К4Н5608380-ТСС4, и решили про- 
должить тестирование по разгону 
памяти уже на нейм. 
В BIOS достаточно много всевоз- 
можных настроек памяти (DRAM 
Timing Control). Вот мы и постави- 
ли задачу проверить, как они вли- 


яют на производительность и поче- 
му. 

Тестирование проводилось на уже 
знакомой вам мощной платформе: 
Процессор: Athlon XP 2700+ (яд- 
po «Thoroughbred») 

Материнская плата: MS! КТ4 
ULTRA 

Графическая карта: Asus \/8320$ 
(GF4200, DDR 128 MB) 

Модуль памяти: Samsung (original) 
DDR DIMM 512MB PC3200 

В этом тестировании мы использо- 
вали ту же тактику: пересчитали 
все данные на проценты от базо- 
вой производительности. При этом 
за базовую мы взяли производи- 
тельность при FSB=166, автомати- 
ческом множителе (AUTO), и час- 
тоте СРУ 2167 МН?. То есть стан- 
дартный режим работы процессора 
Athlon XP 2700+ на шине 333 
(166х2). 

BIOS умеет автоматически опреде- 
лять параметры работы памяти, в 
режиме AUTO. Этот режим работы 
памяти и был взят за основу. Ес- 
ли ручные режимы настройки до- 
бавляли производительности, то мы 
пересчитывали ее на проценты и 
добавляли в график. Закономерно, 
что при этих манипуляциях произ- 
водительность процессора не меня- 
лась, то есть все изменения влия- 
ли только на производительность 
памяти. В предыдущем тестирова- 
нии для того чтобы производитель- 
ность процессора не менялась, мы 


РАЗГОН SAMSUNG DDR DIMM 512 МВ PC3200 


PRS OF 
SAMSUNG (ORIGINAL) DDR DIMM 512 MB PC3200 


специально подбирали соотношение 
частоты и множителя. 

Если вы решили повторить наши 
эксперименты, то вам также при- 
дется использовать специальную 
операционную систему. Результаты 
изменения некоторых настроек со- 
ставляют доли процента, поэтому 
под Windows их померить не уда- 
ется. 

Brust Length - длина разрыва. Од- 
на из самых длительных процедур 
— это установка адреса в DDR. По- 
этому на больших векторах данных 
используется механизм предсказа- 
ния следующих адресов, чтобы ус- 
корить процесс установки адреса. 
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Чем больше длина разрыва, — то 
есть глубина предсказания — тем 
выше эффективность. Однако наши 
векторы определения производи- 
тельности памяти были короткими, 
потому предсказание съело меньше 
процента производительности. Хотя 
если бы векторы были большими, 
мы бы получили прирост. 


1Т СОММАМО 


Заставляет работать контроллер 
памяти синхронно с шиной. То есть 
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мы ускоряем выполнения команд 
памяти, тогда как скорость переда- 
чи данных остается прежней. С по- 
мощью команд памяти выбираются 
нужные для передачи данных[А1], 
включается нужный режим. Напри- 
мер, чтение, запись и перемеще- 
ние в памяти происходит с разной 
скоростью, поскольку проходит не- 
сколько различных этапов, управ- 
ляемых командами. 


Fast command 

Позволяет оптимизировать управ- 
ляющие команды памяти. Это, на- 
верное, самый действенный пара- 
метр повышения быстродействия. 


держка Строба Доступа К Ячейке 
(Row Access Strobe). После того, 
как мы выбрали колонку и нам 
разрешили доступ к ней (CAS), мы 
должны выбрать ячейку и получить 
доступ (ВА$). Однако если вы по- 
мните, SDRAM необходимо время 
на регенерацию, поэтому ждите. 
RAS to CAS ну и, конечно, между 
командными сигналами RAS и CAS 
тоже должно пройти время. 
Сначала мы померили прирост про- 
изводительности самых действен- 
ных параметров, как видите, ре- 
зультат не превышал трех процен- 
тов. Тогда мы стали последователь- 
но включать несколько параметров 
памяти, и обозначали это знаком 
«+». 

Разогнав, таким образом, память 
по максимуму мы получили при- 
рост не более 3-х процентов! 
Отсюда выводы: 

1. От памяти намного больше поль- 
зы, если она будет работать ста- 
бильно. Поэтому рекомендуем вам 
провести обратный эксперимент и 
искусственно занизить производи- 
тельность. В результате вы потеря- 


CAS Latency (Column Access 
Strobe) - задержка строба доступа 
к колонке. Как мы уже говорили, 
один из самых длительных процес- 
сов - установление адреса ячейки. 
Как любая матрица, память поде- 
лена на строки и столбцы. Часть 
адреса отвечает за столбец, а дру- 
гой за строку. Строб столбца — это 
командный сигнал, который разре- 
шает использовать часть адреса 
для выборки столбца. 

RPT - RAS Precharge Time - 3a- 


ете 2 процента производительнос- 
ти, зато увеличите устойчивость 
системы! 

2. Для того чтобы показать, чем 
отличается стрессовый режим от 
данного тестирования, приводим 
пример разгона памяти при раз- 
гоне процессора (FSB(186) + 
RATIO(12)). А ведь мы повышали 
частоту до 202 в режиме разго- 
на. Отсюда мораль: хотите про- 
верить вашу память — разгоните 
систему. м 
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WREN (\WREN@GAMELAND.RU) 


РЕТРО/ЗМУЛЯТОРЫ 


Assault Suit Leynos 2 


и ПЛАТФОРМА: Saturn 
и РАЗРАБОТЧИК: {СЗ 
и ИЗДАТЕЛЬ: СО 

и ДАТА ВЫХОДА: 1997 
и ЭМУЛЯТОР: Satourne 


Геймеры упрекали Saturn 
за ориентированность на 
2D-rpadnky и лишь спус- 
тя несколько лет догада- 
лись, что это было явным 
достоинством системы. 
Расцвет 20-жанров не 
обошел стороной и арка- 
ды а-ля Contra... 


ssault Suit Leynos 2 сочетает в себе 
элементы обычной двумерной стрелял- 
ки и серьезного симулятора робота 
(как Battletech Ha Mega Drive). Боеза- 
пас ограничен, зато у вас есть союзники, 
можно использовать джетпак и маневриро- 
вать в воздухе, но запас топлива ограничен. 


и ПЛАТФОРМА: Saturn 
и РАЗРАБОТЧИК: Sega 

и ИЗДАТЕЛЬ: Sega 

и ДАТА ВЫХОДА: 1995 
и ЭМУЛЯТОР: Satourne 


Этот платформер начина- 
ется как заправская RPG от 
Working Designs и шокиру- 
ет отсутствием собственно 
платформ на первых уров- 
нях и оригинальной систе- 
мой боя — врагов здесь на- 
До... хватать и бросать. 


прочем, бить тоже можно — руками в 
полете, важнее то, что графика здесь 
сугубо двумерна, но очень красива — 
так мог бы выглядеть классический 
Sonic, если бы его версию сделали для 
Saturn. Огромные спрайты (герой легко выво- 


Окошко с информацией загораживает 
красивейшие горы на горизонте. 


Жизненная энергия довольно быстро регене- 
рируется, а вот прочность щита, которым 
можно закрываться наглухо от огня, не вос- 
полняется. Добавьте к этому три принципи- 
ально разных типа оружия. Все это создает 
очень интересный баланс. Глупо расстрели- 
вать всех врагов — патронов не хватит на 
босса, но и уклоняться от боев нельзя, ина- 
че рискуете остаться без напарников. Иногда 
стоит намеренно подставиться под вражеский 
огонь, чтобы успеть нанести свой удар, а по- 
том отбежать в сторону и восстановить силы. 
Тактика, однако! 

Первая часть игры выходила на SNES и 
Mega Drive, до приставок нынешнего поколе- 
ния серия не дожила. ш 


Все в мире Astal основано на кристал- 
лах, лишь смерть избавляет от их оков... 


рачивает из земли местную разновидность 
баобабов), отличная анимация, классическая 
музыка. И ведь здесь есть даже сюжет и ви- 
деоролики с озвучкой в духе «в далекой-пре- 
далекой вселенной создали боги людей в ко- 
личестве двух штук и поняли, что это есть хо- 
рошо»! Но главное достоинство — игровой 
процесс, во многом завязанный на использо- 
вание птички-напарника, ведь ее можно по- 
слать добывать (не собирать — этим и само- 
му заняться можно!) призы, а восполнитель 
энергии в разгаре битвы с боссом придется 
как нельзя кстати. И это далеко не единст- 
венная оригинальная находка. 

Такие игры снова стали входить в моду: 
Viewtiful Joe (Capcom,GC), скорее всего, будет 
представлять собой нечто подобное, но по 
схеме «20 в 3D». м 


и ПЛАТФОРМА: Saturn 

и РАЗРАБОТЧИК: | reasure 
и ИЗДАТЕЛЬ: Sega 

и ДАТА ВЫХОДА: 1996 

и ЭМУЛЯТОР: Satourne 


Суперхит всегда должен 
быть оригинальным, а 
здесь как раз даже опреде- 
лить жанр сложно — смесь 
Беабет ири 8О-файтинга 
подозрительно смахивает 
на бои в... серии «Tales of 
что-то-там». А ведь здесь 
действительно есть и эле- 
менты ролевой игры! 


ои (впрочем, как и сюжетные сценки) 
используют двумерный задний план, де- 
лящийся на три слоя. При переходе с 
одного на другой спрайты героев мас- 
штабируются — местная реализация эффекта 
перспективы. Драться можно на каждом из 
трех слоев, но, естественно, бить «вглубь эк- 
рана» нельзя. Набор обычных приемов не 
слишком впечатляет, но вот магия одновре- 
менно и зрелищна, и очень полезна. Так как 
в одиночку играть в принципе нельзя (всегда 


Симпатичные аниме-ролики сопровождают 
добрую половину хитов для Saturn. 


есть как минимум один управляемый Al на- 
парник), а врагов может быть человек десять, 
то на экране творится настоящее безумие с 
разноцветными всполохами суперприемов, 
мелькающими ногами и руками (не оторванны- 
ми), разбрасывающими всех подряд злобными 
боссами и неизменно оптимистичными героя- 
ми (а-ля Slayers). Можно придумывать хитрую 
тактику (например, босса лучше окружить и 
атаковать с двух сторон), а можно и просто 
бездумно разбрасывать во все стороны фай- 
ерболлы, не обращая внимания на нанесенные 
повреждения. Набора Continue хватит надолго! 
К слову, после каждого уровня вам предложат 
распределить бонусы к десятку характеристик 
бойца. Почти Diablo, но зато с сюжетом! м 
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НИ ОДНОГО ДНЯ БЕЗ KOHKYPCA!!! 


Не успели мы в прошлом номере рассказать об игре 


«Смертельные грезы», как уже раздаем ее по одной штуке 
в руки. Не за красивые глаза, конечно. Читаем вопросы, 
относящиеся, естественно, к «СГ», и высылаем ответы по адресу: 
101000, Москва, Главпочтамт, а/я 652, «Страна Игр» или на 


contest@gameland.ru (с обязательной пометкой 


«Хочу приз N2!»). Игры мы держим до 15 марта. 


Команда разработчиков 
«Смертельных грез» находится: 
А) в Мариуполе 

Б) в Донецке 

В) в Санкт-Петербурге 

Г) в Бодайбо 


Главные герои игры происходят 
из расы: 

А) ситов 

Б) альвернов 

В) лахмаджунов 

Г) ториков 


Школа магии Incarnation строится на: 


А) использовании силы противника 
Б) убойных заклятьях 

В) вызове тварей из подземных 
измерений 

Г) вселении в различных существ 


Домен можно заполучить: 
А) только войной 
Б) только переговорами 


“4 


В) войной и переговорами 


Г) войной, переговорами и в качестве 


платы за выполненный квест 


«Смертельные грезы» на Западе выйдут 


под названием: 

A) Smerteinie Grezi 
Б) Deadly Dreams 
B) Lethal Dreams 
Г) Suicidal Visions 


Украина воссоединилась с Россией: 


А) в 1654 году 
Б) в 1653 году 
В) в 1234 году 
Г) mockani нам не друз! 


Кроме «Смертельных грез», троих победителей ждут шесть других 


замечательных игр, обложки которых вы можете здесь наблюдать. 


Благодарим компанию «Руссобит-М» за предоставленные призы. 
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® Не надо ничегож 
скачивать из интернета _ 


@ He надо ничего 
искать на Горбушке 


@ Не надо нервничать 


Выпуск подготовили 
ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ, 
МАРИЯ СОТНИКОВА 


=== 7 


iMrHAG — 
ЯПОНСКАЯ |ПОП-КУЛЬТ 


Че 


Онлайн-версия: 


А'ГЛАЗАМИЭНТУЗИА 


> 


Настало время сказать пару слов о феномене не менее интересном, чем аниме: pas уж наша рубрика 
специализируется на японской массовой культуре, то умолчать о джейроке было бы преступлением. 


oice: О да, это и есть блиста- 
тельный японский андеграунд! 
Проплаченный на пять альбо- 
мов вперед, транслируемый 
по центральным каналам, в чулочках 
и кружевных перчатках шествующий 
по краю сцены зала Tokyo Dome под 
крики фанатов. Для вас мы словно 


инопланетяне — мы существуем, мно- 
гие видели нас в записи, на фото, но 
кроме того, что мы с другой плане- 
ты, о нас никто ничего отчетливо 
И нас порой дей- 


сказать не может... 


ствительно можно принять за инопла- 
нетян, за женщин, за героев фильмов 
ужасов... Нельзя лишь не признать, 
что мы опасно прекрасны. 


О, мы отвязнее панка, потому что 
если и протестуем, то ради самой эс- 
тетики протеста: мы любим запреты, 
ибо нет ничего приятнее их наруше- 
ний. Мы утонченнее готики, ведь пе- 
рья наших черных окровавленных 
крыльев поддерживаются не только 
ремешками, но и вашим вечным обо- 


жанием. Мы разнообразнее металла 
— не признавая стилевых разграниче- 
ний, делаем то, что взбредет вам в 
голову. Мы больше музыки — звучим 
каждым новым нарядом, и наши пес- 
ни окрашены в разные цвета, мы — 
аудиовизуальное единство, хотя нам 
не под силу это выговорить... По ма- 
теринской линии мы произошли из 
театра кабуки, а наш заезжий отец 
пожелал остаться неизвестным, хотя 
черты наших ярко накрашенных лиц 
проглядывают и в традиционном глэ- 


ме, и в травести-шоу, и в высокооп- 
лачиваемой попсе, и в европейской 
готике. А джейрок — только звучное 
словцо, воспетое нашими безумными, 
безумными фанатами... 


Джейрок - от J-ROCK, 
Japanese rock: придуманное японца- 
ми, с их страстью коверкать англий- 
ские слова, название для японской 
рок-музыки; имеет условное отноше- 


ние к традиционному пониманию 
термина «рок», являясь скорее са- 
моидентификатором музыкантов 


(коммерческих или стремящихся 
стать таковыми), чье творчество от- 


эт 
Ps 


a J 
tial nga ® lee 


личается от попсы (соответственно, 
J-POP) скорее склонностью к экстре- 
мальности, подчеркнутым индивидуа- 
лизмом и эпатажностью, нежели дис- 
торшном, социальной ориентирован- 
ностью текстов и элитарностью. 


Voice: Наше прошлое? Если честно, 
мы прекрасно помним наши давние 
реинкарнации, средневековые замки 
и самурайскую юность. А прошлый 

к... Еще в восьмидесятые мы бы- 
ли никем — маленькие, локальные 
группы, затерявшиеся на радиовол- 
нах среди национальных песен «эн- 
ка» и американской эстрады. И мы 
обратились к чему-то такому же од- 
новременно японскому, коммерчес- 


кому и странному, как мы сами — 
мы пришли в кино, в аниме и на те- 
левидение. И, завоевав их, сразу же 
обратились взглядом на Запад. Пер- 
вые? Ну, наверное, одним из первых 
был дуэт Chage & Aska — самый 
большой концертный тур в истории 
Японии (77 концертов), приз World 
Music Award в Монте-Карло, концерт 
в Корее (где раньше японская музы- 
ка была запрещена), видеоклип на 
песню On Your Mark от самого Хаяо 
Миядзаки («Унесенные  призрака- 


ми»), саундтреки к фильмам «Улич- 
ный боец» и «Судья Дредд». Но ес- 
ли есть кто-то, к кому действительно 


стоит обращаться с уважительным 
суффиксом «-сама», то это ИЙосики... 
ИЙосики-сама. Легенда. Х. 


X-Japan — наиболее известная 
в мире японская рок-группа: Йосики 
Хаяси (лидер, фортепиано, ударные), 
Тоси (вокал), Хиде (гитара, вокал), Хис 
(бас), Пата (гитара). Двенадцатилетние 
Тоси и Йосики создали свою первую 
команду Noise в 1977 году. Уже изве- 
стная под именем Х, после множест- 
венных смен состава, получения при- 
за в номинации «лучший исполнитель 
1989 года» и трехдневного рок-мара- 
фона в самом большом концертном 
комплексе Японии Tokyo Dome (1992) 
группа была вынуждена сменить на- 
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звание Ha X-Japan — потому что груп- 
па под названием Х, оказывается, уже 
существовала в Америке. Распад ле- 
гендарных «Иксов» последовал в 1995 
году за самоубийством Хиде. 


Voice: Вы согласны, что этот факт 
можно считать началом международ- 
ной популярности джейрока? Да! В Х- 
Japan не только неповторимая ис- 
кренность первых лет рока, в них то, 
что и делает джейрок явлением: за- 
падная красота, как ее понимают на 
Востоке. Мелодичность языка, музы- 
ка-для-песни, а не музыка-для-танца, 
нераздельность желаний «слушать» и 


== 


is 
>. 


«смотреть». И все при откровенно 
прозападной ориентированности, осо- 
бенно во внешности. Йосики-сама — в 
виртуозном ли барабанном соло, или 
в щемящей партии своего выпендреж- 
ного прозрачного рояля по имени 
Kawai Cristal — задал эту нотку утон- 
ченной испорченности или порочнос- 
ти, или изломанности, звучащую в 
каждой песне. Превращаясь то в бе- 
са за своей огромной ударной уста- 
новкой, то в ранимого страдающего 
художника в кружевных белых рубаш- 
ках, он задал тон непростительной 
новизны и непонятности. Стиля, кото- 
рому нет имени. Ах, из-за этой непо- 
нятности многим пришлось постра- 
дать: другим пионерам нового тече- 
ния, Luna Sea, концертные залы от- 
казывали в выступлениях только по- 
тому, что не понимали, какую музы- 
ку те играют... Концерт Tokyo Big Site 
Which Called The Storm -— это было 
пророческое название: за день до вы- 
ступления на открытом стадионе на- 
чалась буря и разрушила все декора- 
ции. Но что может остановить влюб- 
ленных фанатов и сумасшедших идо- 
лов? Они играли в «руинах», а 
100.000 фанатов пели Happy Birthday 
на день рождения группы. 


Luna Sea. 1986 год — Джей 
(бас) и Иноран (гитара) создают 
школьную группу Lunacy; до 1989 года 
к ним присоединяются Сугидзо (скрип- 
ка, гитара), Синья (ударные) и Рюити 
(вокал). Группа с очень необычным 
звуком выступает на локальных пло- 
щадках, пока их не замечает телеви- 
дение. В 1991 году выходит первый 


ВНИМАНИЕ, 


«Страна Игр» и интернет- 
магазин «Ау, DVD» 
(http:/Awww.au-dvd.ru) разыг- 
рывают DVD с полномет- 
ражным аниме-фильмом Х, 
в записи саундтрека к ко- 
торому принимала участие 
культовая группа X-Japan. 
Чтобы попасть в число со- 
искателей приза, просто 
пришлите в редакцию жур- 
нала ответ на приведен- 
ный ниже вопрос. Если вы 
пользуетесь обычной поч- 
той, обязательно сделайте 
на конверте пометку «Бан- 
зай!». Спешите! В жеребь- 
евке примут участие толь- 
ко те письма, которые 
придут к нам до 25-го 
февраля! 


Вопрос: 


1. 1989 
2. 1992 
3. 2002 


E-mail: banzai@gameland.ru 


ОЧЕРЕДНОЙ 


DVD с фильмом Laputa 
получает Антон Чернобай 
из Ханты-Мансийска: 
Хаяо Миядзаки 
действительно рисовал 
мангу Nausicaa 14 лет. 


SaH3all! 


J-ROCK-BOHYC! 
На диске к этому 
номеру «СИ» вы 
найдете тр3-файлы с 
записями композиций 
лучших японских рок- 
команд, подборку 
фотографий 
исполнителей и 


видеоклипы на песни 
Cube (Dir еп Grey) и 
Love Flies 
(L’Arc~en~Ciel)! 


НАШ ДОБРЫЙ 
СПОНСОР! 


Диски для обзоров аниме 
предоставлены интернет-ма- 
газином «Ay, DVD» 


(http:/Awww.au-dvd.ru/). 


альбом — группа уже «перебирает» 
контракты, а перед релизом сумасшед- 
шего второго альбома начинается се- 


рьезный концертный тур. — Популяр- 
ность, новые релизы, сольные проек- 
ты, концерт к десятилетию команды... 


Voice: Ведь мы несем ответствен- 
ность перед нашими фанатами. Они 
обожают нас, одеваясь под нас, они 
поют караоке наших песен, называ- 
ют своих детей и собак нашими ни- 
ками. А мы делаем то, чего они же- 
лают, — заигрываем на сцене, наме- 
кая, что за отношения связывают на- 
шего вокалиста и нашего гитариста, 
выдумываем невероятные истории 
для интервью, снимаемся в фильмах 
с трудно пересказываемыми сюжета- 
ми и обилием наших крупных планов. 
И мы с нежностью читаем письма 
фанатов, создаем фэнклубы, открыва- 
ем магазины, где продаем точные ко- 
пии наших костюмов, чтобы потом 
наши юные фанатки щеголяли в ко- 
сплее... 


Если вы еще не поняли, то женствен- 
но-красивые молодые люди — и есть 
наши герои. И хотя чистый, ясный го- 
лос — почти национальная черта, без 
яркой,  подчеркнутой, изысканной 
внешности джейрок невозможен. Со- 
стоять в травести-клубах, читать ман- 
гу для девочек, рыдать над слезливым 
аниме, красить ногти (а порой и паль- 
цы), носить тонны мэйкапа, копиро- 
вать прическу демонов со средневеко- 
вых гравюр, трясти цепями и кружева- 
ми — обязательная часть чарующего 
мира, который мы создаем. 


Pause: Чарующего по-разному. Самая 
популярная сейчас «визуальная» япон- 


УЗНАТЬ БОЛЬШЕ? 


ская группа Dir en Grey (Ke, Каору, 
Дай, Cuba, Тосия), по музыке чуть ли 
не трэш, ваяет клипы у духе киберпан- 
ка и техноужастиков; лицо маленького 
вокалиста изуродовано множественны- 
ми иголками (порой приклеенными), а 
басист и ударник носят меха, сетки, 
перья и юбочки. Лидер мрачно-изящ- 
ных Malice Mizer (Мана, Гакт (позднее 
— Knaxa), Ю-ки, Кодзи) выходил на сце- 
ну то в костюме горничной, то готиче- 
ской леди, то вампира, то катался на 
самокате, нежно обнимая вокалиста, 
за две песни до этого спустившегося 
на сцену на черных крыльях с по ло- 
коть окровавленными руками. Lareine — 
и костюмами, и поведением взялись 
символизировать (по инструменталис- 
там) Любовь, Радость и Печаль — что 
не мешает их вокалисту не символизи- 
ровать ничего и быть просто безумно 
утонченным. 


Voice: порой к концу своей карьеры 
мы начинаем меньше краситься, вле- 
заем в джинсы и футболки, стрижем 
волосы, играем музыку легче, но тех- 
нически более сложную. Но мы не 
становимся от этого менее прекрас- 
ными! Стриженый Хайд (L’Arc~en~ciel, 
где кроме него — Тэцу, Кен, Юкихиро) 
все так же невинно-порочно женстве- 
нен; Камуи Гакт, после  «Малисов» 
занявшийся сольной карьерой, отвяз- 
но-трагичен, а Glay (Такуро, Тэру, 
Дзиро, Хисаси) достигли популярности 
— еще какой! — именно тогда, когда 
выбрали имидж скромно одетых полу- 
анимешных мальчиков. Многие спо- 
собны менять имидж (вплоть до его 
отсутствия) под настроение: появится 
ли Хакуэ (вокалист Penicillin) в фут- 
болке, в сетчатой маечке или вообще 
исчезнет, чтобы отправиться играть 
Гамлета в одноименной рок-опере — 
непредсказуемо. 


Я не знаю, что в нас общего. Но му- 
зыкой (понимая под этим и собствен- 
но музыку, и игру, и легенду, и ваше 
обожание нас, и нашу жизнь для вас) 
мы творим миры. Не пытайтесь по- 
нять или оценить. Смотрите. Слушай- 
те. Любите. м 


> 12 ЯНВАРЯ в возрасте 72 
лет от рака скончался киноре- 
жиссер Киндзи Фукасаку, изве- 
стный российскому зрителю в 
первую очередь своей нашумев- 
шей картиной «Королевская бит- 
ва» (Battle Royale). Съемки про- 
должения этого фильма незадол- 
го до смерти режиссера согла- 
сился продолжить его сын. 


> PIONEER 
ENTERTAINMENT запустила 
официальный англоязычный веб- 
сайт полнометражного Patlabor the 
Movie 3: VVXIll (http://www.pat— 
laborthemovie3.com), снятого на 
студии Production |G. без непо- 
средственного участия режиссера 
первых двух частей Мамору Осии. 


> 3D-LUYTEP RAHXEPHON: 
Symphonic Phantasia для япон- 
ской PlayStation 2 выйдет вместе 
с бонусным диском, где будет со- 
держаться получасовой OVA- 
фильм, предположительно раз- 
вивающий историю, рассказан- 
ную в одноименном телесериале. 


› ПРОДЮСЕР СТУДИИ 
GHIBLI Тосио Судзуки пообещал, 


GRAVE OF THE FIREFLIES 
Режиссер Исао Такахата, 

1988, регион 1 

wxKkkkn 

Один из лучших фильмов о войне в истории ми- 
рового кино. Анимационная природа картины 
лишь подчеркивает, усиливает трагедию умираю- 
щих от голода 14-летнего Сэйты и его младшей 
сестренки Сецуко. Эта хроника последних дней 


ARJUNA VOL. 1, REBIRTH 
Режиссер Седзи Кавамори, 

2001-2002, регион 1 

wkKkkkn 

Экологические нотки, так часто всплывающие в 
творениях Хаяо Миядзаки, находят место и в 
работах других признанных мастеров. Седзи 
Кавамори (Macross, Escaflowne) своей повестью 
о пробуждении в человеке ответственности за 


ZONE OF THE ENDERS: IDOLO 
Режиссер Тецуя Ватанабэ, 

2001, регон 1 

wekk 

Превращение видеоигрового сериала от 
Копат! в научно-фантастическое аниме бы- 
ло вопросом времени: конфликт Земли и 
Марса с использованием боевых роботов 
усиленно напрашивался на экранизацию. 


жизни детей — ранящий, пронзительно-горький 
шедевр студии СНЫ. Самый авторитетный аме- 
риканский кинокритик Роджер Иберт включил 
«Могилу светлячков» в список величайших филь- 
мов всех времен и народов. В начале девянос- 
тых лента шла в прокате в Советском Союзе. 
Коллекционное издание включает второй диск, 
куда вошли комментарии создателей, критиков и 
историков Второй Мировой войны. № 


состояние окружающей среды умудряется по- 
дать тему так изящно, что история девочки 
Дзюны смотрится как остросюжетный боевик, 
мистический детектив, захватывающая драма — 
но уж точно не как очередная агитка «Гринпи- 
са». Широкоэкранная версия на DVD (куда во- 
шли три первых серии) щеголяет добавленными 
сценами, а качество анимации для телевизион- 
ного проекта просто беспрецедентно. № 


Жаль только, что студия Sunrise взялась за 
нее спустя рукава. Типичные герои в штам- 
пованных ситуациях с предсказуемым исхо- 
дом — не совсем то, что мы ждали от ав- 
торов Gundam и Gazaraki. И хотя сюжет 
этой OVA выигрывает по сравнению с тем, 
что было в играх Ha PS2 и GBA, хочется 
чего-то большего, нежели связка бесконеч- 
ных клише. м 
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Хоббит Фродо страдает, Сэм томно 
смотрит на Фродо и шпыняет стра- 
шилку Голлума, эльф Леголас вирту- 
озно запрыгивает на несущегося по- 
зади него коня и съезжает по кре- 
постной стене на импровизирован- 
ном скейтборде, Арагорн геройству- 
ет, урук-хаи бесчинствуют, и на про- 
тяжении всего трехчасового фильма 
нам настойчиво предлагают посме- 
яться над низким ростом гнома Гим- 
ли. Воскресший маг Гэндальф появ- 
ляется на десять минут экранного 
времени, Арвен и Саруман - на т 

а владычица Галадриэль — и того 
меньше, зато в повествование вво- 
дятся новые персонажи: упомянутый 
Голлум, расколдованный король Teo- 
ден, страшная ликом Эовин, злокоз- 
ненный Грима, множество одинако- 


WIDESCREEN 


вых длинноволосых роханцев и лес- 
ные партизаны гондорцы. И если 
первая часть саги была волшебным 
знакомством с чарующим миром 
Средиземья, то продолжение — с его 


беспрецедентными батальными сце- 
нами и нулевым развитием характе- 
ров героев — чистой воды фэнтезий- 
ный боевик, причем наиболее мас- 
штабный из когда-либо снятых в ис- 


Тре [ога 
of the Rings: 
The Two Towers 


New Line Cinema, 2002 
Режиссер: Питер Джексон 

В ролях: Вигго Мортенсен, 
Орландо Блум, Йен Маккелен, 
Джон Рис-Девис, Элайджа Вуд, 
Кейт Бланшетт, Лив Тайлер 

и другие. 


тории кино. Ничего, что здесь нет 
сильной завязки, а финал совершен- 
но размыт: «Две крепости» следует 
расценивать исключительно как се- 
редину девятичасового кинополотна, 
неотьемлемую часть трилогии. В 
этом контексте фильм великолепен. 


Единственная загвоздка — в опреде- 
ленном несоответствии декларируе- 
мых задач и финального результата. 
Режиссер не раз говорил, что рас- 
ценивает сюжет книги как хронику 
событий, действительно имевших 


место в истории, а для всей съемочной 
группы мир Средиземья так же реален, 
как цивилизации викингов или ацтеков. 
Получившийся фильм эту уверенность пе- 
редает лишь отчасти: как бы не старались 
художники, дизайнеры и декораторы, нель- 
зя полностью поверить в реальность исто- 
рии, полной сказочных условностей. Спра- 
ведливости ради надо заметить, что боль- 
шинство ляпов и нестыковок картины — не 
вина Джексона, а наследие первоисточни- 
ка. Джексон, со своей стороны, как мог 
старался сгладить несуразности книги, од- 
нако даже ему не под силу оказалось объ- 
яснить, почему маги в мире «Властелина» 
толком не пользуются волшебством; отче- 
го, изобретя бомбы, они не придумали ог- 
нестрельное оружие; почему в финале Са- 
руман Белый, один из самых могущест- 
венных волшебников Средиземья, факти- 
чески — правая рука Темного Властелина, 
оказывается абсолютно бепомощен про- 
тив атаки на его крепость скромного от- 
ряда ходячих деревьев. Нам, испорчен- 
ным современным фэнтези, остается не- 
доумевать: что мешает колдуну бросить 
метаться по свой башне подобно застиг- 
нутой потопом бледной крысе, и испепе- 
лить сохатых энтов злосверкучей молни- 
ей? Но не озаботился дедушка Толкиен 
такими мелочами, и все тут. 


Придираюсь, конечно. К книге. К фильму 
придираться дело неблагодарное, ибо Джек- 
сон со своим новозеландским десантом 
умудрился превратить гигантского, трудно- 
перевариваемого литературного мамонта в 
самый зрелищный киноэпос после «Звезд- 
ных войн». Родина сыра «Хохланд» Новая 
Зеландия по-прежнему живописна, а ввиду 
отсутствия по-настоящему заметных маги- 


ческих выступлений главными спецэффек- 
тами фильма остаются захватывающее дух 
сорокаминутное сражение при Хельмовой 
пади и удивительный Голлум, запросто по- 
бивающий и старину Йоду, и путинообраз- 
ного домовенка Добби в номинации «са- 
мый живой С@-персонаж года». Игра дву- 
личного экс-хоббита достойна тех наград, 
которыми всенепременно будет осыпана 
студия Weta Digital. А элефанты, орочий 
верховой отряд, назгул верхом на драконе 
и фангорнские энты, наконец! Посмотреть 
здесь есть на что — и этого пока вполне 
достаточно. Можно не сомневаться, что в 
О\О-издание «Двух крепостей» будут вклю- 
чены сцены, добавляющие красок и акцен- 
тов персонажам — сейчас же в кинотеатрах 
нас просто ждет Зрелище. С большой бук- 
вы, и никак иначе. 
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ETERNAL PHOENIX 

Hi, GameLand! 

Я ступила в мрачные подземе- 
лья, и сразу же, при свете неясных факе- 
лов, его тишина и пустота показались мне 
какой-то неестественной. Я крепче сжала 
рукоять меча, заклинание было готово 
вспыхнуть при появлении любой опаснос- 
ти. Но тут явился ДРАКОН. И битва нача- 
лась... Честь, доблесть, надежда, лихора- 
дочное стучание по клавиатуре и добива- 
ние новой мыши...Я к тому, что мне не 
хватает Baldur's Gate, Neverwinter Nights, 
Diablo. Заодно Planescape Torment и 
Fallout, Heroes of M&M, Warcraft... Ho это 
меня уже в другую сторону занесло. Все 
равно, где такие игры? Неужели разработ- 
чикам так трудно сделать BG3 — пусть бы 
нашу божественную силу похитил нынеш- 
ний бог убийств, будем ее всю игру отби- 
рать, соберем старых союзников. Или от- 
дадим эту силу, чтобы воскресить Горайо- 
на, а тут Саревок за старое возьмется... 
Icewind Dale 2 только что прошла — толь- 
ко сейчас, потому что он такой занудный, 
что хоть врагу дари. Печально. Разозлив- 
шись, установила ВС2. За 4 дня - 3 гла- 
вы. Но в третий раз играть...Может, я 
злая, но обвинить ХБох хочется. Если бы 
его не было, то больше игр досталось бы 
РС. А если 6 не было и других приставок 
(мечтательный взгляд). Я не к тому, что 
игр нет. ЕСТЬ, в которые можно играть, 
но нет сейчас таких, что заставят дрожать 
руки, гореть глаза и во все остальное 
время доводить восторженными рассказа- 
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Приветствую вас, дамы (да-да, среди нас дамы) и 
господа. Новое заседание клуба «СИ» объявляю 
открытым. Смелее высказывайтесь, оппонируйте, 
удивляйте. Сегодня отсутствует наш завсегдатай Ефим 
Марковецкий. Но ничего смертельного, рубрика не 
обеднела. Интересных мнений достаточно. Приступим. 


Ваш Виктор Перестукин. 


ми несчастных знакомых. Может, это мне 
так кажется? Сейчас нет, скоро будут. 
Смотрю на Master of Orion 3, облизываюсь 
на него, как KOT на масло, заодно стучу 
по дереву. 


eternalphoenix@ да!а.пе{ 


гр 


С УВАЖЕНИЕМ, АЛЕК- 

САНДР АБДУЛОВ 

Привет, ребята! 
Знакомство с вашим журналом произошло у 
меня в 1996 году. Кажется, это был авгус- 
товский номер. В те времена вы не очень 
любили Quake, боготворили Duke Nukem 3D, 
с нетерпением ждали Unreal. А StarCraft 
был назван «стрелялкой». Именно так было 
написано в разделе новостей. В следующий 
раз я приобрел журнал в 2001 году. Потом 
опять перерыв. Но вот решил как-то в ок- 
тябре снова обратиться к вашему изданию: 
узнать, чего там нового в мире игр. А там 
была заметка от Купера, где он говорил о 
том, что готовится рубрика про аниме. Это 
стало веским доводом в пользу того, чтобы 
приобретать «СИ» регулярно. Рубрика 
«Банзай» оказалась очень даже ничего. Но 
мало. В связи с чем хочется все-таки уз- 
нать, будет ли ваше солидное издательство 
выпускать отдельный журнал про аниме и 
мангу. Наверняка треть ваших читателей 
хочет того же (впрочем, может быть, я и 
ошибаюсь). 
Об авторах: больше всего мне нравятся 
статьи от Купера. В первую очередь, это 
из-за того, что он мне знаком очень дав- 
но. Со времен, когда он работал в одном 
огнедышащем издании. 


sasho_ver2.0@mail.ru 


ИВАНОВ ПАВЕЛ 
Yo! Gameland! 
Пишет вам ваш преданный чита- 
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тель P@n. Для раскрутки хочу задать во- 


прос: на кой нужна рубрика «Банзай»? 
Лучше вместо нее была бы рубрика 
Fantasy! Еще меня стала разочаровывать 
одна вещь: про игры на PS2 вы пишете 
больше, чем на РС. К чему бы это, а?! Но 
одно радует — это новые диски. Они сде- 
ланы на действительно современный лад. 
На последнем диске меня зацепила ваша 
флэш-игра. Теперь можно и покритиковать 
журнал, ведь если вы учитываете все 
просьбы, то он станет еще круче. Первое: 
где же Star Express?! В последний раз я 
видел его аж в номере 16. Поехали даль- 
ше. Вы так и не догадались опубликовать 
прохождение The Thing. И что за ерунду 
вы придумали в новогоднем номере. Кому 
нужен этот «новогодний гид»? Мне кажет- 
ся, что каждый может выбрать новогодний 
подарок сам, без посторонней помощи. 
Единственное, что хорошо в этой рубрике, 
это конкурсы. Хоть они и есть, но их ма- 
ловато. Пока-пока! 


г. Санкт-Петербург 


Dx] РОКСАНА ПРАЙД! 
Здравствуй, Страна! И все ее жи- 
тели! 

Меня зовут Roksy. Я, наверное, самая ярая 
фанатка Final Fantasy \УШ, Х. У нас (оказа- 
лось) очень много общего с (я так понимаю, 
уже с кровной сестрой) Ultimalee. Я так же, 
как и она, разучилась жить реальной жизнью. 
Она рассказывала, как плачет по этому пово- 
ду. У меня дома много зеркал. Каким-нибудь 
несчастным вечером я послушаю знакомую 


ПИШИТЕ ПИСЬМА 


Еуез оп те, вдобавок закушу парочкой заста- 
вок Final Fantasy и... В зеркалах торчат книж- 
ки, обломки телефона или вазы, все подушки 
в соплях и слезах, все тараканы от воя раз- 
бегаются. Вот так! Что это?! Что это за чув- 
ство?! Объясни мне, «Страна»! Как с этим 
жить?! Я бы хотела пообщаться на эту тему с 
сестрой Ultimalee, но, увы, не знаю ее адре- 
са! Я обязательно напишу в конце свой адрес, 
чтобы мне написала Ultimalee и другие наши 
кровные братья и сестры. Вот, «Страна», от- 
веть на вопрос: будет ли Final Fantasy Х на 
PS one? Знаете, порой даже жить не хочет- 
ся. Иногда возникает желание прибить Хиро- 
нобу Сакагути. Эти лица в Fantasy уже ночью 
снятся. С ними расставаться не хочется! Я хо- 
чу жить в мире Fantasy, где есть красивые со- 
оружения, интересные и красивые люди, неж- 
ные, сильные (а некоторые и умные:). В этом 
мире есть: уют, красота природы, нормальное 
общение людей. Ласковое солнце, нежная во- 
да, прекрасный воздух, наполненный запахом 
душистых трав, цветов, деревьев. Когда вы- 
ключаешь приставку, ты возвращаешься в 
ужасное настоящее. Эта реальность режет 
глаза, сдавливает дыхание, мутит разум! 

P.S. Я люблю тебя, Final Fantasy!!! 


Кирилл Кутырев: Выключая приставку, ты 
попадаешь не куда-нибудь, а в Россию. А 
это будет покруче любой Ета! Fantasy. Все 
то же самое, что и там, только азарта боль- 
ше. Намного больше. А FFX на PS one ни- 
когда не выйдет. Ресурсов не хватит. Да и 
какой смысл был бы покупать PS2, если бы 
ее игры так легко переносились на 
беленькую бородатую родственницу? 


МЕТА 

Пишу я вам из-за того хаоса, ко- 

торый y вас творится. 
Да, я понимаю, печатать письма всех 
девушек благородно, но... благородство 
— это от вас, а слюни и помада - от 
нас. Нехорошо получается (с нашей сто- 
роны). Вы хоть знаете, зачем вообще 
девушки играют? Во-первых — самоут- 
верждение (да я сейчас всем покажу, 
чего девушки-геймеры стоят), второе — 
шанс познакомиться (если по-хорошему, 
одна публикация в вашем журнале чего 
стоит) плюс куча причин вроде «мой па- 
рень хочет, чтобы и я играла», «у этой 
Лары такая походка, я хочу быть, как 
она» и т.д. А вот в куче этих причин 
есть одно «но» — девушки не умеют по- 
лучать от игр кайфа. Нет, серьезно, я 
года два искала такую же шизофренич- 
ку, как и я: на моем пути встретилась 
пара девчонок, которые играли, но даль- 
ше обсуждение косы Ларки дело не шло, 
а мое увлечение Counter-Strike & Quake 
дальше темы «как ты можешь» не про- 
двинулось. Вот недавно нашла супергей- 
мера - RedF! Такая же сумасшедшая, 
как и я, а главное - ее интересует иг- 
ра, сама игра, а не подробности вроде 
«а почему у них стены такого немодно- 
го цвета». Короче, это я к тому, что ес- 
ли мне за два года встретилась всего 
одна, так, может, нету их, этих девушек- 
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геймеров? Так что в плане игр и во 
всем остальном мужики — первопроход- 
цы. Браво вам, ребята, так держать (это 
я в плане игрового интереса) и не надо 
делать скидок девчонкам! 

P.S. (для ВВП): Это письмо слишком возму- 
щенное для публикации, оно для Вас. Про- 
сто я хочу, что бы Вы пересмотрели свое 
отношение к девушкам-геймерам, и (или) 
попытались как-то их... вдохновить, что ли. 
Или прекращали бы они эту чушь с письма- 
ми (мне почему-то кажется, что там поло- 
вина писем со следами помады и поплыв- 
шей от слез туши). 


niia@ yandex.ru 
Виктор Перестукин: Открою секрет - не су- 
ществует такого понятия, как «геймер». Это 
выдуманное журналистами определение иг- 
рающей тусовки. Четкой характеристики гей- 
мера не существует. Человек может играть 
много, может играть мало, может не любить 
«Кваку», может любить The Sims... Все рав- 
но он остается в первую очередь челове- 
ком. А потом уже... 


Dx] BART J. SIMPSON 
Приветствую вас, Сергей Долин- 
ский!!! Я ярый фанат вашего жур- 
нала!!! Вы делаете титаническую работу!! 
Вас надо за это на руках носить!! Ну, бли- 
же к делу!! В номере 01(130) есть ваша 
фотография, где вы стоите с МЕЧОМ в ру- 
ках!! Я подумал, что, может, вы толкиенист 
или ролевик! Или, по крайней мере, знае- 
те, где можно достать такой meu!!! Есть у 
нас в Москве магазины средневекового 
оружия? 
P.S. Извините, если я вас отвлекаю такими 
вопросами, но я просто обожаю средневе- 
ковые времена! 


lightelf@ mtu-net.ru 


Сергей Долинский: Привет! Да, мы мо- 
жем в редакции и мечом помахать, и 
кинжалом ткнуть... Собственно, потому-то 
и происходит смена редсостава, многие, 
увы, не так расторопны, особенно если 
подкрасться сзади... Сам понимаешь, у 
меня это совсем неплохо выходит - я в 
«СИ» уже давно тренируюсь. А мечи и 
кинжалы - не проблема. В любой антик- 
варной лавке можно свободно купить 
старинный меч, кинжал, нож, мушкет и 
т.п. Кстати, именно антикварное оружие 
пока не подпадает под действие статей 
УК о холодном оружии (при условии ле- 
гального приобретения). Осторожнее с 
импортными новоделами - штука дорогая 
и ненадежная. Полные рыцарские доспе- 
хи — от 8 тысяч долларов, меч - от 200. 
Выполнены такие игрушки из порошково- 
го железа, мечи ломаются, доспехи гнут- 
ся — рыцарский турнир в честь прекрас- 
ной дамы в них не выиграешь. Наши же 
новоделы - качественные и дешевые (до- 
спехи 1400-16000 рублей и т.д.), их мож- 
но брать смело. 


Ассоциация по Борьбе с 
Компьютерным Пиратством 
— полномочный 
представитель по защите 
интеллектуальной 
собственности компании 
SONY (SCEE) и 
Европейской Ассоциации 
Издателей Компьютерного 
Обеспечения [ ELSPA ) на 
территорим PO, 


Полномочия BRET 
-право на совершение РФ 
пюбых процессуальных де 
вий по охране авторских прав 
-право H эсенеденные 
расследований и экспертизу в 
пюбых судебных учреждениях 
.полномочия на ответственное 
занение и уничтожение 
конфи анной контрабак 
ной продукции 


ДЕМО-ВЕРСИИ: 
161 2: Covert Strike Praetorians 


Вторая часть игры продолжает рассказ о В роли римского легата вы сможете пройти 

приключениях Девида Джонса, солдата под руководством Гая Юлия Цезаря его 

подразделения SAS. На этот раз ему придется наиболее известные кампании - Египет, 

пройти огонь, воду и медные трубы, любезно Галлия и сердце Рима - Италия. В данной о 
предоставленные Россией, Ливией и Китаем. В демке вы сможете поиграть одну из миссий 

демо-версии вы сможете посетить одну миссию пятой кампании. И 
в золотодобывающих шахтах Карпат. 


и Battlefield 1942 - Turbo Jeeps 

= Unreal Tournament - Apocalypse 
Weapons 

м The Elder Scrolls Ill: Tribunal - 


Private Mobile Base 
mw Counter-Strike - The Massacre 
Pack 1.0 


и Anarchy Online - необходимые 
УТИЛИТЫ 


ПАТЧИ: 


№ Cac: Renegate 

м New World Order 

№ HMM IW: The Gathering Storm 
и «Шторм: солдаты Неба» 


и | ‚ВИДЕО: 


У 
— а ~. Resident Evil Online Tomb Raider: Clock Tower 3 
2. The Angel of Darkness 


} В 
Г | ве: 
атакже: Pro Beach Soccer, Breed, Colin McRae Rally 3, Counter-Strike: Condition Zero, Comand & 
Conquer: Generals, Postal 2, Sly Racoon, Видео к рубрике «Банзай!» 
ГАЛЕРЕЯ: 
Обои киграм фото крубрике Банзайм Скриншоты к играм 
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Лучшие треки из Cae: Generals. 


ae 
Fine Cross 


Программая для создания сканвордов 
(скандинавские кроссворды). Умеет 
подбирать слова из собственного словаря 


(правда, там слова не без ошибок), но может 
пользоваться и внешним тезаурусом. 


Мета Cache Explorer 2.60 т 


Данная программа отличным и наилучшим 
образом обрабатывает содержание 
Temporary Internet Files (он же «кэш». 
Отображает все имеющиеся файлы 
определенного сайта, умеет сортировать и 
показывать HTML, а также многое другое. 


Суперудобная и нужная программа для 
домашних локальных сетей. В отличие от 
стандартного Проводника скачивает файлы, 
к которым предоставили доступ (Shared 
Files), быстрее и, что самое главное, 
поддерживает докачку. 


атаке: AVP Lite, BS Player, Quick Time 6, 
WinAmp 3, Windows Commander. 
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/В продаже с 18 февраля!/ 


Legend of Zelda: The Wind Waker 

Остроухий эльф Линк в свободное от участия в 
Soul Calibur Il время не забывает и о собственных 
проектах. Читайте в рубрике «Хит?» об игре, для 


работы над которой Сигеру Миямото постоянно 
отвлекался от Super Mario Sunshine. Удастся ли 
преобразившейся «Зельде» стать лучшим 
проектом для GameCube грядущего весеннего 
сезона? 


Command & Conquer: Generals 

В редакции всеобщая мобилизация. На повестке 
дня — широкомасштабные учения с участием 
ведущих обозревателей «СИ». Из штаб-квартиры 
Westwood прибыл пакет с финальной версией 
«Генералов». Кто воюет за Китай, кто за США, а 
кто примкнул к «Оси зла», вы узнаете в следующем 
номере! 


Metal Gear Solid 2: Substance 

Обзор дополненной версии приключений Солида 
Снейка — мы расскажем, чем ‚этот вариант 
отличается от классической MGSe2, и пошли ли 
многочисленные нововведения на пользу 
международному шпионскому суперхиту от 
Konami. 


Обзоры Star Wars: Bounty Hunter 

и Star Wars: Clone Wars 

Два потенциально самых интересных проекта из 
линейки игр по второму эпизоду «Звездных войн». 
Джанго Фетт рассказывает о своем нелегком 
вольноохотничьем прошлом, а армии клонов и 
джедаев атакуют врагов Республики. Самое время 
поговорить о том, насколько LucasArts оправдала 
наши ожидания. И да пребудет с вами Сила! 
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Вы можете оформить редакционную подписку Ha любой российский адрес 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) А 


Прошу оформить подписку на журнал "Страна Игр" о 


(или его ксерокопию). 


[На 6 месяцев (начиная с 2003 г.) 
—_—_ 2. Заполнить квитанцию (или 
На 12 месяцев (начиная с 2003 г.) ксерокопию). Стоимость подписки 
(отметьте квадрат, выбранного варианта подписки) заполняется из расчета: 
Ф.И.О «Страна Игр» 

OO 6 месяцев (12 номеров) - 840 рублей 
ПОЧТОВЫЙ АДРЕС: индекс o6nactb/Kpan 12 месяцев (24 номера) _ 1680 рублей 
Город/село ул. 

«Страна Игр» + CD» 
Дом Кор: ыы TM: 6 месяцев (12 номеров) - 1140 рублей 
Сумма оплаты 12 месяцев (24 номера) - 2280 рублей 
ПОдлиСЬ Дата Emel 3. Перечислить стоимость 
Копия платежного поручения прилагается. подписки через сбербанк. 
4. Обязательно прислать в 
релакцию копию оплаченной 
ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" квитанции с четко заполненным 
Извещение : 
т ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва нь р > d 
или по электронной почте: 
р/с №40702810700010298407 subscribe_si@gameland.ru 
к/с №30101810300000000545 EEO TE ET 
(с пометкой "редакционная 
БИК 044525545 подписка"). 
Rnaraneniue или по адресу: 103031, Москва, 


Дмитровский переулок, д 4, 
Адрес (с индексом) строение 2, ООО 

"Гейм Лэнд", с пометкой 
"Редакционная подписка" 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" Рекомендуем использовать 
за 200_r. электронную почту или факс. 
Кассир Подпись плательщика 


ВНИМАНИЕ! 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


Подписка производится с 
номера, выходящего через один 
календарный месяц после 
оплаты. Например, если вы 
производите оплату в октябре, 
то подписку можете оформить 
с декабря. 


ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 
р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИК 044525545 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью. 


Назначение платежа Сумма 


СПРАВКИ 
по электронной почте 
subscribe_si@gameland.ru 
или по тел. (095)292-3908, 
292-5463 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 200 _г. 


Квитанция 


Подпись плательщика 


Кассир 


Пиво светлое 

Дрель электрическая 
Стиральная машина 
Зубная паста 

Прокладки на каждый день 
Велосипед детский трехколесный 
Газовый баллон бытовой 
Шприц одноразовый 
Салфетки гигиенические 
Средство от простуды 
Детский конструктор 
Стиральный порошок 
Средство от насекомых 
Освежитель воздуха. 
Палатка туристическая 
Ботинки мужские 

Щенки таксы 

Проточный водонагреватель 
Ваза бронзовая 
Домашний спортивный комплекс 
Радиотелефон 
Наполнитель для кошачьих 
туалетов 

Раковина 

Душевая кабина 

Звонок дверной 

Сейф металлический 
Кондиционер для белья 
Очиститель воздуха 
Ванна гидромассажная 
Муфта женская 
Постельное белье 
'Аквариум 

Дезодорант 

Коляска инвалидная 
Кофемолка электрическая 
Столовый набор 

Вино 

Карты игральные 
Игрушка мягкая 

Элемент питания 
Газонокосилка 
Видеокассета чистая 
Тальк 

Губная помада 

Лак для ногтей 

Нож для овощей 
Акваланг 

Средство от потливости ног 
Спички 

Ковер 

Активированный уголь. 
Гладиолус в горшке 
Плащ женский 

Лак для ногтей 

Табак трубочный 
Зажигалки 

Импортные сигареты 
Видеомагнитофон 
Телевизор 

Туалетная вода 
Вентилятор 

Унитаз 

Губка для мытья машины 
Водка 

Бумажник 

Холодильник 
Посудомоечная машина 
Сифон 

Ароматизатор 

Фильтр для очистки воды 
Когтеточка 

Клетка для грызунов 
Биопесок для птиц 
Лосьон для загара 
Корзина для мусора 
Ведро малое 

Свисток милицейский 
Шлем мотоциклетный 
Мотоцикл 

Писчая бумага 

Скрепки канцелярские 
Рюкзак школьный 

Пенал 

Расческа 

Шампунь от перхоти 

Гель для волос 

Гель для удаления волос 
Фляга 

Стакан граненый 
Хлебопечка 

Миксер 

Блендер 

Яйцеварка электрическая 
Микроволновая печь 
Газовая плита 

Варочная панель 

Зубная щетка 
Зубочистки 

Свечи ароматизированные 
Телефонная карта 
Гусятница чугунная 
Презервативы 
Незамерзающая жидкость 
Бензин для зажигалок 
Полотенце махровое 
Халат мужской 
Аккумулятор 

Розетка электрическая 
Шланг резиновый 

Набор постельного белья 
Подвеска для унитаза 
Пятновыводитель 
Маркер 

Лимонная кислота 


Пылесос 

Мешки для пылесоса 
Оливки без косточек 
Монитор 

Принтер 

Набор одноразовой посуды 
Сканер 

Домашний компьютер 
Вытяжка 

Гвозди хозяйственные 
Рубашка хлопчатобумажная 
Книжка-раскраска для самых 
маленьких 

Соска 

Банка для сыпучих продуктов 
Весы напольные 

Набор для консервирования 
Бивень мамонта 

Клей обойный 

Боты 

Машинка для стрижки волос 
Средство для очистки сливных 
труб 

Бачок для унитаза 

Соль для посудомоечных машин 
Ершик посудный 

Полочка для компакт-дисков 
Пакетный ламинатор 
Уничтожитель бумаг 
Ноутбук 

Источник бесперебойного питания 
Диктофон микрокассетный 
Фотоаппарат 
Универсальный пульт 
дистанционного управления 
Минидисковая дека 

Икра кабачковая 

Чехол для рояля 

Рояль 

Букет свадебный 

Кольцо обручальное 
Разводной ключ 

Фен 

Плойка 

Обогреватель масляный 
Студийный ламповый микрофон 
Фильтры трубочные 
Термометр 

Грелка 

Открывалка 

Пакет 

Теннисная ракетка 
Футбольный мяч 
Бейсбольная бита 

Шарик для игры 

Синтезатор 

Кружка 

Свисток милицейский 

Будка собачья 

Расческа 

Обои в ассортименте 

Судак заливной 

Мороженое фисташковое 
Погремушка 

Подставка для яиц 
Контейнер для белья 

Набор прищепок 
Аудиоцентр 

Автомобильная магнитола 
Спицы вязальные 
Радионаушники 

Швейная машина 

Миксер 

Блендер 

Кухонный комбайн 

Чайник электрический 
Эпилятор 

Мясорубка 

Котел 

Пароварка 

Соковыжималка 
Фритюрница 

Поддон 

Сковорода с тефлоновым 
покрытием 

Затычка для ванны 
Жидкость для розжига костров 
Уголь древесный 

Духовой шкаф 

Чулки 

Счетчик купюр 

Папка 

Блокнот 

Калькулятор 

Кассовый аппарат 
Устройство дактилоскопического 
доступа в помещение 
Электронная записная книжка 
Мобильный телефон 
Автоответчик 

Телефонная гарнитура 


Факсимильный аппарат 
Кофеварка 

Турка медная 

Считыватель магнитных карт 
Домофон 


Видеокамера 


Переговорное устройство 
Дверной замок 
Видеопроектор 

Детектор валют 
Плазменная панель 
Слайд-проектор 

Чехол для зажигалки 
Сумка хозяйственная 

Стул компьютерный 
Кресло офисное 

Шайба хоккейная 

Стул с подлокотником 
Набор рюмок для красного вина 
Трость 

Шляпа мужская 

Бейсболка 

Кепка 

Воздухоочиститель 
Средство для выведения пятен 
Лампа дневного света 
Средство для чистки изделий из 
нержавеющей стали 

Камин 

Текила 

Набор игл 
Электромассажер 

Туфли женские 

Ветровка 

Решетка для мангала 
Нарды 

Кости игральные 

Пакеты для мусора 
Средство для ухода за шерстью 
Прикормка для ловли карпа 
Крем для обуви 

Cron для пикника складной 
Зонт 

Качающийся разбрызгиватель 
Пена для ванны 

Крючки рыболовные 
Скребок 

Огнетушитель автомобильный 
Винтовка мелкокалиберная 
Тележка 

Козлы для пиления складные 
Ящик велосипедный 
Мегафон 

Свисток для чайника 
Бриллиантовое колье 
Ошейник 

Контейнер для продуктов 
Солонка 

Перечница 

Хлебница 

Рация 

Половник 

Пресс для чеснока 

Пробка для бутылок 
Шумовка 

Картофелерезка 

Чайник заварочный 
Соусник 

‘Супница. 

Щипцы сервировочные 
Лопатка узкая 

Лопатка широкая с прорезями 
Лопатка саперная 
Подгузники 

Пеленки 

Коврик для мыши 
Футболка 

Роликовые коньки 
Защитная маска вратаря 
Дырокол 

Конверты 

Линейка 

Глобус 

Лоток для бумаг 

Точилка 

Штемпельная краска 
Визитница 

Ножницы 

Альбом 

Дневник 

Набор обложек для книг 
Полироль 

Скрипка 

Гитара акустическая 
Смычок 

Канифоль 

Венчик 

Медвежья шкура 

Рога. 

Насос велосипедный 
Пластырь 

Бумага туалетная 

Экстракт валерианы 
Приманка для тараканов 
Противомоскитная сетка 
Бассейн надувной 
Спасательный жилет 


дет 


Яхта 

Щипчики для колки сахара 
'Стружка ольховая 
Пейджер 

Почтовые марки 

Голень цыплят 


Носки шерстяные 
Стельки 

Велотренажер 

Гиря 

Штанга 

Серп 

Молот 

Лезвия бритвенные 
Перчатки мужские 
Перчатки женские 

Очки 

Контактные линзы 
Шапочка для купания 
Краска для волос 
Седло спортивное 
Набор стопок 

Шторы 

Кружка керамическая 
Набор кактусов 
Салфетка для автомобиля 
Набор для мытья машины 
Губка 

Тапочки домашние 

Зонт пляжный 

Топчан 

Спасательный круг 
Трусы мужские 
Скальпель хирургический 
Груша боксерская 
Кактус 

Пылесборник бумажный 
Семена дыни 

Пена для бритья 
Кормушка для птиц 
Рассекатель огня 
Шампуры 

Веник 

Совок 

Упаковочная бумага 
Сервиз 

Тарелка для хлеба 
Салатница 

Мешок для обуви 

Тоник 

Средство для увеличения 
мышечной массы 

Набор крышек для банок 
Отвертка 

Фартук 

Серьги золотые 
Гранатовый браслет 
Берилловая диадема 
Нитки 

Леска 

Удилище большое 
Качели детские 

Пипетка 

Банки медицинские 
Спирт 

Сухой спирт 

Средство для ухода за шерстью 
Носовой платок 
Дневник 

Дырокол 

Венок 

Клещи 

Паяльник 

Прибор для выжигания 
Пиявки 

Улитки 

Пудель 

Норка 

Шуба зимняя 

Клюшка для игры в гольф 
Гольфы 

Тумбочка 

Акустические системы 
Головка звукоснимателя 
Шарик надувной 
Напалечник 

Перчатки хозяйственные 
Гладильная доска 
Расческа 

Набор наклеек 

Картон 

Кляссер 

Кошелек 

Шариковая ручка 
Набор мелков 

Метла 

Щетка для одежды 
Шнурки 

Радиоприемник переносной 
Лампа настольная 
Селитра 

Купальник женский 
Приправа для мясных блюд 
Удлинитель 
Трансформатор 
Ремешок для часов 
Браслет из серебра 


Гладильная доска 
Флейта 

Арфа 

Трясогузка живая 
Шампанское 
Кислородная подушка. 


Высотомер 

Компас 

Херес 

Сок 

Петарды 

Свадебное платье 
Табуретка 
Кресло-качалка 
Тальк 

Соляная кислота 
Телефонный справочник 
Учебник русского языка 
Тазик банный 
Березовый веник 
Токарный станок 
Гончарный станок 
Нож для колки льда 
Вантуз запасной 
Набор праздничных открыток 
Парашют 

Ружье гладкоствольное 
Сетка для волос 
Мочалка 

Бритва опасная 
Заступ 

Сборная модель танка 
Набор мормышек 
Прибор ночного видения 
Бинокль 

Монокль 

Эскимо на палочке 
Пломбир 

Противогаз 

Терка 

Пинцет 

Зажим 

Шагомер 

Батут 

Прыгалки 

Заколка для волос 
Бигуди 

Боди 

Набор кубиков 

Паук игрушечный 
Держатель для бумаг 
Пепельница 

Урна 

Перцовый баллончик 
Кардиостимулятор 
Разрыхлитель 

Дача 

Квартира 

Плетка 

Букет ландышей 
Маска косметическая 
Мясная нарезка 
Средство от прыщей 
Маска для ныряния 
Крем для рук 

Бусы декоративные 
Нож для рыбы 
Накладные ресницы 
Ступа 

Воздушный змей 
Дозиметр 

Барабан 

Медведь плюшевый 
Стойка для газет 
Комбикорм 
Пластилин 

Сотейник 
Плащ-палатка 

Перо павлина 
Желатин 

Брелок для ключей 
Сетка для настольного тенниса 
Перекидной календарь 
Аптечка дорожная 
Карта Московской области 
Дорожный атлас 
Твидовый пиджак 
Брюки шерстяные 
Рейтузы 

Ватник 

Штаны байковые 
Накладные ногти 
Антенна 

Мотоцикл с коляской 
Лотерейный билет 
Кинжал декоративный 
Вставная челюсть 
Плевательница, 
Мойка 

Дверной глазок 
Круглогубцы 
Отбойный молоток 
Мотороллер 

Кукла для девочек 
Вилы 

Амфора 

Портсигар 


Дверной звонок 
Шпингалет 

Примус 

Чесалка для спины 
Джин 

Ром 

Яичный ликер 

Кнопки канцелярские 
Клавиатура 

Модем 

Одеяло ватное 

Плед верблюжий 
Помада губная 
Толстовка 

Капюшон 

Байдарка 

Брусья гимнастические 
Шпажки сервировочные 
Ракетка для игры в сквош 
Дефибриллятор 
Зеркало Куско 
Иппликатор Кузнецова 
Вата стерильная 

Вода дистиллированная 
Парашют запасной 
Ракия 

Граппа 

Самоучитель китайского языка 
Метла для игры в квиддич 
Горжетка 

Торшер 

Ночник 

Чешки 

Супинатор 
Раскладушка 

Эспандер 

Карабин походный 
Горький шоколад 
Плоттер режущий 
Треножник для фотоаппаратуры 
Филе из соловьиных язычков 
Рама 

Линзы коррегирующие 
Диапроектор 
Видеокассета чистящая 
Картридж для струйного принтера 
Жезл милицейский 
Вазелин 

Судно медицинское 
Часы настенные с кукушкой 
Кувалда 

Рубанок 

Стеклорез 

Лейка садовая 

Тяпка 

Набор блесен 

Рачки артемия 
Марлевая повязка 
Щебень 

Стул электрический 
Люстра 

Кювета 

Ящик посудный 
Изолента. 

Никотиновый пластырь 
Поводок 

Лак паркетный 

Кий 

Лук 

Колчан 

Ночной горшок 
Оверлок 

Лото 

Кимоно 

Набор матрешек 
Зубило 

Пластинка виниловая 
Пластилин 

Гипсокартон 

Фужер 

Карманный компьютер 
Игла штопальная 

Санки детские 

Экстракт ромашки 
Средство для удаления зубного 
камня 

Яблочная наливка 
Бальзам 

Медальон 

Брошь 

Запонки 

Велосипедная цепь 
Кедровые орешки 
Елочные игрушки 
Наручники бытовые 
Нарукавники 
Конденсатор с резистивным 
материалом 

Почтовый ящик 

Мышь оптическая 
Фуражка 


Кисет 
Кальян 
Спидометр 
Ремень 
Эхолот 
Катер 


Маркет 


market.yandex.ru 


Мундштук 

Ростер 

Вафельница. 

Cauok для ловли бабочек 
Чучело бобра 

Топор 

Указка учительская 
Солнцезащитные очки 
Проекционный телевизор 
Коромысло 

Набор оловянных солдатиков 
Махорка 

Пленка виниловая 
Пила двуручная 
Жалюзи вертикальные 
Пантограф 

Пугало огородное 
Сундук декоративный 
Граммофон 

Флюгер 

Полотенце бумажное 
Кашпо 

Газовая шаль 
Кроссовки импортные 
Бутсы 

Гермошлем зимний 
Стетоскоп 

Амперметр 

Вольтметр 

Реостат 

Пинцет 

Прибор электрический 
Чай байховый 

Ключ шестигранный 
Цепь гимнастическая 
Вибратор 

Наперсток 

Пишущая машинка 
Колун большой 

Клетка для переноски животных 
Биотуалет 

Детская энциклопедия 
Книжная полка 
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